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Happy New Year!
Das neue Jahr beginnt bereits spannender als jeder Krimi - Bill Gates enthiillte auf

der Consumer Electronic Show in'Las Vegas die neve Microsoft-Konsole X-

Bilder zu Genmiite filhren, da anscheinend einige Sicherheitslicken im Konzern

herrschen. Den PlayStation2 Besitzern kommt dies im Moment nur zu Gute,

da noch Uber ein Jahr vergehen wird, bis die X-Box auch in Europa in den
Verkaufsregalen stehen wird. In diesen 12 Monaten liegt es an den vielen
Softwareentwicklern da drauBen, uns zu beweisen, dass die PlayStation2 wirklich

jeden Pfennig ihres Anschaffungspreises wert ist.

In unserem grofen Special: Spielehits 2001 erhalt man jedoch bereits einen ersten
Eindruck von den atemberaubenden Titeln, die uns in diesem Zeitraum erwarten. Namen wie
Metal Gear Solid 2, Rune, Halflife(dt.) oder auch Red Faetion werden in naher

Zukunft vielen Spielern ein zufriedenes Grinsen ins Gesicht zaubern.

Erfreulich auch das Comeback der Spiele-legende Cinemaware. Wir trafen uns mit den
Entwicklern und présentieren exklusiv in dieser Ausgabe einen ersten Blick auf Robin Hood:

Defender of the Crown.

Verbliffend ist ibrigens die Tatsache, das Giftzwerg Saddam Hussein anscheinend tausen-
de amerikanische PlayStation2’s aufkaufte, um diese als Stevereinheit fir seine
Mittelstreckenraketen zu nutzen. Wir glauben jedoch eher, dass der Diktator seine
Truppen zu Weihnachten mit einem DVD=Player iberraschen wollte. Hoffen wir nur, dass sie

nicht versuchen, per RGB-Signal ihre Filme anzusehen — sonst sprechen vielleicht doch noch die
Waffen.
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Software

Hardware

Peripherie

Branchengefliister

Zukunftsvisionen

Grand Theft Auto 3

Obwohl am elementaren Spiel-
prinzip nicht viel gedndert wird,
wartet das im Oktober erschei-
nende GTA 3 mit vielen fantasti-
schen Neuerungen auf. Erstmals
dient die amerikanische Ostki-
stenmetropole New York als Mit-
telpunkt des kriminellen Gesche-
hens. Anstatt nur mit gestohle-
nen Karossen durch die
Schluchten des Big Apples (Bro-

New Jersey) kurven zu missen,
wird der Spieler auf &ffentliche
Verkehrsmittel sowie Fahren an-
gewiesen sein. DMA Design
und Rockstar Games verfrachten
zudem das Crime-Game endlich
in die dritte Dimension. Wech-
selnde Tageszeiten und zufdllig
bestimmte Wetterbedingungen
sollen das Spielprinzip ebenfalls
beeinflussen.

OO CHIOE IS
1= Oy

oklyn/Queens, Manhattan und

Shadowman:
fecond Coming

Mike LeRoy wird uns ab kommenden Oktober wieder schaurig-schon das
Furchten lehren; denn das englische Acclaim-Studio Teeside arbeitet eilrig
am Sequel des 1999 erschienenen PSone-Titels Shadowman. Neu ist
auch die Story. Diesmal muss LeRoy die Welt von den vier Reitern der
Apokalypse schiitzen. Ausgestattet mit einer Vielzahl an Waffen, bewegt
sich selbiger im Wechselspiel zwischen drei mysteriésen wie auch grau-
enhaften Welten hin und her, um die Menschheit vor dem sicheren Tod zu
bewahren. In den USA hat Acclaim auBerdem verlautbart, dass die Nin-
tendo 64-Rothaut Turok erstmals auf der PlayStation2 auf Dinosaurier-

Star Trek
Fiir P§£2

Gleich zwei Star Trek-Spiele
lassen in ncher Zukunft die
Herzen aller ,Trekkies” hoher
schlagen. Auf der einen Seite
wagt sich Entwickler Pipe
Dream an die Portierung des
PC-Ego Shooters Star Trek
Voyager: Elite Force, der mit
einigen Neuerungen im

sion aufwarten soll, anderer-
seits kiindigte Interplay einen
Weltraum-Shooter (Titel und
Episode noch unbekannt) an.
Fir Entwicklung der Space-
Opera wird sich Snowblind
Studios aus Seatile verant-
wortlich zeichnen.

Jagd gehen wird. Vergleich zur PC-Ver-
Auch die Football-
Cracks von  NFL
Quarterback  Club

2002 fighten erstmals
auf dem 128 BitRa-
sen um Yards und
Touchdowns. Fir
beide PS2-Debiits ga-
ben die Texaner das
kommende Jahr als
Erscheinungszeitraum
an.
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Im Dienste ihrer Majesté&t

Es gibt inzwischen viele Meilensteine auf dem Pfad der Videospielgeschichte. Spy Hun-
ter, welches Anfang der 80er Jahre unter anderem fiir das Atari 2600 erschien, zahlt
hierbei zweifelsohne zu einem der markanteren Vertretern. Sehr zur Freude vieler Video-
spielveteranen lésst Midway die rasante Agentenjagd auf der PlayStation 2 neu aufle-
ben. Genau wie im Original klemmt ihr euch hinter das Steuver eines Hightech-Flitzers,
welcher sich auf Knopfdruck in ein Boot bzw. in ein Auto verwandeln und mit zahlrei-
chen Waffen und anderen Agenten-Gimmicks ausgeriistet werden kann. Im Gegensatz
zur Ur-Version wird sich Spy Hunter - The Return (Arbeitstitel) komplett in 3D und mit einer
ansprechenden Storyline présentieren.

’/50ny und AOL

Bin ich schon drin oder was...2 Internetbegeisterte PlayStation2-
User kénnen sich wahrscheinlich in naher Zukunft diese Frage
selbst stellen. American Online (AOL) und Sony Computer Enter-
tainment streben gemeinsam den Anschluss ans weltweite Netz an.
Die beiden Konzerne befinden sich derzeit in einer frither Verhand-
lungsphase. AOL wiirde durch die Verbindung mit Sony Zugang
zum Markt fir Videospiele bekommen.

Salt Lake City 2002

Nach dem verkorksten Sportspiel Syndney 2000 kiindigte Entwickler
Attention To Detail (Rollcage, PSone) eine Umsetzung der Olympi-
schen Winterspiele 2001 in Salt Lake City an. Rechtzeitig zum Entfo-
chen des olympischen Feuers wird der Titel auf den Markt sein.

007 gibt Gas

Statt Eutechnyx (007 Racing, PSone) steckt Electronic Arts Kanada
(bekannt durch die Need for Speed-Reihe|. hinter dem temporei-
chen PS2-Agentenspekiakel, das in keinster Weise dem bereits er-
héltlichen 32 BitTitel gleichen soll. Vier weitldufige gestaltete
Stadte (u. a. Hongkong und Amsterdam) mit jeweils 40 km StraBen-
netz, eine verbesserte Intelligenz der Gegner und atemberau-
bende, aus verschiedenen Bond-Streifen stammende Stunteinlogen
sollen fir Kurzweil sorgen. (Bilder entstammen der Pre-Production)

Infogrames kauft Hasbro

Der franzésische Videospiele-Hersteller Infogrames wird die Hasbro
Inferactive und Games.com Software-Tochter fir 100 Mio. Dollar in
Bargeld und Aktien vollstandig ibernehmen. AuBerdem hat Infogra-
mes mit Hasbro einen Vertrag unterzeichnet, der ihnen die Exklusiv-
rechte an der Entwicklung interaktiver Spiele mit den bestehenden
und zukiinftigen lizenzen von Hasbro gibt. Darunter fallen z. B. das
Warenzeichen Atari (Pong, Centipede, Missile Command...), sémtli-
che MicroProse-Produkte, interaktive Versionen von Monopoly, Ri-
siko, Scrabble uvm..

Track & Field
Rangliste

Fur alle, die sich fragen haben,
was es mit dem Zahlencode am
Ende des Championship-Modus
bei der Sportspielperle ESPN In-
ternational Track & Field auf sich
hat:

Unter www.itfworldranking.com
kénnen sich Joypad-leichathleten
mit Gleichgesinnten aus aller Welt messen, indem sie ihre Gesamt-
punktzahl ins Netz stellen. Neben einem weltweiten Ranking gibt
es auch eine Atlantik- und Pazifik-Rangliste.

Haudegen Go-
briel ,Gabe” Lo-
gan goénnt  sich

keine Rast: 989 Stu-
dios gab bekannt,
dass man mit den Ent-
wicklungsarbeiten  fiir
das dritte Agentenspekta-
kel aus der 3rd Person-Per-
spektive bereits begonnen
hat. Der vorrausicht-
liche Erschei-
nungstermin
wurde auf Herbst
2001 festgelegt.

. bzw. europdischen

Bloody Roar 3

Wie schon die Spielhallenumset-
zung von Ridge Racer V basiert
das Beat'em Up Bloody Roar 3
auf Namecos System 246 Ar-
cade-Architektur. Kurz nach dem
Einstand in Japans Spielhéllen
folgt im Frishling 2001 in Japan
die Veréffentlichung des PlaySta-
tion2-Spiels. Im Sommer
folgen die Versionen fiir
den amerikanischen

Markt. Insgesamt werden acht
altbekannte Charaktere (Yugo,
Alice, Uriko efc.) beim effekige-
ladenen Verwandlungsspekiakel
zur Auswahl bereit stehen. Das
Spielprinzip bleibt nach wie vor
unangetastet.
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Tany Hawk’s

Pro Skater 2.5 & 3

In einem Interview mit dem Playboy
plauderte Tony Hawk aus dem Nah-
késtchen. Nach den Aussagen der
Skateboard-lkone werkelt Neversoft
Entertainment bereits kraftig an
zwei Nachfolgetiteln. Tony Hawk's
Pro Skater 2.5 soll bereits im Som-
mer diesen Jahres erscheinen und
voraussichtlich nur neue Level bein-
halten. Dafiir wird das PSone-only-
Spiel allerdings auch zum Schnépp-

chenpreis in den Regalen stehen.
Ganz anders sieht es da bei Tony
Hawk's Pro Skater 3 aus. Neue
(und auch alte) Level, frische Spiel-
optionen, ein verbesserter Create-A-
Skate Park-Mode sowie eine ganze
Riege neuver Rollbrettvirtuosen, von
denen bis jetzt nur Bam Magera be-
kannt ist, werden Ende des Jahres
auf der PS2 wieder fir wundge-
spielte Finger sorgen.

Resident Evil 4

Capcom gab bekannt, dass die Entwicklungsarbeiten fir das
.richtige” vierte Kapitel bereits voll im Gange sind. Ein In-
House-Team unter der Obhut des Resident Evil- und Dino Cri-
sis-Erfinder Shinji Mikami setzt da an, wo der dritte Teil Resi-
dent Evil: Nemesis (PSone) sein Ende nahm. Vor 2002 wird
Resident Evil 4 dllerdings nicht fertiggestellt sein.

Konami

dreht auf

Da die Japaner immer fir eine
Uberraschung gut sind, hatte
Konami beim 1st Annual Go-
mers Day auch diesmal ein
paar PS2-Asse im Armel. Wie
schon in Japan wird auch in
den USA die Verpackung von
Zone of Enders (Z.O.E.) ein
spielbares Demo von Metal
Gear Solid 2: Sons Of Liberty
beinhalten. Mastermind Hi-
deo Kojima beteverte, dass
die Spieldaver des Teasers

Neues gibt's es auch aus der
Sportabteilung des gréfiten
japanischen Videospielherstel-
lers zu vermelden: Wahrend
Konamis 1SS Pro Evolution
kurz vor der Vollendung steht
und im Mdrz mit einer Cy-
bershot-Funktion zuerst in Ja-
pan (unter dem Namen Win-
ning Eleven 35) erscheint,
nimmt auch WTA Tennis lang-
sam Form und Gestalt an.
Beim Tennisspiel mit der

UEFA Challenge

Es war nur eine Frage der Zeit, bis Infogrames am
Kampf um den PlayStation2-Fulballthron ins Rennen
geht. Bei UEFA Challenge treten ab Juni 2001die
europdischen Top Clubs (Manchester United, Bay-
ern Minchen, AC Mailand...) mit thren original
Spielern; Trikots und-Emblemen-zu-jeder-Partie an.
Es befindet sich dariiber hinaus noch eine PSone-
Version des FuBballspiels mit dhnlichen Features in
der Entwicklung.

Activision erwirbt
Race of Champions-Lizenz

Activision hat einen Uber
mehrere Jahre laufenden
Vertrag mit der in Monaco
sesshaften Firma Interna-
tional Media Productions
(IMP) Uber die weltweiten
Exklusivrechte im interakti-

GRAN CANARIAF

offiziellen Women's Tennis As-
sociation-Lizenz 'rennen u. a.
Monica Seles, Venus Williams
und Martina Hingis Uber den
Court.

gut eine Stunde beiragen
wird. Konami of Europe

konnte beziiglich des MGS2-
Demos in Deutschland noch
grines

kein Licht ‘geben.

Gladiator

Die epische Geschichte um Macht und Verrat im Alten Rom
lasst auch die Spieleindustrie nicht locker. Havas Interactive,
dazu gehéren u. a. die Tochterfirmen Blizzard Entertainment
(Diablo Il) und Sierra (HalfLife), sicherte sich die Vermarkiungs-
rechte am letztjéhrigen Blockbuster Der Gladiator. Produziert
wurde der Monumentalfilm von Steven Spielbergs Filmfirma
DreamWorks (Der Soldat James Ryan).

Seagate produziert
PSZ2-Festplatten

Der US-Festplattenhersteller Sea-
gate wird das Speichermedium
fir die PlayStation2 fertigen.
Dies gab das Unternehmen be-
kannt. Seagate wird demnach
zwei Arten von PS2-Festplatten
fertigen. Die eine ist fir die jo-
panische PlayStation2 gedacht
und wird extern angeschlossen.
Die amerikanische und europdi-
sche PlayStation2 bietet wie
man weil} einen Festplattenein-
schub, fiir diesen wird ebenfalls
ein 3,5 HD entwickelt.

ven Bereich an den Miche-

lin Race of Champions - Rally Masters abgeschlossen. Das Abkommen si-
chert Activision auch die Rechte, auf der Lizenz basierende interaktive
Spiele zu entwickeln, verdffentlichen und verireiben, sowie die Rechte an
42 Fahrern aus der Welt des Motorsports, 21 lizenzierten Autos und finf
echien Rennstrecken. Das erste Activision-Spiel, das die Michelin Race of
Champions - Rally Masters-Lizenz umsetzt, wird voraussichtlich.im Jahr

2002 versffentlicht.

Blade 2 fiir PS2

Das englische Entwicklerteam Mucky Foot arbeit schon am Play-
Station2-Spiel zum kommen-
den Kinofilm Blade 2:
Blooodlust. Der Film selbst
wird frihestens im Marz
2002 in den Kinos anlaufen.
Ein Erscheinungstermin fir
das Spiel steht noch nicht
fest.
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100 gr Mensch enthalten:
Energie 706 kJ 0. 169 kcal
Wasser 69%
Eiwaifl 21g
Feit 10g
Fettsauren 34z
Cholesterin 60 mg
Vitamin A 8 mg ;
Vitamin B2 0.19 mg A
Natrium 62 mg A
Kalium 302 mg \
Calzium 11 mg i
Magnesium 56 mg
Phosphat 143 mg A
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Dino Crisis 1 jetzt auch
erhaltlich fiir PC & Dreamcast!

CAPCOM
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JAPAN-NEWS

Neues PS52-Modell mit Problemen

Fir das neue japanische PS2-Modell (SCPH 18000) war
am 08. Dezember Schlangestehen angesagt; denn statt
der 8 MB Memory Card ist nun eine vollwertige Fernbedie-
nung im Lieferumfang mit enthalten. Man kann die Remote
Control zugleich als PlayStation-Controller, TV- und Video-
recorder-Fernbedienung (ausschlieBlich bei Sony-Fabrika-
ten) verwenden. Leider weift die neveste Nippon-PS2 ei-
nen hasslichen Schénheitsfehler auf. Die drei Spiele Sky
Surfer, Reiselied und Golf Paradise funktionieren bei die-
sem Modell nicht einwandfrei.

Happy Birthday Raccon City

Zum finfjghrigen Geburtstag von Resident Evil hat sich Cap-
com etwas Besonderes einfallen lassen. Jeder Vorbesteller von
Biohazard: Code Veronica Complete fiir PS2 wird neben dem
Spiel auch eine streng limitierte DVD erhalten. Auf der Bicho-
zard 5th Anniversary Disk - Wesker's Report wird verraten,
welches Schicksal dem Anfilhrer des Bravo Teams zuteil
wurde. Dariiber hinaus werden auf der DVD Interviews mit
dem Entwicklerteam sowie eine Bildgalerie zu finden sein. leider

kommen wieder nur einmal jopanische Resident Evil-Fans in den Genuss eines
solch iiberaus begehrenswerfen Sammlerstiickes. Ein kleiner (schadenfroher) Trost
am Rande: Nur ca. 30% aller Vorbestellungen werden die DVD enthalten.

Z.0.E Limited Edition

In Japan wird neben dem herkémmlichen Z.O.E. plus Metal
Gear Solid-Demo eine Limited Edition ohne Demo-DVD er-
scheinen. Darin wird ein Z.O.E-Anime-Film (DYD), ein 200
Seiten-Booklet und eine Bonus-Musik-CD enthalten sein.

Snowboard Heaven

Capcoms erster Gehversuch in diesem Genre
wurde mit Freestyle Boardin’ auf der PSone zum
lachhaften Flop. Der Nachfolger Trick'n Snowbo-
arder versprach zwar Besserung, konnte aber
dennoch nicht iberzeugen. letzt traut sich Cap-
com mit Snowboard Heaven auf Sonys neue
Konsole. Die Steuerung verdirbt einen nach we-
nigen Minuten schon den SpaB. Dariber hinaus
verfigt man lediglich iber zwei Single-Player-
Modi (FreeRide und Boarder-Cross| und im Zweispielermodus kann man per
Split-Screen den Berg hinabrasen. Wohl eher Hélle statt Himmel!

Blood: The Last Vampire

Mit Blood: The Last Vampire tritt Production
I.G. erstmals in den Bereich der Videospiele
ein. Man greift interaktiv in das Geschehen ei-
nes digitalen Anime-Comics ein, welches auf
der Grundlage des gleichnamigen Films be-
ruht. Entsprechend der Wahl des Weges bezie-
hungsweise der Antworten, die man an den
vielen Schlisselstellen im Spiel wéhlt, nimmt
die Geschichte einen anderen Verlauf. Doch Versicht! Fundierte Japanisch-
kenntnisse sind unerlasslich.

Choro ) HG

Bei uns eher unbekannt, gibt es in Japan doch
kein System, fir das nicht mindestens ein Teil die-
ser ulkigen Raserei erschienen ist. Auch die P52
macht da keine Ausnahme. Obwoh| Choro Q
HG die bisher beste Version darstellt, kann die-
ser Titel sowohl spielerisch als auch grafisch ge-
trost in die Tonne getreten werden. Nur fir
Sammler interessant.

Crazy Truck: Road of Love & Sadness

On the road again. Namcos Crazy Truck: Road
of Love & Sadness versetzt euch hinters Stever
kitschig aufgemébelter Lastwagen. Nachdem
man mehrere Abschnitte eines Trainingskurses
innerhalb des Zeitlimits erfolgreich abgeschlos-
sen hat, darf man von nun an als Asphaltcow-
boy iiber die StraBen donnern und verschiedene
Fahrauftrage erledigen. Sehr ,japanisch” - vor
allem die musikalische Untermalung!

Point Blank,
die Dritte!

Ein weiteres Sequel von Namcos Ernie und Bert-
Verschnitt Dr. Dan und Dr. Don wird es auch in
diesem Jahr geben. PSone-Besitzer diirfen bei
Point Blank 3 mit lockerem Finger am Abzughe-
bel nach Lust und Laune ballern bis der GCon-
Colt raucht. Als Erscheinungstermin, zumindest in
Japan, ist Mitte 2001 angedacht. Fir 1-8 Spieler.

PSone
fiir unternwegs

Woahrend PAL-Zocker noch bis zum vierten Quar-
tal 2001 auf den original Sony LCD-Monitor
bzw. den Batterie-Pack warten missen, kénnen
amerikanische PSone-Besitzer bereits ab Februar
an fast jedem Ort der Welt spielen. Sony Compu-
ter Entertainment Amerika bietet das TFT-LCD-Display fir umge-
rechnet ca. 75,- DM an. Das Battery Pack hingegen kosten in
etwa 65.- DM. G2

i

Darkstone

Delphins PSone-Umsetzung des beliebten PC-Ti-
tels Darkstone wird im Frithjahr 2001 erschei-
nen. Der Spieler kann in der mittelalterlichen
Welt entweder alleine oder mit zwei Charakferen
gleichzeitig, die zusammen ein Team bilden,
durch acht phantastische Welten mit insgesamt
32 level reisen. In dem
Spiel werden Action
und Adventure mit den
Features des klassi-
schen Rollenspiels ver-

bunden.

OO (Bilder entstam-
men der PC-Version)



PlayNews

PLAY - FEBRUAR 2001

Mutaten-Pawer ade

Activison hat die Entwicklungsarbeiten fir den langst
iberfdlligen Action-Titel X-Men: Mutant Wars auf Eis ge-
legt. Eigentlich sollte
das Spiel bereits im
Herbst letzten Jahres,
kurz nach der Versffentlichung des
Beat'em Ups X-Men: Mutant Aca-
demy, erscheinen. Griinde fir diese
Entscheidung wurden nicht weiter er-
lautert,

Spielspafd fiir
wenig Geld

Ubi Soft veréffentlicht bereits seit Mitte Dezember
unter dem Label Exclusive Edition PSone-Spiele
zum Kaufpreis von 29,99 DM. Den Auftakt gab
Tom Clancy’s Rainbow Six. Im Februar wird die
Exclusive Collection von Killer Loop und Jade Co-
coon in den Regalen stehen.

Auch Sony hat seine Platinum-Serie um zwei weitere Titel er-
weitert. So sind ab sofort der Fun Racer Crash Team Racing so-
wie das Jump'n Run Spyro the Dragon 2 zum Preis von jeweils
49,95 DM im Handel erhdltlich.

Fufiball von der Trainerbank

Bereits im Marz erscheint Codemasters BDFL Manager
2001 werden . Neben den gewohnten ékonomischen Ma-
nagementaspekten

muss der Spieler auch
sein  Geschick als
Coach unter Beweis stellen. Deshalb
die Menis eine leichte Bedienbarkeit
aufweisen. Die Begegnung werden
im Stil einer virtuellen Fernsehsen-
dung présentiert. Der FuBballwelt-

Resident Evil:
Zero Ground

Da satte 40 Mio. US-Dollar fiir den Resident Evil Kinofilm zur Verfiigung
stehen, bleiben auch die Stars nicht lange aus. So kommt es, dass
héchstwahrscheinlich Lue Bessons Muse Milla Jovovich (Das fiinfte Ele-
ment, Johanna von Orleans) in der Rolle der Alice an der Seite von Gir-
Ifight-Darstellerin Michelle Rodriguez gegen die Zombies antreten wird.
Der Startschuss fir die Dreharbeiten ist im Februar in Berlin.

meister von 1974 Paul Breitner kom-
mentiert dabei die Begegnungen.

Tomb Raider-Film

Keine Woche vergeht ohne Neuigkeiten iber
dem kommenden Tomb RaiderFilm (Filmstart:
Sommer 2001). Nachdem man via Internet live
bei den Dreharbeiten dabei sein konnte und
wenig spdter der erste Teaser-Trailer (www.tom

Game Secrets

Markt und Technik liefert Nachschub fir PLAYSTATION
den Xploder mit dem Buch Mogelpower “ m
2001 (29,95 DM). Zudem hat der Ver-

lag das offizielle L&- w2001
sungsbuch zur Skatebo-
ard-Referenz Tony
Hawk's Pro Skater 2
(24,95) fir die PSene [
veréffentlicht.  Beide [
Bicher sind bereits im
Handel erhdltlich.

......

braidermovie.com) zum Down-
loaden im Netz “bereit stand,
zeigt sich nun die Oscar
Preisiragerin ~ Agelina  Jolie
|| nochmals von ihrer allerbesten
Seite, némlich im knappen Lara
Croft-Outfit. Die Dreharbeiten in
GroBbritannien und Kambod-
scha sind bereits seit Ende letzten Jahres im Kasten.

Nightmare Creatures
goes Cinema

Kalisto Entertainment steigt demnéichst grof ins Filmgeschéft ein; denn
APG und le Studic Canal werden die blutriinstigen Abenteuer des Her-
bert Wallace auf Zelluloid bannen. Fiir die Regie konnte man Ralph
Zondag gewinnen, der mit Dinosaurier erst kiirzlich einen weltweiten
Erfolg landete.

Neueste Produkte und Informationen fiir
Computeranwender und Hobby-Elektroniker.

Die erfolgreichste Ausstellung dieser Art im
westdeutschen Raum. :
Aussteller aus dem In- und Ausland prasentieren: : :
Computer-Hard- und Software, Elektronik-Bau-
sétze und Bauteile, Datentrager, Dateniiber-
tragungseinrichtungen, Gehause, CB-Funk-
gerate, Funkzubehdr und MeB- und Priifgerate,
Oniiniummunikation und Multi-Media.

b
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Monster Cable ist nun
| auch ins Videospiel-
g | Geschaft  eingestie-
gen und bringt mit

Manster-maﬂlge Verkabelungen

vorragenden Verarbeitung garantieren die Monster Game Kabel ge-
stochen scharfe Bilder, kristallklare Héhen und kraftvolle Basse. Der di-
rekte Vergleich des Monster S-Video-Kabels mit einem herkémmlichen
RGB-Kabel ergab keine nennenswerten Unterschiede in Sachen Bild-

der Monster Game

qualitat. Eine ideale Lésung also, um dem leidigen ,Grinstich”Pro-

Produktpalette  die  blem der PS2 geschickt aus dem Weg zu gehen. Satte drei Meter Ka:
weltweit ersten Zu-  belldnge sorgen zudem fir eine ungebundene Platzierung der Kon-
behérkabel speziell  sole. Einziger Nachteil: Die gesalzenen Preise!
| fir die PlayStation2  PGL400 CVV-10 Component Video ca. 210.- DM
auf den Markt. Vor al-  PGL300 5C-10 S-Video/Composite Audio ca. 179.- DM
lem das S-VideoKa- PGL200R-10 Composite Video/Audio ca. 129.- DM
bel sowie das optische Digitalkabel diirfte fiir PS2-User von Interesse AR FO-18 Digiicl cptisch on. 129, DM

sein. Durch die Verwendung erstklassiger Materialen und einer her-

Wir brauchen Bass...

Fiir ordentlichen ,Rumms” beim Zocken sorgt das
neue Lautsprecher-Set der Computer Audio Exper-
ten Labtech: Das Surge-17 Subwoofer-Satelliten-Sy-
stem Uberzeugt trotz seiner geringen Gréfe durch
eine saubere Klangwiedergabe, beeindruckenden

ters ist uns negativ aufgefallen. Zudem kénn-
ten die beiliegenden Kabel fir eine problem-
losere Aufstellung etwas langer sein. Im
Preis-Leistungsverhdlinis dennoch gut!
Surge-17 Lieferumfang:

Tiefbass und ausreichende Pegelfestigkeit. Leider  Subwoofer

verfiigt das System iber keinerlei Klangregelung, 2;“"’“":{';'“"*5!’"“:0;

Surrdundl Bound ish ebenfalls nicht an Bord. Auch  Adapier fur PSone/PS
- . : Verkabelung

die fehlende magnetische Abschirmung des Subwo-  Neteil

ofers und die ungiinstige Position des Ein-Ausschal-  Ppreis: ca. 149.- DM

V[erdammt] Glute) A[nschlussart)

Besitzer von  bendtigt die VGA-Box dabei nicht, denn den Strom holt sie sich tber
Computer- einen Adapter, der in einen der beiden Memory Card Slots gesteckt
Monitoren wird. Um das lastige Umstépseln zu vermeiden, wird das Signal eu-
und  VGA- res PCs (falls vorhanden) einfach durchgeschleift. Mittels eines klei-
tauglichen nen Schalters auf der Oberseife wechselt ihr bequem zwischen Play-
Fernsehern Station und Computer. Praktisch: Das Multi-AV-Signal der Konsole
werden sich  wird ebenfalls durchgeschleift und kann wie auch das Audio-Signal
iber die in seitlich am Gehduse abgegriffen werden. Leider ist die PS2-VGA-Box
Japan  be-  bisher nur im Sortiment gewiefter Import-Héndler zu finden.

reits erhaltli-  im Lieferumfang:

VGA-Box

A/C-Memory Card-Adapter
VGA-Kabel (D-Sub, 15-polig)
Preis: ca. 150.- DM

che PS2-VGA-Box von Redant freuen. Das clevere Kastchen wandelt
das RGB-Signal derPScne/PS2 in VGA um und leitet dieses weiter
zum Menitor. Hierdurch lasst sich die Bildqualitét nochmals verbes-
sern und einiges Konturenscharfe herausholen. Ein externes Netzteil

No Sleep
With Brookiyn

Drei schicke und vor allem sinnvolle Zubehdr-Neuheiten haben die
Hamburger Elektronik-Spezialisten von Vidis zu verzeichnen, die
ihre Brooklyn-Produktreihe nun auch auf die PlayStation2 auswei-
ten. Controller, Fernbedienung und StandfuB sollen durchzockte
Nachte und ausgedehnte DVD-Sessions noch aufregender und be-
dienfreundlicher gestalten. Absolut revolutionar: Auf alle Brooklyn-
Produkte gibt es safte 2 Jahre Garantie. Die Jungs von Vidis schei-
nen immenses Vertrauen in ihre Ware zu haben!

DVD Remote Control

In einem Abstand von bis zu zehn Metern ver-
richtet diese Infrarot-Fernbedienung einwand-
frei ihren Dienst. Der Empfénger verfigt tber
einen Controller-Anschluss, der die Steuerbe-
fehle durchschleift und das daverndes Um-
stecken somit Uberflissig macht. Alle Funkti-
onsknépfe sind logisch und ibersichtlich an-
geordnet und lassen sich daher auch bei
abgedunkeltem Heimkino gut ,ertasten”. Der
Batteriesparmodus schont zudem eure teve-
ren Zellen [2x AAA), die leider nicht im Lieferumfang enthalfen sind.
Preis: 39.95 DM

D-Force2 Pad

Dieser Controller beherrscht alle Funk-
tionen des Sony-Pads, hat zusétzlich
eine Daverfever-Funktion sowie einen
neGeon-Modus und kann zudem withrend des Spiels bequem umpro-
grammiert werden. Nachteilig: Mit seinen kleinen Grifthérnchen und
dem etwas zu dicht gedrangten Button-Layout ist das D-Force 2 Pad
fiir grofle Hande eher ungeeignet. Dafiir kénnen die Druckpunkte der
Tasten, das Beat'em Up-taugliche Steuerkreuz sowie der etwas kréfti-
gere Widerstand der Analog-Sticks Uberzeugen.

Preis: ca. 59.95 DM

PsSZ2
Base Standy

Der vertikale StandfuB in dezentem
Schwarz ldésst eure PS2 nicht nur in nevem
Glanz erstrahlen, sondern schafft auch ein
wenig Ordnung im Wohnzimmer. Da er
gréBenverstellbar ist, lassen sich Spielhiillen
und DVDs in den ,Tower” integrieren, an
dessen Seite zudem zwei Memory Cards
Platz finden. Sweet!

Preis: 19.95 DM

Jebotin

il
DVD REMOTE CONTROL
for PlayStation2™
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139,99 DM

Héndler-Partnerschaftsmodell! Ladenpreise kénnen abweichen

26122 Oldenburg
Game Shop LKP
Staulinie 16-17 - 0441/12622

63667 Nidda
Am Wehr 6 - 06043/950915

66953 Pirmasens
Bahnhofstr. 11 - 06331/92941

76829 Landau
Westbahnstr. 11 — 06341/144191

87435 Kempten
In der Brandstatt 6 - 0831/17762

87700 Memmingen
Maximilianstr. 21 - 08331/497799

90762 Fiirth
Ludwig-Erhard-5tr. 1-0911/7418811

95615 Marktredwitz
Leopoldstr. 5 - 09231/667650
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MTV Skateboarding 99
MTV Sports: Pure Ride 79,59

MTV Sports; Ultimate BMX*
NBA Live 2001
Necronomicon®

NHL 2001
Nicktoons Racing*
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Plane Cr.

Planet Of The Apes*

Point Blank 2

Power Ranger Lightspeed
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\-‘n Ed.* 129,99
‘ear of the dragon 89,99
Star War ars:Demolition® 79,99

79,99

Supercross 2001
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Syphon Filter 2
Team Buddies
Techno Mage*
Tenchu 2
Terracon

The Grinch (Filmumsetzung)
The Mummy (Filmumsetzung)
Tiger Woads PGA Tour 2001
Toc d ‘.‘tL d Touring Cars /TOCA 3
To in the house trap
Tcmh R.ildcr - Die Chronik
Tambi 2

Tony Hawk's Pro Skater 2

Toy Story Racer*

UEFA Champions League 99/00 E~ D“
UEFA Champions League 00/01 54,99
Uefa § 001+ 74,99
Championship* 9

Victory Rmmg 3-Challenger
Warm up GP 2001*

WOL Thu der Tank's

Wer wird Millionar?*

Wemer: Asphalibrenner*
Wip3out Special E n
Woody Woodpecker Racing”
WWE Si ck Down 2: Know.
007 Rac

102 Dalmatiner*
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Action Relay CDX + PC Link
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Konsole ALE COM

Konsole Play: mo d O\JE
Konsole WIPEOUT 3 Bundle 2!
LCD Display for PSone 299,99
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d MAD: 9,99
d 120 Slot NONAME 34,99
Mem. Card 15 Slot JOYTECH
Mem. Card 16 MB BLAZE

Mem.

9,99
39,99
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M E 20,99
M8 MADCATS 44,99 |
Mem. Card 8 MB BLAZE 39,99

MP3 Basta fur PSX

Multi Port MADCATS 49,99
Multi Tap NO-NAME 49,99
Multi Tap Original SONY 69,99
Pal Converter NTSC 39,99
Race Pack MADCATS 79,99
RF Unit / Adapter BLAZE 19,99
RGB Kabel Plus BLAZE 9,99
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Cool Boarders 2&3 PLAT
Crash Bandicoot 3 PLATINUM
Colin McRas World Rally PLAT.
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Magic

Fifa 98 PL TINUM
Final Fantasy ’&S PLAT.
Formel 1 PL

Galerians

24,99
Gex Deep Cover Gecko 39,99
Gran Turismo PLATINUM 39,99
Gran Turismo 2 PLATINUM 119 9‘3

GTA PLATINUM

GTA - London (benétigt Hauptspiel 15\99
G252 3* 9,99
Hardboiled kD
Heart of Darkness
Hercules PLATINUM
Hot Wheels
m

dar'wan Gothic : Unification®
Medievil PLATINUM

Metal Gear Solid PL!\MNL,\-’
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Stunt GP*
Super Bust a M
Supreme Riders’
Surfing H30*
Swing away
Tekken Tag Tqumwent
Theme Park World edA
Time Splitters
Tokyo Highway C
Top Gear Dare
UEFA Soccer 2001
Unreal Tournament
Warriors of Might &Magic*
WDL Thund Tonks*
WDL - Warje:
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oy News l

Mone Neus

WAS KOMMT W

Was bringt die Zukunft? Hier erfahrt ihr auf einen Blick, welche brandheiBen Titel
in diesem und im niichsten Jahr erscheinen sollen. Wie ihr wisst, kann sich der
eine oder andere Termin verschieben, deshalb sind alle Angaben ohne Gewahr.

@®  Playstatione | PlayStation2 Februar 2001

SHADOW OF Titel Hersteller  Genre Vor. Release
MEMORIES ARMORED CORE 2 Ubi Soft Action Februar
Konami EVERGRACE Ubi Soft Action Februar

EXHIBITION OF SPEED Virgin Int. Rennspiel Februar
F1 RACING CHAMPIONSHIP Ubi Soft Rennspiel Februar
NBA LIVE 2001 EA Sport 22. Februar
ONI Take 2 Int. Action Ende Februar
PROJECT EDEN Eidos Action Februar
SURFIN H30 Take2 int. Sport Februar
TOP GUN INTERNATIONAL ACAD. Virgin Int. Flugsimulator Februar
UNREAL TOURNAMENT Infogrames Action 28. Februar

PlayStation2 Marz 2001
Nachdem Grusel-Guru Gozo Kitao vielen PSone-
Besitzern mit dem Survival-Horror-Schocker Si- T"el Hersieller Genre VOI‘. REIBGSE
lent Hill gehtrig das Firchten gelehrt hat, AGE OF EMPIRES i
;;"j*;::v i?du:;:ﬁﬂ'i?li::":;sﬁfﬁf:; ;;:: THE AGE OF KINGS Konami Strategie Ende Miirz
durch verschiedene Zeitepochen der Vergangen- ARMY MEN-AIR ATTACK 2 Infogrames Action Mérz
heit. Als Eike Kusch erlebt ihr euren eigenen Tﬁd ARMY MEN-SARGES HEROES 2 Infagrumes Action Miirz
M ok Mk e ey istls s Fet e DISNEYS DSCHUNGELBUCH Ubi Soft Tanzspiel Miirz
einzigartige Chance, den Grund fiir den Mord . 2 =
herauszufinden. Ausserdem ist es ever Ziel, die ESPN NBA 2NIGHT Konami Sportspiel Miirz
skrupellose Tat von vorneherein zu verhindern. GALLEON Virgin Int. Adventure Marz
GUN GRIFFON BLAZE Virgin Int. Simulation Miirz
=GA - : LEGACY OF KAIN:SOUL REAVER 2 Eidos Adventure Mirz
- G H MDK 2 ARMAGEDDON Interplay Action Méirz
S ROCK N ROLL RACING Virgin Int. Rennspiel Miirz
' i Lk SHADOW OF MEMORIES Konami Adventure Miirz
NI S SILPHEED SWING! Shoot em Up Miirz
IS i STARFIGHTER EA Action 23. Miirz
. ), " " STUNT GP Virgin Int. Action Miirz
AN _ WARRIORS OF MIGHT & MAGIC Infogrames Action Miirz
; WDL: THUNDER TANKS Infogrames Action Miirz
WDL: WARJETZ Infogrames Action Miirz
WING OVER 3 Virgin Int. Simulation Miirz
PlayStation2 1. Quartal 2001
Soul Reaver ’4‘= stellt eine konsequente Weiter- Titel 2 Hersteller Genre Vor. Release
filhrung der iberaus komp!_sxon Geschichte und DARK CLOUD SCEE Action-RPG 1. Quartal
ST M e F1 WORLD GRAND PRIX Il VideoSystem _ Rennspiel 1. Quartal
eicht verbesserten System, welches aber nach -
denselben Spielregeln funktioniert, wie es schon FORMEL EINS 2001 SCEE Rennspiel 1. Quartal
Imilr:j belmnn:end‘vllrs:n%w :e! Fall war. Verwe; GRAN TURISMO 3 SCEE Rennspiel 1. Quartal
ste Untote, furchteinflofiende Vampierjiger uni R . *
Unaboniol t Dol varsochsk wbck Bosssol LEGION: LEGEND OF EXCALIBUR M-ldvtvuy Action : 1. Quartal
Raziel das Leben bzw. den Tod zur Hille zv ma- LOTUS CHALLENGE Virgin Int. Rennspiel 1. Quartal
chen. Zudem gurantieren nevartige Ritselele- MOTO GP SCEE Rennspiel 1. Quartal
sl it el NATIONAL HOCKEY NIGHT Konami Sport 1. Quartal
NHL 2001 EA Sport 1. Quartal
= B8) L : ONIMUSHA: WARLORDS Capcom Action : Quartal

' SPY HUNTER Midway Action . Quartal
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PlayStation2 1. Quartal 2001

Z.0.E.-
Zone Of The Enders

Die Geschichte spielt in ferner Zukunft auf einer
Safelliten-Kolonie namens Antilia. Unfreiwilliger
Held des futuristischen Abentevers ist der junge
Leo Stenbuck, der durch einen Zufall in den Be-
sitz des wahrscheinlich miichtigsten Kampfrobo-
ters aller Zeiten - den Orbital Frame Jehuty- ge-
lungt. Die messerscharfe Optik, eine atmos-
phiirische Umgebung und nicht zuletzt die
immense Feverkraft des Orbital Frames werden

ab April fiir helle Avfrubr sorgen.

ONIMUSHA:
WARLORDS
Capcom

Titel Hersteller Genre Vor. Release
STARSKY & HUTCH Empire TBA 1. Quartal
SWING AWAY GOLF EA Sport 1. Quartal
THE GETAWAY SCEE Action 1. Quartal
THUNDERBIRDS A TBA 1. Quartal
TITANIUM ANGELS sC TBA 1. Quartal
WIPEOUT FUSION SCEE Rennspiel 1. Quartal
WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 2001 SCEE Rennspiel 1. Quartal
PlayStation2 2. Quartal 2001
Titel Hersteller ~ Genre Vor. Release
BLOODY ROAR 3 Virgin Int. Beat'em Up Juni
BOX CHAMPIONS 2001 EA Sport 05. April
4X4 EVOLUTION Take2 int. Rennspiel April
BUNDESLIGA MANAGER X Virgin Int. Sportspiel April
EPHERMERAL FANTASIA Konami RPG April
ESPN NHL Konami Sportspiel April
EVIL TWIN Ubi Soft Adventure Mai
EVOLVA Virgin Int. Stategie Juni
FUR FIGHTERS PLUS Acclaim Action-Adventure Anfang April
FORCE OF ONE Virgin Int. Action April |
FUSSBALL MANAGER 2001 Ubi Soft Sportspiel April
GIANTS Virgin Int. Action April
HIDDEN INVASION Swing! Action April
HIDDEN & DANGEROUS I Take 2 Int. Action April
KENGO Ubi Soft Action April
MTV MUSIC GENERATOR Codemasters Musik 1. Juni
PARIS DAKAR Acclaim Rennspiel April
RED FACTION THQ Action Ende Mai
RING OF RED Konami Strategie April
RUN LIKE HELL Virgin Int. Action Juni
SEVEN BLADES Konumi Action-Adventure Juni
SILENT HILL 2 Konami Adventure Ende
SUMMONER THQ RPG Ende April
SURFIN (ARBEITSTITEL) Acclgim Sportspiel Mai
THE BOUNCER Sqaresoft Action April /Mai
THE DUKES OF HAZZARD 2 Ubi Soft Rennspiel Juni
TOKYO HIGHWAY CHALLENGE 2 Ubi Soft Rennspiel April
WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2001 Codemasters  Sport 15. Mai
VIVA ROCK VEGAS Swing! Action April
L.0.E - ZONE OF THE ENDERS Konami Action-Adventure April
=P a2tio - 3 = DC
N FAR (] »
B.A.S.S. FISHING _THQ  Simulation Ende Oktober
CHAMPIONSHIP MOTOCROSS 2001/02
FEAT. RICKY CARMICHAEL THQ Rennspiel Ende August
DISNEYS TARZAN Ubi Soft Action Septemher
- INDIZIERT - Take?2 Int. Action 3. Quartal
EXTREME G 3 Acclaim Rennspiel August
METAL GEAR SOLID 2-
SONS OF LIBERTY Konami Action-Adventure 4. Quartal
MTV SPORTS: PURE RIDE 2 THQ Sport Ende November
SHADOWMAN 2 Acclaim Action Juli
TETRIS THQ Geschicklickkeit 3. Quartal

Im ewigen Kampf um Ruhm und Ehre bekriegen
sich furchtlose Samurai bis avfs Blut. Die Ge-
schichte des grandiosen Schwertkriegers Shogun
Samanosuke spielt im Japan des 16ten Jahrhun-
derts. Bei dem verzweifelten Versuch, eine Prin-
zessin aus den Klaven einer ilbermiichtigen dii-
monischen Armee zu hefreien, geratet ihr an
grausige Kreaturen, die nur darauf warten, euch
niederzumetzeln. Auf der Suche nuch der Lady
wollen riesige 3D-Landschaften sowie typisch
{apanische Bauwerke durchforstet werden. Mit
diesem Epos priisentiert Capcom eine ganz an-
dere Art des Survival Horrors.
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LEGEND OF
DRAGOON
SCEE

PSone Februar 2001
Titel Hersteller

Vor. Release

DuSolvEanﬁlerthsidlmﬂﬂesem

gesteckt. Leg

wiegend die Anforderungen an ein aufregendes,
stundenlanges Rollenspiel, das einen regelrecht an
den Fernseher fesselr. lmposme Grafiken, ein

w!wendlgu, dymﬂslher Spielverlouf und nevar-
tige Kampfstrokturen lassen keine Wiinsche offen.

ernsthatter I(qnhrrm im RPG-Gnnre rechnen.

= 8 ={= =t L

llts_i ein ziemlich hohes Ziel
Dragoon erfillt jedoch ther-

CAPTAIN BUZZ LIGHTYEAR -

STAR COMMAND Activsion Action 08. Februar
CHAMPIONSHIP MOTORCROSS 2001

FEAT. RICKY CARMICHAEL THQ Sport Ende Februar
DISNEY'S EIN KONIGREICH FUR EIN LAMA SCEE Jump’n Run Februar
FISHERMANS BAIT 3 Konami Fischen Februar
FUSSBALL MANAGER 2001 Ubi Soft Sport Februar
HARVEST MOON Ubi Soft Simulation Februar
SUPERCROSS 2001 EA Sport 15. Februar
THE MUMMY Konami Action-Adveniure Februar
ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP  Ubi Soft Action Februar

PSone Marz 2001

Wenn Sony so weiter macht, muss Square mit

Entfithrungen, Bombenterror und Amﬁhge verset-

kommien, grindete man kurzerhand die Anti-Ter-
ror-Einheit Rainbow. In kleine Gruppen aufgeteilt,
kdnnen Sprw!oﬁexpenm, ‘Heckenschiitzen und

chen Job nnchgehl Um ein Sonderkommando zv
' befehligen, mijssen fiir alle Teams Laufpfode auf
der Korte festgelegt werden. Je besser ihr euren
| Haufen unter Kontrolle habt, desto mehr steigen
die Chancen, ohne Verluste davonzukommen.

EVIL DEAD:
HAIL TO THE KING

zen die Menschen immer noch in Angst und
Schrecken. Um diese Missstiinde in den Griff zu be-

Ieidwl:ewuﬁnc!eﬂwﬂd&'erkamlabensgefﬂwﬁ- :

Titel Hersteller Vor. Release
BATMAN GOTHAM RACER Ubi Soft Action © Mirz
BDFL MANAGER 2001 Codemasters Simulation 15. Marz
DUKE NUKEM: PLANET OF BABES Take 2 Int. Action Miirz
FREESTYLE SCOOTER Ubi Soft Fun Sport Miirz
GOOFY'S FUN HOUSE Ubi Soft Action Miirz
HELLO KITTY"S CUBE FRENZY Ubi Soft Puzzle Miirz
INSPEKTOR GADGET Ubi Soft Action Miirz
1SS PRO EVOLUTION 2 Konami Sport Miirz
KISS PINBALL Take 2 Int. Flipper Méirz
KONIG DER LOWEN 2 Activision Action Mirz
LOONEY TOONS RACING EA Rennspiel Miirz
MAT HOFFMANS PRO BMX Activision Sportspiel Mrz
MONSTER FORCE Konami Action Miirz
MTV SPORTS: PURE RIDE THQ Sportspiel Miirz
MTV SPORTS: T.J LAVIN BMX THQ Sport Miirz
ODIN Infogrames Geschicklichkeit 31. Miirz
PANZER FRONT Virgin Int. Strategie Miirz
RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR Ubi Soft Action Miirz
RUGRATS IN PARIS-THE MOVIE THQ Adventure Miirz
THE DUKES OF HAZZARD 2 Ubi Soft Rennspiel Mirz
TOY STORY RACER Activision Run Racer 22. Miirz
UEFA SOCCER 2001 Infogrames Sport 23. Miirz

Titel Hersteller

PSone 1./2. Quartal 2001

Genre Vor. Release

ALONE IN THE DARK 4 Infogrames Adventure 17. April
BMX 2(ARBEITSTITEL) Acclaim Sportspiel April
C-12: FINAL RESISTANCE SCEE Action 1. Quartal
E e EVIL DEAD: HAIL TO THE KING THQ Adventure Ende April

Die Brut des Bosen ist zuriick, und Bruce Campell
alios Ash, der seines In[:llens_ leicht mﬂ!eﬂge LEGEND OF DRAGOON SCEE RPG 1. Quurtul
g;“_\"iﬂ" ?'“Wﬂ‘"ﬂueif:"f gegen W:“";t: MOTOCROSS MANIA Take 2 Int. Rennspiel April

s ! R e
s bodlin ek R e PLANET OF THE APES EA Action 1. Quartal
ter Zuhilfenahme einer ahgesigten Schrotflinte . . P
diversen Axten, scharfen Messern wnd der ROSEWELL i Solt Reton L
beriihmten Ketiensiige alles nieder, was ihm in SIMPSON WRESTLING EA Sport 05. April
 den Weg gerit. Dank der engen Zusammenarbeit > i
it Kelt-Reopisour Sant i Bitom eter o= TIME CRISIS -PROJEKT TITAN Virgin Int. Shooter 1. Quartal
| derem elnige Spielsequenzen an typisdle Horror- V.LP Ui Soft Action Juni
18 ) L filmszenen erinnern. |
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Heiko Strobel

== NEWS

Nun ist es endlich soweit: Mit dem Start der PlayStation2 kommt man neben
vielen Games auch in den wunderbaren DVD-GenuB. Auf diesen Seiten stellen
wir euch anhand eines kompakten Uberblicks simtliche DUD-Neuerscheinungen
(Regionalcode 2) vor. Natiirlich sind alle Angahen ohne Gewdhr.

DVD Februar 2001
: = Titel Anbieter Vor. Release
X-MEN - DER FIL ASTERIX - DER GALLIER Kinowelt 20. Februar
FOX ASTERIX EROBERT ROM Kinowelt 20. Februar
: ASTERIX UND CLEOPATRA Kinowelt 20. Februar
CHICKEN RUN - HENNEN RENNEN BMG 19. Februar
DAVID BOWIE: LOVE YOU TILL TUESDAY Universal 22. Februar
DER PATRIOT Columbia 15. Februar
DER SCHAKAL : Columbia 01. Februar
DIE REIFEPRUFUNG Kinowelt 27. Februar
DURCHGEKNALLT Columbia 20. Februar
EDWARD MIT DEN SCHERENHANDEN Fox 08. Februar
ES GESCHAH IN EINER NACHT Columbia 01. Februar
FRANKENSTEIN JUNIOR Fox 08. Februar
GODS AND MONSTERS Kinowelt 06. Februar
Obwohl sie von der HARTE JUNGS VL 05. Februar
it st el IN DEN FESSELN VON SHANGRI-LA Columbia 01. Februar
Superkriifte in !!en Dienst der f?!ensdlheii 1] JAMES BOND 007 - IM ANGESICHT DES TODES ~ MGM 08. Februar
S R o Y JAMES BOND 007 - OCTOPUSSY MGM 08. Februar
X-Men, und Xaviers einstiger Weggefihrte KUCK” MAL WER DA SPRICHT Columbia 28. Februar
Magneto, der michtigste Mutant der Welt, ge- "
denkt mit seinen Schergen das Ende der Zivili- MR. SMITH GEHT NACH WASHINGTON Columbia 01. Februar
Salken el ow W an: NOTTING HILL - COLLECTORS EDITION Universal 06. Februar
Mission:Impossible RISIKO - DER SCHNELLSTE WEG ZUM REICHTUM  Kinowelt 06. Februar
Paramount ROCKY HORROR PICTURE SHOW Fox 08. Februar
ROLLING STONES - GIMME SHELTER Universal 22. Februar
SCREAM 2 (FSK 16) Kinowelt 14. Februar
SCREAM 3 SPECIAL EDITION Kinowelt 14. Februar
STAR TREK 6 - DAS UNENTDECKTE LAND Paramount 19. Februar
THE DOORS Universal 22. Februar
UND GERECHTIGKEIT FUR ALLE Columbia 01. Februar
UNGLAUBLICHE REISE IN EINEM VERRUCKTEN F..  Paramount 19. Februar
UNGLAUBLICHE REISE IN EINEM VERRUCKTEN R.. Paramount 19. Februar
WER DIE NACHTIGALL STORT Columbia 01. Februar
DVD Marz 2001
ﬁfl::; Eh':il:: ::?l:leg!::::?iu;:li::nelne vom Hub- “tel Aﬂbietﬂ' Vor‘ Release
schrauber berbrachte Nachricht zur Arbeit AFRICAN QUEEN Evro Video 15. Marz
gt reringtaipesop] IRRLIC Ko 5. i
die Menschheit damit bedroht. Ethan macht sich ASTERIX - BEI DEN BRITEN Kinowelt 13. Mirz
i :;;,‘::":e}::::,';e:f:u:“;;;“f:;ﬂ'i{h“:fh::j ASTERIX - OPERATION HINKELSTEIN Kinowelt 13. Miirz
nende Mission, den Virus zuriickzuholen. ASTERIX - SIEG UBER CAESAR Kinowelt 13. Marz
~ 20) U : ASTERIX IN AMERIKA Kinowelt 13. Miirz
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DER PATRIOT

coLumMmBIA
DVD Marz 2001
Titel Anbieter Vor. Release
DER CITY HAI Kinowelt 31. Miarz
 DER PRINZ VON AGYPTEN Universal 08. Miirz
 DIE 39 STUFEN Euro Video 15. Miirz
EIN MANN FUR GEWISSE STUNDEN Paramount 08. Mirz
- EIN TAG IM SEPTEMBER Concorde 17. Miirz 1776: Benjomin Martin,
EINE SCHLAFLOSE NACHT IN NEW YORK Paramount 08. Miirz SNy Yo T
siehen Kindern, hat dem
ERKAN UND STEFAN Vil 05. Mirz Krieg aus fester Uberzeugung abge-
. . schworen, Sein iltester Sohn Gabriel meldet sich
1M Jul Euro Video 15. Miirz hingegen freiwillig zum Kampf gegen die Briten.
INTERNAL AFFAIRS Paramount 08. Miirz Als dleI: !I;I""(;:"“ :"'bm:;ﬂ";‘“hfﬂﬂd des
. = amerikanischen  Una tskrieges sein
LA. STORY" Kinowelt 31. Miirz Heim und seine Kinder bedroht, greift Benjamin
LOCK UP - UBERLEBEN IST ALLES Kinowelt 31. Miirz Sk o8 YWY 184 vard o Fobir iiar
Armee aus Farmern gegen das gut ausgebildete,
MESMERIZED - IN GUTEN UND IN SCHLECHTEN... EMS 31. Miirz britische Militir.
;ll;ii:)ﬂ"cc‘l:;::::mu 2 :)HI'(IH'IOIJI“ g?. ::SI‘I CH ICKEN n U N i
sl LLLEE } HENNEN RENNEN
RED SONJA Kinowelt 31. Miirz
SHADOW - UND DER FLUCH DES KAHN Universal 31. Miirz
STAR TREK 5 - AM RANDE DES UNIVERSUMS Paramount 08. Miirz
TERMINATOR 2 - ULTIMATE COLLECTION Kinowelt 06. Mirz
TOM UND JERRY - IHRE GROBTEN JAGDSZENEN ~ Warner 31. Mairz
X-MEN Fox 22. Miirz
[ D) AD DO
0 Anbiete f Releace
AUF DER JAGD NACH DEM GRUNEN DIAMANTEN Fox 19. April
AUF DER JAGD NACH DEM JUWEL VOM NIL Fox 19. April
BRINGING OUT THE DEAD Buena Vista 26. April
DAS PHANTOM Paramount 30. April Unziihlige Male scheiterte der Versuch von Gin-
. ger und den anderen Legehennen, dem Gefiingnis
DER ROSENKRIEG Fox 19. April von Mrs. Tweedys Hihnerfarm zv enihom:en.
DER WEG NACH EL DORADO Universal 05. April Als die profitgierige Besitzerin anstelle von Eiern
- gleich Fleischpasteten produzieren will, wird die
DIE STUNDE DES SIEGERS Fox 19. April Flucht zur Uberlehensfrage. Ein Ausbruch kann
y jedoch nur gelingen, wenn die Hennen fliegen.
EIN HERZ UND E_I_NE KANONE va . AP"’ Aber das will bekanntlich gelernt sein. Es kann
FLASHBACK - MORDERISCHE FERIEN Concorde 04. April nur eine Rettung geben: Ein auf der Farm notge-
. = lundeter amerikanischer Huhn scheint das Ge-
HIGH FIDELITY BuenaVista 26. April KM e Thoqens o kunsn.
JAMES BOND 007 - DER HAUCH DES TODES MGM 05. April
JAMES BOND 007 - LIZENZ ZUM TOTEN MGM 05. April
JEKYLL ISLAND - OHNE AUSWEG Madison 26. April
KNOCKED OUT BMG 15. April
LAWRENCE VON ARABIEN Columbia 10. April
LUNA PAPA Kinowelt 03. April
MAKELLOS Kinowelt 03. April
MANSFIELD PARK Kinowelt 24. April
NEXT FRIDAY Kinowelt 24. April :
NUR NOCH 60 SEKUNDEN Buena Vista . 26. April - im ahr 3028 wird die Erde von den Drej, s
SCARY MOVIE CliC 05. April ner bosartigen Alien-Killer-Rasse zerstort. Die
5 p wenigen iberlebenden Menschen leben fortan
THE KID Buena Vista 05. April nur noch als Geduldete im Weltraum. Unter ih-
THE THIEF AND THE STRIPPER EMS 30. April nen befindet sich Cale, der fiinfjdhrige Sohn ei-
3 nes bei der Katostrophe gestorbenen Wissen-
TITAN A.E. Fox 05. April schaftlers. 15 Jahre danach wird der zornige
. junge Mann in ein Abentever verwickelt, das
WALL STREET Fox 19. April iber die Zukunft der Menschheit entscheiden
WHEN WE WERE KINGS Universal 19. April wird. Der Kampf ums Uberleben beginni!
WINNETOU UND SHATTERHAND IM TAL DER TOTE Warner 30. April e
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spielenits_

=200

Die Auswahl an bahnbrechender PS2-Software ist zum jetzi-
gen Zeitpunkt leider immer noch mikroskopisch klein. Doch
am fernen Horizont braut sich ein hochkaratiger Sturm
zusammen, der besonders in der zweiten Jahreshalfte erbar-
mungslos uber uns hinweg fegen wird. Wir werfen einen Blick
auf die Zukunft und préasentieren schon jetzt die absoluten
Megahits der kommenden 12 Monate. Hier kommt die Creme
de la Creme im Jahr 2001.

gran_turismo_3 metal gear_ world_rally_ no_one_
. a_spec solid_2| championship 2000 lives_forever
OKomplett getunt: OSons of Liberty wird ohne Zweifel| |QDa werden Codemasters mit OTraumhafte Frau — traumhaftes

Grafik, Gameplay, Sound. Selbst ein mittleres Erdbeben beim ihrem Colin McRae schwer ins Gameplay. Innovative Action

das Handling ist besser als beim Erscheinen auslgsen. V(H)ideospiel | |Schwitzen kommen. Rally-Action mit viel Grips und filmreifer
Vorgédnger. in Perfektion. mit Grafik-Overkill. Atmosphare.

devil_may_cry

Halbdamon sucht Mitbesessene
zwecks Selbstexorzismus

m Fiir Devil May Cry formieren sich die bei- Code Veronica ist auch hier die gesamte
den Urvéater der Resident Evil Saga sich Grafik in Echtzeit gehalten. Es wurde vor
nach vier Jahren erneut zum Dream-Team; allem sehr viel Wert auf die optische Dar-
denn Shinji Mikami kiimmerte nach der stellung der Charaktere gelegt, welche mit
Fertigstellung des ersten Horror-Abenteu- kinoreifen Animationen und sehr detail-
ers um viele andere neue Projekte, lierten Polygon-Modellen ausgestattet
wdahrend Hideki Kamiya fortan an der Wei- wurden. Selbst Jackie Chan wiirde tber
terfiihrung des Untoten-Epos arbeitete. die Bewegungskiinste [
lhr iibernehmt die Rolle von Dante, einem der virtuellen Protagoni-
schwertschwingenden Exorzisten, der sten  staunen. Das

sich einer Invasion aus D@monen und Gei- Gameplay ldsst sich zum
stern gegeniibersieht. Dante wehrt sich jetzigen Zeitpunkt am
jedoch unter anderem im guten alten John ehesten mit Nightmare
Woo-Stil und ziickt mit Vorliebe zwei Creatures 2 vergleichen.

GroRkaliber gleichzeitig. Ahnlich wie in
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hersteller ‘ capcom
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. dropship

Konsolen-GroBeinkauf

Der wahre Grund fur Saddams

= Bei der ersten Prasentation von Dropship
wurden die Entwickler noch milde
beldchelt. Doch mittlerweile ist das Projekt
zu einem echten "Hingucker" gereift. In
Dropship muss der Spieler ausnahmswei-
se mal nicht den einsamen Helden mimen,
sondern in einer ganzen Invasion mitwir-
ken. Ihr ibernehmt das Steuer eines Trans-
porters, der eure Kameraden mit schlacht-
entscheidendem Nachschub versorgt. Vom
Mutterschiff in der Planetenumlaufbahn
aus fliegt man durch den Orbit zum Einsat-
zort und liefert dort Truppen, Panzer oder
sonstiges Kriegsmaterial ab. Dabei geht es
natiirlich nicht nur ins krisensichere

Gebiet, sondern direkt an die feindlichen
Linien. Die Missionen gestalten sich sehr
spannend und abwechslungsreich.
Ungeschlagen ist die bahnbrechende
Optik. In bis zu 40x40km groRen Gebieten
fliegt man beispielsweise mit wahnwitziger
Geschwindigkeit durch photo-
realistische  Canyons und
geniefit dabei obendrein noch
eine unglaubliche Weitsicht -
ohne eine Spur von Grafikauf-
bau. Laut Studio Camden soll
Dropship im September fertig-
gestellt sein - hoffentlich nicht
nur ein leeres Versprechen.
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extermination

Wenn Silberfische mal so richtig die

Schnauze voll haben

®m Weihnachten 2005 hatte so schin sein
konnen. Doch leider stranden wir als Teil
einer Spezialeinheit mitten am Siidpol. Die
Truppe soll dort die seltsamen Vorkomm-
nisse in einer geheimen Einrichtung der
Regierung untersuchen. Extermination
wird allerdings nicht die obligatorische
Survival-Horror-Schiene fahren, sondern
seinen Schwerpunkt auf pure Action set-
zen. Der Spieler wird mit den unschiedlich-
sten Situationen konfrontiert, in denen er
schnell und intuitiv handeln muss. Aus die-
sem Grund wird auch die Steuerung der
Figuren sehr simpel gehalten, damit mog-
lichst reflexartig gehandelt werden kann.

Das Ziel der Entwickler besteht darin, dass
man sich wie im Mittelpunkt eines bomba-
stischen Actionfilms fiihlt. Zum jetzigen
Zeitpunkt scheint der Spieler die Wahl zwi-
schen drei Charakteren zu haben, die sich,
dhnlich wie in The Bouncer, auch im Spiel-
verlauf noch wechseln lassen. Dino Crisis 2
hat ja bereits gezeigt, wie man ohne das
Gameplay zu vernachlissi-
gen, eine derart Dichte
Atmosphare aufbauen
kann. Extermination wird
bereits im Marz in Japan
erscheinen.
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heavy_metal_fakk_2

Strammes Leder, enger Latex und
wanderfreundliche Silikongebirge

m Obwohl es noch keine offizielle Bekannt-
gabe seitens des Herstellers gegeben hat,
ist das Erscheinen des action-geladenen
Abenteuers so gut wie sicher. Bis auf den
Hauptcharakter hat Rituals FAKK 2 aller-
dings recht wenig mit der Filmvorlage
gemein. Das martialische Killer-Babe Julie
erlebt eine vollig eigene Geschichte, wel-
che in zahlreichen Zwischensequenzen in
bestem Kino-Stil erzahlt wird.

Mit iber 20 Waffen und vielen unter-
schiedlichen Combos erkundet man die
weitldufigen, surrealen Landschaften des
Heavy Metal Universums. Auf dem Weg
macht Julie Bekanntschaft mit allerlei

bizarren Lebewesen. Dank einer ausgefeil-
ten kiinstlichen Intelligenz stellen sich die
Kreaturen immer von neuem auf euren
Kampfstil ein. Obwohl Julie mit ihren
“Werkzeugen" ordentlich zur Sache geht,
darf man sich auch auf viele Denksport-
aufgaben gefasst machen.
FAKK2 wurde von der PC-
Fachpresse einstimmig
zum Spiel mit der besten
Grafik des Jahres 2000
gekiirt, Kein Wunder; denn
im Herzen des Titels tickt
die leistungsfahige
Quake3-Engine.
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half_life_(dt.)

Frau Monssen-Engberding empfiehlt

Spiele fur Deutschland

® Ein Mythos, eine Legende. Kaum ein
anderes Spiel konnte so tief in die Herzen
der Spieler vorstoen. Selbst heute, fast
drei Jahre nach dem PC-Debiit des Ausnah-
me-Shooters wird Half Life immer noch von
tausenden via Internet im Netzwerkduell
gezockt. Fiir die Umsetzung auf die Play-
Station2 zeichnet sich Gear Box verant-
wortlich, welche bereits mit dem PC-Addon
Opposing Force fiir viel Aufruhr bei den
Fans sorgte. Die Konsolenversion wird
allerdings deutlich aufgebohrt werden.
Sdamtliche Charaktere werden neu model-
liert und der PS2-Polygon-Power angepas-
st. Als Bonus wird Half Life neben der klas-

sischen Variante sogar zwei zusétzliche
Abenteuer beinhalten (Opposing Force
und Blueshift). Unklar ist man sich aller-
dings noch iiber die Unterstiitzung eines
Mehrspieler-Mode, denn die sehnlichst
erwartete Online Fahigkeit der PlayStati-
onz liegt noch in weiter Ferne. Niemand
sollte sich dieses Stiick
Videospielgeschichte entge-
hen lassen. Selbst in unserer
Redaktion ist Half Life in Ver-
bindung mit dem Anti-Terror-
Add-on Counterstrike immer
noch der Dauerbrenner unter
den Netzwerkschlachten.
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Bl  onimusha

Meine Tigerkralle ist deiner
Schlangentechnik bei weitem Uberlegen

® Onimusha ist eines der teuersten Video- Fight Club und Mission Impossible 2 in die
spiele, die jemals produziert wurden. Schranken weisen.

Allein in den USA wird der Titel mit satten Das Spielprinzip wird sich sehr stark an
10 Millionen Dollar Marketing-Etat ver- der Resident Evil-Serie orientieren, statt

marktet werden. Angesiedelt im feudalen einer M16 wird Hauptcharakter Samano-
Japan, verkniipft die Geschichte echte suke jedoch ein Samurai-
historische Geschehnisse mit fiktiven Ele- schwert fiihren. Die daraus
menten der Entwickler. In einem fiinf resultierenden Kampfe sind
Minuten langen Intro wird der Spieler auf sehr dynamisch und voller
das Samurai-Ambiente eingestimmt und filmreifer Animationen.

mit grafisch brillanten Bildern verwéhnt. Untermalt wird das Epos
Der Vorspann konnte bereits im Vorfeld von einem monumentalen
eine Auszeichnung der Computergrafik- Soundtrack, der eigens von

Messe Siggraph einheimsen und somit einem japanischen Orche-
sogar die Special-Effects von Der Sturm, ster eingespielt wurde.
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project_eden

Skandal! Aufstand am
Tomb Raider-FlieBband

® In Project Eden {ibernehmt ihr die Kontrol-
le tiber ein vierkopfiges Team, das aus ver-
schiedenen Spezialisten besteht. Jeder in
der Gruppe verfiigt iber besondere Eigen-
schaften, mit denen man die verschieden-
sten Aufgaben meistern muss. Der Clou dar-
an ist jedoch, dass die Missionen nur als
Team erledigt werden kénnen. Per Knopf-
druck schaltet man zwischen den Charakte-
ren hin und her. Ferner ist es ebenso mog-
lich, jederzeit von der Ego- in die 3rd Per-
son-Perspektive zu wechseln.

Uber die Story-Details schweigt sich Core
noch aus, allerdings wird sich die Handlung
rund um die Gen-Technologie und ihre Fol-

gen drehen. Eine ausgefeilte kiinstliche
Intelligenz bildet {ibrigens das Herzstiick in
dem Titel. Fast alle Gegner werden sich
instinktiv der jeweiligen Situation anpassen
und sogar die Fahigkeit besitzen, in andere
Kreaturen zu morphen. Neuland betreten
die Entwickler mit ihren Facial-Animations.
Sémtliche Charaktere werden lippensyn-
chron sprechen und eine ausgeprigte
Mimik und Gestik an den Tag legen. Als Sah-
nehdubchen werden vier Spieler im Multi-
player-Duell gegeneinander antre-
ten kénnen. Endlich mal wieder eine
frische |dee der Tomb Raider-Erfin-
der von Core. Die Lara-Erldsung?
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red_faction

Schon mal einen ganzen

Level erschossen?

m Red Faction wird allein durch seine
neuartige Technologie das Shooter-Genre
revolutionieren. Mit der geo-Mod Engine
ist es moglich, so ziemlich alles kurz und
klein zu schieen - inklusive der Umge-
bung. Per Raketenwerfer kann beispiels-
weise ein ganzes Gebdude "abgetragen"
werden. Im Vordergrund steht eine sehr
umfangreiche Story, die sich auf einer
Marskolonie abspielt. Die Entwickler ver-
sprechen 20 — 25 Stunden Spielzeit allein
im Single-Player-Mode. Fiir die Mehrspie-
lerschlacht wird derzeit sogar iiber eine
Netzwerkverbindung mittles i.link-Kabel
nachgedacht.

Volition entwickelt mit Red Faction den
ndchsten Schritt in Sachen Ego-Shooter.
Beispielsweise wird der Spieler dazu in der
Lage sein, nicht nur zu Fuf} die Landschaft
zu erkunden. Insgesamt wird es zusdtzlich
sechs unterschiedliche Fahrzeuge geben,
die sich allesamt in ihrer Funktion vonein-
ander unterscheiden. Vom Mini-U-Boot
iiber Raumgleiter bis hin zu einem riesigen
Bohr-Vehikel ist fiir viel Abwechslung
gesorgt. Obendrein verfligt
jedes der Fahrzeuge iber unter-
schiedliche Eigenschaften, wel-
che wiederum fiir den Spiela-
blauf entscheidend sein kénnen.
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reside H’G_EEVI I_COd 2: _VEeron | C3d__complete_edition

Wer zuletzt lacht,
lacht am besten!

m Capcoms "Sidequest" entstand
urspriinglich als Exklusivdeal mit SEGA,
weshalb bisher nur Dreamcast-User in den
Genuss des hervorragenden Horror-
Schockers kamen. Clair Redfield begibt
sich auf die Suche nach ihrem verscholle-
nen Bruder, welcher von der Umbrella Cor-
poration in Europa gefangengehalten wird.
Die Story knlipft somit praktisch an das vor

sen und kann es durchaus mit den vorge-

renderten Hintergriinden seiner Pendants

aufnehmen.

Unter dem Zusatz "Complete Edition" ¥
erhalten die PlayStation2-Besitzer oben-

drein ein besonderes Goodie, da diese Ver-

sion neue Cut-Scenes und noch einige 3
Uberraschungen mehr beinhaltet. Ubri- ;

gens wird einer limitierten japanischen

zwei Jahren erschienene Resident Evil 2 an
(am 30.04.1998 von der BPjS indiziert).

Erstmals wagen nach Dino Crisis nun auch
die Untoten den Schritt in die dritte Dimen-
sion. Dabei musste die Polygonumgebung
im Prinzip keinerlei grafische Federn las-

Auflage, passend zum fiinften L -
Resident Evil Geburtstag, die .
Bonus-DVD "Weskers Report"
beiliegen. Hoffentlich ldsst man
sich in Europa zu Ahnlichem
hinreifsen.

faktqn »

genre action_adventure

capcom [l B

T
hersteller
I

=1 s
WWW. CapCOrm. Com kst
|

I
entwickler

capcom |} i

I )
erscheint 3.quartal 2001 -

i . )

. g




SpecialScreen g

Bl rure

Modell Bjorn gibt’s
nicht nur bei IKEA

m Die Nordménner sind unter uns. Rune
entfiihrt uns in eine mystische Wikinger-
welt, in der man in die Rolle des machti-
gen Ragnar schliipft. Als er und seine
Mannen ausziehen, um einen benachbar-
ten Stamm gegen Angriffe zu schiitzen,
werden sie Opfer eines verrdterischen
Clans. Noch ist aber kein Platz fiir uns in
Valhalla, weshalb Gott Odin das Muskel-
paket wieder zum Leben erweckt. Der
Spieler muss sich fortan durch die Unter-
welt kdmpfen und einen Weg an die Ober-
flache suchen, damit die schéndliche Tat
gerdcht werden kann. Wie es sich fiir
einen richtigen Wikinger gehért, hat

Ragnar eine Vorliebe fiir Hieb- und Stich-
waffen: Axte, Schwerter, Keulen und
Kriegshammer in vielen verschiedenen
Varianten lassen das nordische Herz
héher schlagen. Als Wundenbalsam dient
ein ordentlicher Schluck Met, Wildplatte
oder Eidechsen-Snacks — echte Minner
eben.

Ragnar ist auf dem PC bereits erschienen
und konnte etliche Auszeichnungen ein-
heimsen. Es wird jedoch von den Entwick-
lern angedacht, den Namen

in Ragnar zu @ndern. Hoffen

wir auf eine addquate

Umsetzung.
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silent_hill_2

Noch dreckigere Toiletten gab’s

nur bei Christiane F.

®m Silent Hill ist eines der wirklich groRen
Ausnahmespiele gewesen. Wo Resident
Evil zwar ab und an fiir einen kleinen
"Erschrecker" sorgt, traktiert dieses Stiick
Software wirklich konstant die Nerven des
Spielers. Das Gefédhrliche daran ist die Tat-
sache, dass sich ein Grofteil des eigentli-
chen Horrors nicht auf dem Bildschirm,
sondern im Kopf des Betrachters abspielt.
Durch die neuen Grafikmoglichkeiten der
PlayStation2 wird diese Technik der sug-
gestiven Angst- und Panikvermittlung noch
eine ganze Portion heftiger ausfallen. Laut
- Ausage des Directors Akihiro Imamura war
kein anderer als Surreal-Knig David Lynch

eine der groflen Hauptinspirationen fiir

-Silent Hill 2.

Statt Harry Mason irrt jedoch nun James
Sanderland durch die nebligen StraBen der
Geisterstadt.

Anspruchsvolle Ratsel
fordern den Verstand
bis aufs AuRerste und
kénnen nur durch eis-
kalte Logik geknackt
werden. Fiir das
Knacken der Damo-
nenkdpfe bendtigt man
allerdings ein rostiges
Stahlrohr.
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the_getaway

Also Ratte, was hatte ich denn fir
ein solches Fahrzeug zu investieren?

m Kaum ein anderer Titel hat uns nach den
ersten Bildern derartig beeindruckt. Aller-
dings halt sich Sony noch sehr bedeckt,
wenn es um Details zum eigentlich Game-
play geht. Um den Handlungsort London
maglichst authentisch wiederzugeben,
wurden iiber 7o Kilometer virtuelles
StraBennetz in die Konsole gebannt. Der
Spieler schliipft wahlweise in die Rolle
eines Politzisten oder eines Ex-Bankrdu-
bers. Ahnlich wie in GTA wird man sich
villig frei in der Stadt bewegen kénnen,
jedoch genauso seine Missionen und Auf-
trige erfiillen kinnen. Uber 5o unter-
schiedliche Fahrzeuge warten auf ihren

Einsatz vor den photorealistischen Textu-
ren Polygon-Londons. The Getaway wird
derzeit von Team Soho entwickelt, welche
sich bereits mit Porsche Challenge oder 115}
auch Total NBA auf der PSone ihre Lor-
beeren verdient haben. In der ndachsten
Ausgabe werden wir erstmals die vielen
Geheimnisse um diesen Titel liiften. Wir
machen uns ndmlich auf den Weg
nach London, um den Entwicklern
hchstpersinlich auf die Finger zu
schauen. Wir machen uns namlich
auf den Weg nach London, um den
Entwicklern hochstpersdnlich auf
die Finger zu schauen.
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Schneller als das erste

Mal Verkehr...

m Was wére eine neue PlayStation2 ohne
ein neues WipEout. Seit geraumer Zeit
werkelt das Sony Studio Liverpool emsig
an der nachsten Generation des futuristi-
schen Kult-Racers. Auf den Rennstrecken
hat sich mittlerweile viel getan. Die Fahr-
bahnbreite wurde deutlich vergréfiert, so
dass nun locker drei Gleiter nebeneinan-
der Platz haben. Insgesamt wird es
rekordverddchtige 21 unterschiedliche
Strecken geben, die in einen neuartigen
Turniermodus eingegliedert sind. Nach
jedem Rennen kdnnen die blitzschnellen
Vehikel in sechs unterschiedlichen Spar-
ten aufgewertet werden. Bessere Schilde,

grofiere Beschleunigung, mehr Stabilitat
in den Kurven usw.

Trotz der aufwendig gestalteten Tracks
und Gleiter rast WipEout Fusion mit kon-
stanten 60 Bildern pro Sekunde iiber den
Bildschirm. Wie auch zuvor wurde die Pra-
sentation des Games in die Han-
de einer erfahrenen Designagen-
tur gelegt. Good Technology kiim-
merte sich unter anderem um die
Logos, Bannerwerbungen und
das Cockpit. Bleibt zu hoffen,
dass die spielerischen Schwdchen
des letzen PSone WipEout eben-
falls ausgemerzt wurden.
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Or’

z.0.e._zone_of the enders

Die Orbital-Rahmen und
ihre Rahmen-Renner.

m Mech-Spiele sind langweilig — mit die-
sem vornehmlich in Europa herrschenden
Vorurteil wird jetzt ein fiir alle Mal aufge-
rdumt. Bereits im Mdrz wird Konamis Gra-
fikfeuerwerk Z.0.E liber die deutsche Play-
Station2 hinwegfegen. An Bord des méch-
tigen Orbital Frames (Mech) Jehuty muss
der kleine Leo Stenbuck eher unfreiwillig
in den Kampf gegen skrupellose Soldaten
" ziehen.
Dank einer ausgekliigelten Steuerung
sind erstmals Kampfe maglich, wie sie
nicht schéner in einem Anime zu finden
sein konnten. Trotz der teilweise sehr
wilden Mandver fiihlt man sich stets in

l fakte‘.n
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Kontrolle des riesigen Kampfroboters. Ein
weiteres Highlight stellen ohne Frage die
genialen Interaktionsmdglichkeiten mit
der Umgebung dar. So kénnen gegneri-
sche Mechs gepackt und mit einem gewal-
tigen Schlag durch ganze
Hauserfronten gedroschen
werden. Untermalt wird
das Spektakel von einer
Unmenge an Special Effec-
ts und eine bis ins letzte
Detail modellierte Maschi-
nerie. Unbedingt vormer-
ken und ganz oben auf die
Einkaufsliste setzen.

ENEHY SURYIVOR  77.6

SOUADS [

SURVIVOR
- SOUADS,

shorties

! mresident_evil_4

i Geheimer als geheim. Die Arbeit an Resi-
B dent Evil 4 wurde zwar offiziell seitens
Capcom bestdtigt, allerdings drang bis
jetzt noch nicht das Fiinkchen einer Infor-
=gt mation aus den dicken Tiiren des Entwick-
o lerstudios.

mfinal_fantasy X

So langsam kommt etwas Licht hinter das
groe Geheimnis. Alle Charaktere werden
dhnlich des achten Teils wieder sehr reali-
stisch dargestellt werden. Leider strich
man allerdings die Online Fahigkeit aus
dem Konzept. Wir halten euch auf dem
laufendem.

klonoa_ 2:_lunatea's_veil
Eine der ganz groRen Uberraschungen der
letztjdhrigen Tokyo Game Show. Namcos
putziges Jump'n Run gldnzt mit fulminan-
ter Grafik und flottem Gameplay.

M = Cekken_ 4

Die Geriichtekiiche brodelt. Angeblich
wird Tekkeng schon in kiirze in den japani-
g schen Spielhallen stehen und wenig spi-
| ter fiir die PlayStation2 erscheinen. Die

Umsetzung sollte im Prinzip recht einfach
von der Hand gehen, da der Miinz-
schlucker eine dhnliche Technologie ver-
wendet.

mcommandos_2

Auf dem PC konnte der erste Teil ganz
gro abrdumen. Das lang erwartete
Sequel ist erneut ein _spannende Action-
Strategie-Mix mit sehr detailverliebter
Grafik. Konsolenstrategen kénnen sich
schon jetzt auf viele neue Features freuen.

msoul_reaver 2

Raziels zweites Abenteuer ist fast fertigge-
stellt. Mit packender Storyline und einer
atemberaubenden grafischen Inszenie-
rung, sucht der kieferlose Anti-Held nach
seinem Widersacher Kain. Eine spannende
Zeitreise beginnt.

mbloody_roar_ 3

Die bestialische Priigelorgie wird minde-
stens genau so bestechend sein wie das
Automatenvorbild aussehen. Namcos
neue System 246 Hardware ist (ibrigens
ein direkter Verwandter der PlayStation2
Technologie.

m kesser_ll
Koei wird fast alle Kritikpunkte des Vorgén-
gers ausmerzen und mit sehr viel mehr
Echtzeitelementen arbeiten. Auch wurde
die gesamte Optik gehdrig aufgebohrt und
die Feldstrategen mit einem neuen Magier
ausgestattet.

mcrash_bandicoot

Die neuen Abenteuer des quirligen Bandi-
coot entsteht nicht mehr in den Hinden
seiner Schopfer Naughty Dog, sondern
werden nun von den Entwicklern Travellers
Tales in Szene gesetzt. Hoffen wir auf ein
dhnlich perfektioniertes Werk

m shadowman:_2nd_coming
Im zweiten Teil hat Mike LeRoi mit den vier
apokalyptischen Reitern zu kdmpfen. Das
Ende der Welt steht also kurz bevor.

mturok_4

Der altgediente Nintendo 64 Veteran wird
sein neustes Abenteuer seltsamerweise
nicht mehr in Modulform bestehen.
Acclaim kiindigte fiir 2001 iiberraschend
das PS2-Debiit des beliebten Dinosaur-
Hunters an.

18.2
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In The Year Of
Our Lord 1149... Mit diesen Worten wurde die
Cinemaware Corp. Mitte der 8oer-Jahre iiber Nacht
beriihmt. Defender Of The Crown avancierte
innerhalb kiirzester Zeit zum systemiibergreifenden
Kultspiel. Noch nie gestaltete sich der Kampf um
Englands Krone spannenderer, atemberaubender
und leidenschaftlicher zugleich.

-

Die KLASSIKER 1M UBERBLICK ~= T TinewwAR - |

p—

DerFeNDER OF THE CROWN
Mrmre -]

(Erstverstfentlichung 1986,
fir Amgia, Atari ST,

SFIRr A M | 64 und NES)
ol 28

Cinemawares Erstlingswerk feiert o & i & 3
2002 sein Comeback. Geplant fiir PS2, § | 3 * ntalisches 1001-Nacht-Abenteuer.

: | X-Box und PC. Um damals die Amiga-
4 Absiitze anzukurbeln, war das Spiel
voriibergehend im Bundle mit dem
“.%1 Home-Computer erhltlich gewesen.

~ Den Einfluss alter Sinbad-Filme erkennt
sogar der Lafe.




Altle  Hollywood-
schnulzen, die kraftig auf die Tranendriise
driicken, kitschige Sci-Fi-Movies mit noch
kitschigeren Drehbiichern, und die spekta-
kuldrsten Augenblicke der Weltgeschichte
lieferten der Cinemaware Corp. genigend :
Stoff, um daraus grandiose Spiele mafzu-

© Zum Ritterturnier wird nicht nur das Lanzen-
stechen gehdren, sondern auch heftige Kémpfe
mit Streitéixten, Keulen, Morgensternen usw..

schneidern. Firmengri}nder BOb JGCOI:) und A S RN O Y e e T

seine Ehefrau Phyllies sahen ihre Produkte
niemals als herkémmliche Spiele an, son-
dern als interaktive Filme.

Mehr Glick als Verstand
1986 glich die Cinemaware Corp. eher
einem kleinen Familienbetrieb. Anfangs
trifft man sich noch im Wohnzimmer der

O cinemware holte sich viele Ideen in der Natur.
Auch fiir die Gestaltung von Sherwood Forest.

. Computerbranche

[Erstvercffentlichung 1987, fiir
Amiga, Atari ST, C64 und PC)

Jacobs, um die Disketten und Spielanleitun-

: gen eigenhdndig in die aufwendig gestalte-
i ten Packungen zu legen. Trotz all der semi-
. professionellen Umsténde hat Bob Jacob die :
| Gabe, fahige Leute aus der Traumfabrik &

Hollywoods und der stetig wachsenden
anzuwerben.  Einige
Angestellte sind preisgekrénte Game Desi-
gner, andere wiederum bringen lediglich ihr
unbeschreibliches Talent in den Produktions-
ablauf mit ein. Es ist eben genau das richti-

ge Mischungsverhilnis aus Professionalitét

und Ehrgeiz, das dem Cinemaware-Lineup
den Stempel aufdriickt. Der gewiinschte
Erfolg lieB auch nicht lange auf sich warten:
Beispielweise wandern mehr als eine Mil-

lion Defender Of The Crown-Exem-
plare iber die. Ladenthe-
ken in

Gliickspiel, Alkoholverbot, Bestech-
{ ung - Pinky Callohan versucht mit
& ollen Mitteln und Wegen die Macht
im Chicagoer Milieu der 30er Jahre
un sich zu reifien,

Spec:lalSoPeen &L
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: O Defender of the Crown, Amiga, 1986.

- aller Herren Léinder, was aber nur die Spitze
¢ des Eisberges ist; denn die Action-Strategie-
: Kombination von Lord OFf The Rising Sun
: gastiert knapp vier Johre in den Soft-
¢ warecharts Nordamerikas, Europas und
i Asiens. Mitunter liegt es auch daran, dass
die Spiele auf der Amiga-Plattform pro-
: grammiert und spater auf andere, vorwie-
- gend weniger leistungsstarke Systeme por-
. fiert werden. So kann man einerseits
bedingt den unverkennbaren

Look beibehalten, ander-
seifs neve MaBstibe set-
zen, bei denen die Kon-
kurrenz manchmal regel-

.....

(Erstverdffentlichung 1987, fiir Ami-

ga, C64, NES und PC)
!Iumuk und Non-

sens bis zum Abwin-
= ken. Eine verbesserte

Version der Streiche

von Moe, Larry und

@ Corly erscheint 2001
fiir den Gumeboy
Color.
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MIT CINEMAWARE
DIE RUHMREICHEN
DER

et e sl von Cinemaware

play: Sind Sie ein Griindungsmitglied der 19
gegrindeten Cinemaware Corporation? :
Batista: Nein, leider nicht. Ich glaube, dass ich Mit ‘.
te der 80er-Jahre fir eine Firmengriindung noch
etwas zu jung gewesen ware. Jedoch war mir die
Cinemaware Corp. mehr als nur ein Begriff. Dam
gefielen mir so gut wie alle Cinemaware-Spiele.

play: Was fiir Griinde haben Sie dann dazu bewegt, -
eine berufliche Laufbahn in der Videospiel-indusirie
zu beginnen?

Batista: Als College-Schiler las ich 1991, dass
Cinemaware Corp. die Entwicklungsarbeiten einstellt.
Bestiirzt, aber immer noch tief beeindruckt von den
erstklassigen Cinemaware-Spielen, wihlte ich dar
aufhin den Schwerpunkt Film auf dem College. Nach
bestandenem College-Abschluss fing ich Anfang
1995 bei Activision als Associate Poducer fiir Mech
Warrior 2 an. Dort traf ich auch meinen jetzigen
Geschéftspartner und Cinemaware-Mitbegriinder
Partner Sean Vesce. Er war der Leading Designer von
MechWarrior 2. Spéter arbeitefe ich als Game Desi-
gner fir das PC-Spiel Interstate ‘76. Da ich mich nicht
nur fir das Programmieren interessierte, war ich als
Associate Producer fiir einige PlayStation-Spiele tatig.

play: Warum eine Firma wie Cinemaware zum
zweiten Mal ins Leben rufen?

Batista: Ich besal} das unheimliche Gliick, auf talen-
tierte Leute zu treffen, von denen ich allerhand Wis-
senswertes Uber die Videospiel-Branche erfahren
konnte. Doch seit dieser Zeit hat sich die Videospiel
welt drastisch veréndert, zumal es mir immer mehr
bewusst wurde, dass viele Publisher und Entwickler
dreist voneinander abkupferten. Demzufolge blieben
bahnbrechende Innovationen meistens von Anbeginn
auf der Strecke. Folglich kiindigte ich 1999 bei Acti-
vision, um einer neuen, weniger fesigefahrenen Heraus-
forderung enigegentrefen zu kénnen. Die Zeit war reif
fir ein gut durchdachtes Comeback von Cinemaware.

play: Gibt es auBer Robin Hood: Defender Of The
Crown weitere konkrete Pléne fiir die Zukunft?
Batista: Nun ja, wir beabsichtigen mit Cinemaware,
nahtlos an die ruhmreichen Glanzzeiten der Cinema
ware Corporation anzuschliefen. Durch den einzigarti-
gen Cinemaware-Style sollen alteingesessene Fans
sowie ein neues Publikum angesprochen werden. Im
Hinblick auf die alten Klassiker kénnen die Leute sicher-
lich mit dem einen oder einderen Remake rechnen.

play: Klassiker wie Rocket Ranger, Lords of the
Rising Sun oder It Came From The Desert wiirden
sich doch regelrecht anbieten?
Batista: Wer weif3...2 Da die Entwicklungsarbeiten
" an Robin Hood: Defender Of The Crown voll im
Gange sind, ist es sehr denkbar, dass demnéichst eine
Bedrohung durch riesige Ameisen bevorsteht oder
gar ein Raketenmann iiber den Bildschirm zischt. In
einem gewissen Maf3 werden wir auch die Fans an
dieser Entscheidung teilhaben lassen. Ferner ist ein
vollkommen neuer Titel in Planung, der genauso dem
alten Cinemaware-Style entsprechen wird. !

play: Vielen Dank fiir das Gesprach.

»#NUN JA, WIR BEABSICHTIGEN

CINEMAWARE Conponmou..
ANZUSCHLIESSEN.”

AHTLOS AN ‘
LANZZEITEN

O Die Katapulte in der neven Version kénnen
verschiedene Ladungen fassen. AuBerdem muss

der Spieler die Soldaten kommandieren. .

© Die urspriingliche Amiga-Fassung der : |- =

Burgbelugerung :

rechi vor Neld erb|osst Ed Mclgnm Game
Programmer aller Apple ligs-Umsetzungen :
erinnert sich an die Zeit bei Cinemaware
Corp.: , Ich weif} selbst iber diverse Vorfal-
le bescheid, wo Mitstreiter neu erschienene
Cinemaware-Spiele sofort griindlichst unter !
die Lupe nahmen, um hinter die von uns

verwendeten Technologien zu steigen.”

Das bittere Ende

Als der Homecomputer-Markt Anfang der
90er-Jahre die ersten Absatzschwierigkei-

ten verspiirt, braut sich Gber der Cinema-

ware Corp. ein Gewitter zusammen; denn
die Videospielkonsolen von Nintendo, Sega

und NEC stellen eine ernsthafte existenzielle
Bedrohung dar. Ebenso ist der fortwéihrend
wachsende PC-Markt nicht zu verachten, so
dass Bob Jacob aufgrund finanzieller
Schwierigkeiten schlieBlich in Zugzwang

gerat. Ohne auf den Rat anderer Personen |
aus Commodore Amiga-Tagen besfens ver-
 trauter 68000er-Prozessor. Zudem fungiert
. Cinemaware Corp. spéter nicht nur als Ent-
i wicklerstudio, sondern man wagt dariiber
i hinaus den riskanten Schritt zum Publisher

zu héren, setzt Jacob, mit der Entscheidung
fir das NEC TurboGraphx zu entwickeln,
uberstirzt auf das falsche Plattform-Pferd.
Sein Unternehmen bekommt von NEC eine
gewaltige  Finanzspritze  verabreicht,

EinewawaflE

[Erstversffentlichung 1988, fir
Amiga, Atari ST, C64 und PC)

wathrend Sega auf die Forderungen zu kei-

. ner Zeit eingeht. Vor der Fehlentscheidung
- stand neben dem Turbographx noch Segas
: 16 Bit-Konsole (hief3 in Europa und Japan
- Sega Mega Drive) zur Debatte. Unter dem

Genesis-Gehduse verbirgt sich némlich ein

&

Politisch heiklerlo. In
Deuischland erschien damals eine
leicht abgetinderte Version.
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CINEMAWARES
TALENTSCHMIEDE

Angestellte der Cinemaware Corp. wurden in der Softwarebranche
mit offenen Armen empfangen. Auch bei Electronic Arts war man
dem gegeniiber nicht abgeneigt. So kam es, dass man Steve Quinn,
Will Robinson und Jim Simmons fiir sich gewinnen konnte. Genau
solche kompetenten Mitarbeiter hatte Electronic Arts gesucht; denn
man wollte ein Spiel mit dem Namen John Madden Football fiir die

f
T

verschiedensten Plattformen auf den Markt bringen. Das Trio war
maBgebend an der Entwicklung von TV-Sports Foothall beteiligt
gewesen, wo in nie zuvor gesehener Prasentation elf Mann auf bei-
den Seiten (richtige Anzahl der Sportler] gleichzeitig Giber den Bit-
map-Rasen rannten. Sie legten bei Electronic Aris folglich zum zwei-
ten Mal den Grundstein fiir eines der nunmehr besten Football-

. Simulationen aller Zeiten. Die Ideen von Bob Jacobs und
- Cinemaware Corp. finden in anderen Softwareprodukten ihre Ver-
wendung wieder. Letzes Johr im Spétherbst feierte die elfte Mad-
den-Auflage mit dem Erscheinen

der PlayStation2 ihren Einstand.

(Vertrieb friher durch Mindscape). Notwen- -
dige kostenintensive Investments wie etwa : held-, PC- und Online-Bereich unter dem
. Lagerstétten oder Kopieranlagen treiben :

“das Unternehmen weiter in die roten Zah-

len. Auch das Sublabel Spotlight tragt in

Geld und Zeit bei der Uberarbeitung mafi-

endgiiltige Aus. 1991 schlieBen sich dann
die Pforten des einst so angesehenen Com-
puterspielherstellers.

Die Stunde der Wahrheit...

Amiga, Atari 5T und PC)

. Darunter fallen sowohl| Remakes alter Spiele
: der Cinemaware Corp. als auch neue Kon-
keinster Weise zur Verbesserung der :
prekdren Finanzlage bei, da unnétig viel -
: nach ist die erste Produktion ein Nachfo]ger

ger Spiele aus Europa fliefit. Letztendlich
- bedeutet die anhaltende Softwarepiraterie

fir das angeschlagene Unternehmen das
- und Phyllis Jacob mehr benstigte, bespra- :
- chen wir zusétzlich die Pléne mit einigen :
. Ex-Angestellten der Cinemaware Corp. |
© Erstaunlicherweise waren selbige von der
* Idee hellauf begeistert und luden uns zum
.. schlug diesmal am 03. September 2000 :
unter der Sonne Kaliforniens, genauer :
gesagt in Redwood City, einem Mekka der

{Erstverdffentlichung 1987 , fiir

© Cinemaware versucht dem alten Grafik-
stil gerecht zu werden. Deshalb wird
die Farbgebung dem alten Titel ent-
sprechen (Bild: Amiga, 1986).

O Die Schwertkampfe werden an
unterschiedlichen, voll interaktiven
Orten stattfinden.

Soft- und Hardwarebranche. Zu
den ortsansdssigen Firmen gehéren
Microsoft, Electronic Arts, 3DO
usw.. Die ehemaligen Activision-Angestell- : Team bei wichtigen Arbeitsab-
ten Lars Batista und Sean Vesce geben dort : lgufen die ,alten Hasen” in
in einer Pressemitteilung bekannt, ab sofort | beratender Funktion zur
Software fiir den Next-Generation-, Hand- | Seite, um das klassische
{ Flair des Cinemaware-
 Styles bis auf den letzten

Pixel  originalgetreu
i reproduzieren zu
i kénnen. Vorbe- :
Creitungen  trifft
man ebenfalls
| Finanzsektor. Heu
: also  ungefdhr  z
. Jahre nach dem

© Manche Cinemaware-
; 7. Leute entwickeln immer
- noch fiir EA Footballspiele.

. -___ O John Madden Football -
'WE00TBALL 4

noch heute eine Erfolg.

Firmenamen Cinemaware zu entwickeln.

zepte, die teilweise fir mehrere Plattformen
gleichzeitig ausgearbeitet werden. Dem-

zum Mega-Hit Defender of the Crown.
,Obwohl man eigentlich aus juristischer
Sicht keine Einversténdniserklarung von Bob

in  noher Zukunft W
. Anschluss an die W
. aktuellen Softwaremar

Erfahrungsaustausch ein”, verrat Lars Bati-
sta im Gesprach mit play. Seit dem Aufein-
andertreffen stehen nun dem zehnkspfigen

SR

'""‘;-.‘Iﬂ\."""n: (Verffentlichung 1988-1991, fiir

| Amiga, TurboGrafx und PC)

-

v o2

X

1 Trotz der Romanze zwischen einem jungen US-
General und einer russischen Kommandantin
mitten des kalten Krieges wurde das Spiel
im September 1987 indiziert.

American Football und Busketball war zum
W domaligen Zeitpunkt ein Hit. Boxen erschi-
L en Anfang der 90er-Jahre ausschlieBlich in
¢ Europa. Eishockey und Baseball der gleich-
'~ namigen Serie erschienen wiederum nur fiir
dus NEC TurboGrafx.
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SpecialScreen

il

hen unterschiedlichen
Lanzentypen wahlen.

68000er-Oldies Defender Of The Crown
ausiibte. Heute wissen wir es noch viel pré-
ziser: Anreize lieferten eine gelungene Ver-
filmung der Abenteuer des Ritters Ivanhoe
aus dem Jahre 1952 und allerhand ange-
staubte Zelluloidstreifen, in denen

Errol Flynn dem weiblichen

,g QO Robin von Locksley - Held
der Armen und Unterdriickten.

(Erstversffentlichung, 1989,
Amiga, TurboGrafx und PC)

© Der Burgbelagerung wird
strategisch wichtige Rolle spielen.

Whschwer ist zu erkennen, dass das Hol-
lywood der 30er-, 40- und 50er-Jahre :
erheblichen Einfluss auf die Gestaltung des

offiziellen Nachfolger Robin Hood: Defen-

. der of the Crown verfahren. Allerdings
¢ dient der urspriingliche Commodore Ami-
i ga-Klassiker nur als Ansatzpunkt fir die
i Game Designer des PlayStation2-Titels.
: Wir werden samtiliche Features des Vor-
- gdngers Uberarbeiten, um sie auf den neue-
sten Standard der Technik zu bringen...”, so
. Lars Batista. '

Die Legende lebt :
- Ganzlich neu ist die Storyline. Anstatt als
. Wilfred of Ivanhoe, Wolfric the Wild,
. Cedric of Rotherwood oder Geoffrey of
* longsword England von den Normannen
. zu befreien, Gbernimmt der Spieler die Rolle

~ des Volkshelden Robin Hood. War der

Freischarler im ersten Teil nur eine Rander-
scheinung, die man bei Bedarf zur

Hilfe holen konnte, so steht der Konig

der Diebe nun im Mittelpunkt des eigent-
lichen Geschehens. Getreu der Legende
kéimpfen er und seine Anhéinger gegen den
tyrannischen Prinz John, der das englische
Volk ausbeutet, seit sein Bruder Kénig Rich-
ard Lowenherz auf dem Heimweg von den
Kreuzziigen in Gefangenschaft geriet.

Erhalten bleibt dagegen das nach wie vor

It Came From Te Desert .

;luc dem grofien Erfolg foigie'; 990
prompt das Sequel Antheods: It

Came From The Desert Il fiir Commo-

dores 68000er.

in der PlayStation2-Interpretation ein';_

. tberzeugende  Spiel-
selben Schema wird Cinemaware mit dem :
i cher Action und Strate-

. gie. Grof3 ungeiegfe'oTrup-‘ -

- penbewegungen, Angriffe auf jﬂﬂ

- Burgen bzw. Léndereien und sonstige -
. sche Entscheidungen finden unverdndert
- auf einer Landkarte statt. Diesmal aber in
. Echtzeit. Im Anschluss daran findet sich der

prinzip aus mittelalterli«

DEFENDER OF
THE CROWN I

. Die Fortsetzung zum
Meisterwerk erschien
1993 fiir Commodo-
res Amiga C032, der
ersten 32 Bit-Video-
spielkonsole.  Glatte
zwei Jahre nach dem
Untergang der Cine-
maware Corporation
produzierte James D.
Sachs, der damalige Ar
Director und Verantwortli-
che fiir die Special Effects von
Defender Of The Crown, den zweiten Teil. Defen-
der Of The Crown Il war allerdings kein neues
Spiel, sondern lediglich eine verbesserte Ver-
sion des genialen ersten Teils. Bis auf die
iberarbeitete Grafik und die zusdtzlichen
Szenarien richtete man sich strikt nach
dem Vorbild aus den 80er-Jahren.

[Erstveroffentlichung 1989
fiir Amiga und TurboGrafx)

LT Lord Of The Rsa sor

handlungen, martialische

ZIweikiimpte und kolos-
i sale Schlochten prigen

dus cineastische Spiel.
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IVANHOE

1952, in Technicolor. Nach
dem gleichnamigen Roman
des Schotten Sir Walter

Scott (1771-1832).

NEMAWARE INTERACTIVE

ERROL FLYNN

‘ Weiberheld und Hol-

‘ lywoodstar. Starb 1959
im Alter von 50 Jahren an

einer Herzattacke.

QO Das neu hinzugekommene BogenschieBen
existiert momentan nur auf dem Reifbrett der

CINEMAWARE INTERACTIVE MOVIE

handig seinen Mut unter Beweis stellen

einem Katapult feindliche Burgmauern ein-
reiffen. Zusdtzlich sind bereits

. Ritterturniers.

] Behind the scenes
Alte Traditionen pflegt Cinemaware des
weiteren im Hinblick auf die musikalische
Untermalung; denn niemand anderes als

A e

O Englands Landkarte - Dort werden alle strategi-
sche Schachziige ausgefiihrt.

Wings
o

in der
Mache: Verfolgsjaden auf dem Pferd,
Bogenschieflen und eine Ausweitung des |

L | Game Designer.

' der Komponist von Defender of the Crown,
: Jim Cuomo, arrangiert den Soundirack des
i Nachfolgers. Dabei wird der Musiker neben
Spieler in einer von vielen neuen und alten
% Action-Sequenzen wieder, wo jeder eigen- |

den alten Ohrwiirmern auch neue Stiicke
mit einem symphonischen Orchester ein-

- ) - spielen. Spafer sollen die Klange im Tonfor-
&tkanny Ahnlich Defender of the Crown wird -

Tiur égesmqggobin Hood bei Ritterturnieren
seine Bestes.geben, sich mit dem Schwert °
den Weg zum Gold freikampfen oder mit

mat Dolby Digital ihren volle Qualitét entfal-
ten - wohl einer der vielen Grinde, warum
man eine DVD als Datentriiger wahlen
wird. Sinngemaf halten die Entwickler auch
an der einstigen Gameplay-Philosophie fest.
,Robin Hood: Defender of the Crown wird
ein Titel ohne Haken und Osen sein, d. h.
man wird den Action-Strategie-Mix ohne

. weiteres komplett durchspielen kénnen.
- Jedoch wird sich der Ausgang immer nach
- den erbrachten Leistungen richten. Vielleicht

gelingt auf Anhieb die Vereinigung Eng-
lands, aber nicht die Befreiung Kénig Rich-
ards, weil das Losegeld fehlt. Dadurch soll
der Spieler motiviert werden, anhand ver-
schiedener Lésungswege das Abenteuer
mehrmals zu bestreiten.  Zusditzlichen
Ansporn diirfte die relativ kurze Gesamt-
spieldaver liefern, welche zwischen 20 und
35 Stunden liegt”, verrdt Lars Batista. Anzu-
merken ist, dass bereits ein einschréinkt
spielbarer Profotyp existiert. Um bestmég-
lich die Systemarchitektur der PlayStation2
ansprechen zu kénnen, entwickelte Cinema-
ware dafiir eine vollkommen neue Engine.
In der Entstehungsphase kann das zehnkdp-
fige Team mihelos jederzeit Ande-
rungen und Verbesserungen am
Spiel vornehmen. Geplanter Erschei-
nungstermin: Frihjahr 2002.

(Erstverffentlichung 1990, fiir Amiga) i

n fliegenden Kisten stehen bei
sem WWI-Spektakel im Mittelpunkt. Die 2D- und 3D-
Abentever wurden spéter mit einem zweiten Teil (von
Namco) fiir das SNES bedacht.

-
y § 8 & 4

THE ADVENTURES OF

ROBIN HOOD

Der Klassiker von 1938 in
Technicolor. Mit Errol Flynn
und Olivia de Havilland.

CINEMAWARE INTERACTIVE

© Robin Hood unterscheidet sich deutlich von den Fim-Vorbildern.

PLAY-DATEN
System  PlayStarion2 | Spieler 1|

a m

ERSTEINDRUCK
&k kvr — Hervorragend

Ein Klassiker kommt zu neven Ehren. Die Ideen der nochmofivier-
ten Entwickler diirften dem Spiel zv nevem Glanz verhelfen.
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Noch schlummern sie in den geheimen Labors der Entwickler:
Die kommenden Hits des Jahres. Hier erfahrt ihr schon jetzt, was euch in naher
und ferner Zukunft erwartet. Das play-Team durchforstet Monat fiir Monat
den Softwaredschungel und trennt dabei sorgfiltig die Spreu vom Weizen.

Hier erfuhrt ihr noch vor dem Erscheinen i S
eine erste Qualitdtseinschétzung des Titels * % % * k — Potentieller Hitkandidat
: Ein absoluter Oberhammer! Die Entwickler werden wirklich das Letzte

***** Potentieller Hitkandidat aus der Konsole kitzeln.

* X%k Hervorragend FERTIGGESTELLT

% K 7 Vielversprechend :

*k w35 Durchschnittlich Eine grobe Einschétzung soll euch iiber den
~ Kveeiesy Naja... derzeitigen Entwicklungsstatus informieren.

INHALT 02/2001 7
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PlayStation 2

Wer die Headline einmal genauer betrach- -
tet, wird feststellen, das Polyphony Digitals
Edel-Raserei schon wieder einer kleinen

Namensénderung unterzogen wurde. Nach
Gran Turismo 2000 und Gran Turismo 3
lautet der offizielle PS2-Nachfolger des Redl
Driving Simulator nun Gran Turismo 3 A-
Spec. Dies nur, um eventuellen Missver-
stéindnissen beziiglich verschiedener Versio-
nen oder &hnlichen MutmaBungen vorzu-
beugen. Nﬂch UnCl ncch Werden imlTIer 3
mehr Details des mit Spannung erwarteten
Rennspiels bekannt, wenngleich wir uns
davon zundchst keine bahnbrechenden
Innovationen erhoffen sollten. Laut eigener
Aussage von Kazunori Yamauchi, dem Pra-
sidenten von Polyphony Digital, handelt es
sich bei Gran Turismo 3 A-Spec ,lediglich”
um eine iberarbeitete Fassung des Uberaus
erfolgreichen und mittlerweile als Platinum-
Version erhdiltlichen Gran Turismo 2. Einen
grofien Teil der Modifikationen hat selbst-
versténdlich die Grafik erfahren, aber auch
in Sachen Gameplay gibt es kleinere Ande-
rungen zu verbuchen. Von der auBBer Frage
stehenden spielerischen Brillanz des Titels

Der Nachfolger des besten
aller Zeiten nahert sich langsam aber
sicher der Fertigstellung. Welche
Neuerungen erwarten uns?

© Wie beim Vorgénger wirkt sich die Antriebsart

konnten wir uns anhand einer kurzen, aber
dennoch sehr eindrucksvollen Demo-Version
selbst Gberzeugen.

Bekannte Strukfuren

- Soviel sei vorweggenommen: Erfahrene GT

2-Piloten werden sich auch in Gran Turismo

: 3 A-Spec sofort zurechtfinden und wohl-

fihlen. Nach wie vor gliedert sich das Spiel

: in zwei Hauptteile. Der Arcade-Modus, der

zundchst eigentlich die Hauptrolle in GT 3

- A-Spec Ubernehmen sollte, riickt dennoch
" wieder in den Hintergrund; denn das Herz-
 stiick ist und bleibt der wesentlich umfang-
reichere GT-Mode. Hierbei ist es eure Auf-
- gabe, verschiedene Fahrprifungen zu

bestehen, um Schritt fir Schritt die Zulas-

sungen fir die unterschiedlichen Cups und
Events zu erhalten. Es gilt, millimeterge- °

nave Bremsmandver zu absolvieren oder

- spezielle Kurventechniken zu meistern.
Daraufhin kénnt ihr euch von einem mage- :

ren  Startkapital  einen  klapprigen
Gebrauchten zulegen, der durch gewonne-
ne Preisgelder méachtig aufgemsbelt, aber

spéter auch wieder verguflert werden

6th

1/2
Total 0'32"916
Lap 1 0'32"916
lap2 -'--"---

enorm auf das Fahrverhalten aus.

Rennsp "

Vi Limiti o0
1855ec.

O Profilneurose: Wer hat den gréBten... Heckspoiler?

kann, um auf einen leisfungsféihigeren
Schlitten umzusteigen.

Harter, tiefer, schneller...

Die Tuning-Option wird dem Spieler noch
mehr Méglichkeiten geben, das Fahrver-
halten der verschiedenen Wagentypen
den eigenen Wiinschen anzupassen.
Modifikationen an Fahrwerk, Chassis, Rei-
fen und Karosserie werden auf der Renn-
strecke noch deutlicher zu spiiren sein, als

]}lljlh
58 .’/’/,/
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0=
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© Vorsicht vor der Einstellung , Drift“! Wer es in engen Kurven mit dem
Gaspedal iiberteibt, riskiert einen unfreiwilligen Ausflug in die Botanik.
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© Idyllisch: Sonnenstrahlen beleben die Szenerie.

es ohnehin schon beim Vorgéinger der Fall

war. Selbstverstandlich ist auch der Rally-
Modus wieder mit an Bord, in dem Off-

road-Fans spezifische Rallye-Boliden tber :
staubige Pisten abseits von Teer und :
Verbeulte :
Blechschesen und streikende Motoren :

Asphalt scheuchen kénnen.

werden auch in Gran Turismo 3 nicht zu
finden sein. Da die Entwickler in wirklich
allen Aspekten nach Perfektion streben,

wirde ein realistisches Schadensmodell :

recht schnell frustrieren, da entgegen
vieler anderer  Racing-Games
kleinste Fahrfehler bereits zu

immens grof3en Wagensché-

den fihren kdnnten. Es darf

also wie gehabt auch mal

gedréngelt und geschoben

werden, ohne dabei gleich

ein vorzeitiges Ende des

Rennens zu riskieren.
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Time Limit
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O In der Mittagssonne steigt die Hitze flimmernd

Volle Keontrolle
Weitere kleine Verbesserungen
werden hauptséchlich in punkto
Handling der unzéhligen Fami-
lienkutschen und reinrassigen
Sportwagen zu spiren sein.
Durch eine erweiterte Physics
Engine, die erst durch die Lei-
stungsféhigkeit der PS2 erméglicht
i wurde, wirken sich nun Streckenmerk-
male wie der Bodenbelag oder krasse
Héhenunterschiede starker auf die
Fahrzeuge aus. Zudem wur-
den all jene Kursabschnit-
te einer Generaliber-
holung  unterzogen,
auf denen sich die
Wagen beim Vor-
gdnger aus uner-
klarlichen Griinden
nur schwer unter

e l_;l:r 4
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iiber dem Asphalt empor.
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©O Alle wichtigen Informationen auf einen Blick.

Die Weltpremiere -

FORCE-FEEDBACK

auf Konsole

Echtes Force-Feedback
war bisher nur Spiel-
hallenzockern und gut
betuchten PC-Spielern
vorbehalten, die fleiBig
entsprechende Arcade-
Maschinen mit Miinz-
geld fiitterten oder sich
die teuren Peripherie-
gerdte wie Lenkrdder
und Joysticks von
Microsoft und einigen
anderen Firmen nach
Hause holten. Dank
Sony und Logitech fallt
mit der Verdffentli-
chung von Gran Turis-
mo 3 jedoch auch die-
ses vielleicht letzte
Monopol der Computerspiel-Branche. Vorbei ist die Zeit, in
denen Dual-Shock-Controller und dezent vibrierende Rumble-
Lenkréider das Nonplusultra in Sachen Spielgefiihl darstellten.
Mit dem offiziellen GT3-Lenkrad von Logitech, welches im Bund-
le mit dem Spiel ausgeliefert werden soll, erhalten Rennspiel-
Freaks nun endlich einen realistischen Eindruck von den massi-
ven Kréften, die bei einem echten Sportwagen iiber das Lenk-
rad auf den Fahrer einwirken. Zwar steht der Preis fiir das
robust verarbeitete Teil bis dato noch nicht fest, doch man kann
davon ausgehen, dass unter 200 Mark wohl nichts zu holen ist.
Eines ist jedoch hundertprozentig sicher: Mit dem Force-Feedb-
ack-Lenkrad erlebt ihr Polyphonys Edelracer in einer villig neu-
en Dimension.

O Ohne dieses Lenkrad ist Gran Turismo 3
wirklich nur halb so beeindruckend - fir
Puristen unverzichtbar.

Mehr als nur ein Zittern

Verantwortlich fiir dieses bahnbrechende Fahrgefiihl ist ein
kraftvoller Motor im Inneren des Steverrades, der je nach Spiel-
situation einen unterschiedlich starken Widerstand ausiibt. So
misst ihr vor allem in engen Kurven und bei hohen Geschwin-
digkeiten den Gegendruck des Lenkrades iiberwinden - je
enger die Kurve, desto gréBer wird die Anstrengung beim Len-
ken. Am deutlichsten zeigt sich der Effekt jedoch bei Remplern
mit gegnerischen Fahrzeugen oder der Streckenbegrenzung.
Wer hier das Steuergerit nicht fest im Griff hat, lauft Gefahr,
das ausschlagende Lenkrad ganz aus den Handen zu verlieren.
Nach kurzer Eingewdhnungsphase jedoch lassen sich die GT3-
Boliden um einiges praziser und realifatsgetrever Gber den Kurs
bugsieren. Die ebenfalls sehr massiv wirkenden Pedale tun ihr
iibriges, damit ihr eure Rundenzeiten weiter verbessern kénnt.
Angeschlossen wird das stérrische Utensil iibrigens Gber den
USB-Port der PS2; die Stromversorgung iibernimmt ein externes
Netzteil. Zwei krdftige Schraubklemmen sorgen fiir den natigen
Halt auf der Tischplatte, ein ,Einklemmen” zwischen den Beinen
ist nicht maglich.




Insgesamt werden in der PlayStation2-Fassung knapp iiber 170 Fuhrzeuge enthalten sein. Von Alfu Romeo bis Volkswagen, vom Accord bis
zum Zonda sind wieder einmal nahezu alle Hersteller und Modelle vertreten, die in der Automobilszene Rang und Namen haben. Ganze 34
Boliden sind jedoch noch streng geheim und daher nicht in folgender Auflistung zu finden. Wir diirfen also weiterhin gespannt sein!
Daihatsu  STORIA i e ik ; 1998 TOYOTA  AITEZZA R5200 1998
Daihatsu  MRA TR-XX AVANZATO R 1997 TOYOTA  ALTEZZA AS200 1998
oy L oa ose TOYOTA G_T:ONE(TSO20) Race Car 1999
- TOYOTA  GT-ONE(TS020) Road Car 1999
HONDA  RAYBRYG NSX 2000 TOYOTA  viz Euro Edifion 2000
HONDA Castrol MUGEN NSX : . 2000
HONDA  ARTANSX 2000 T b o
: o s ! CELICA GT-FOUR(5T205) 1995
HONDA NSX = Type S Zero e i ; :
HONDA  NsXx Type R , 1992 Acura cL 32TypeS 2000
nggﬁ 52000 ; Type V 2000 Acura NSX 1993
HON - 52000 1999 Acura NSX 1997
HONDA INTEGRA ~ TypeR 98 spec 1998 Acura INTEGRA Type R 1996
e beaRIN e Chevrolet  Corvette GRAND SPORT 1996
HONDA cvic SiR-IIEG) 1993 _
HONDA  CR-XDel-Sol SiR 1995 5223353 S - -
e DIABL@ssis= = GT.Cai 2000 Chevrolet  Camaro 55 i . 12000
— i L s Chevrolet  Corvette S C5R 2000
MAZ 2 pe
MAZDA RX-7 T;’ri:e RZ 2000 Chrysler PT Cruiser 2000
MAZDA  SAVANNARX-7 INFINI HHI{FC) 1990 . ;
MAZDA  EUNOSROADSTER  NORMAL 1989 g:ﬂgg - o PoOmen -]
'MAZDA EUNOS ROADSTER NORMAL 1993 he
MAZDA ROADSTER 1.8RS 1998 Ford Focus . | Rally Car 1998
MAZDA ROADSTER RS 2000 Ford Escort Rally Car 1998
MAZDA DEMIO GL-X 1999 Fos Mustang SVT Cobra R 2000
. ; Fo GT40 Race Car. 1969 |
MITSUBISHI 0 GP Version R 1997 z
MITSUBISHI 610 Toiiliibo 1995 i oMo J9ds
GTO Twin Turbo 1999
MITSUBISHI LANCER Evolution IV GSR 1996 shellly Fabi L
MITSUBISHI LANCER Evolufion V GSR 1998 Alfa Romeo 156 Super Turismo 2000
ﬂ"gﬂ“'s"-' LANCER Evolufion VI GSR 1999 Alfa Romeo 156 2.5 Vé 24V 1999
ITSUBISHI  LANCER Evolution VI GSR remiiimicne 2000 : :
MITSUBISHI LANCER Evolution VI GSR sumssim s 2000 Aston m”": s Vantage Coupe 20
'MITSUBISHI LANCER Evolution VI Rally Car 1999 Ason arfige
MITSUBISHI LANCER Evolution VIl GSR Audi S4 1999
NISSAN  sivia Varietia ' 2000 Al a T Sl
NISSAN SKYLINE GTS-t Type M(R32) 1991 BMW 328¢i 1999
NISSAN SKYLINE GT-R Vspec 1I{R32) 1994 ;
:lgg.m SKYLINE GT-R Vspec(R33) 1997 Citroen Xsara Rally Car 1999
ISSAN R390 GT1 LM Race Car 1998 :
NISSAN  R390GT RoadCar 1998 e o fubalt G-
alllggAN SKYLINE GT-R Vspec(R34) 1999 Gillet Vertigo Race Car 1997
ISSAN SKYLINE GT-R Vspec lI[R34) 2000
NISSAN  PENNZOIL NISMO GT-R t 1999 aguar Ly E“d Car e
NISSAN  siwviA K's 2000cc(513) 1991 9 s :
NISSAN SILVIA . K’s 1800cc(513) 1988 Lister Storm V12 Race Car 1999
NISSAN SILVIA ~ [K's AEROI(S14) 1996 !
NISSAN SILVIA  SPECRIS15) : 1999 Lotus Esprit SPORT 350 2000
NISSAN 1805X Type X 1996 Lotus Elise : 190 1998
NISSAN  LOCTITE ZEXEL iGT 2000 Lotus Motor Sport Elise : 1999
NISSAN CALSONIC SKYLINE ~ GT 2000 Motk Bas '
NISSAN  Foirlady Z Version $ 2 seater TWINTURBO 1998 e b
SUBARU IMPREZA WRX STi 2000 Mercedes-Benz SLK 230 Kompressor 1999
SUBARU  IMPREZA Sports WAGON STi 2000 i :
SUBARU IMPREZA Rolly Car T Opel . Calibra Touring Car 1995
SUBARU  IMPREZA COUPE 22B STi Version 1998 Pagani Zonda . c12 2000
:UBARU " IMPREZA SEDAN WRX STi Ver. VI 1999 Pagani Zonda cizs 2000
SUBARU  IMPREZA WAGON WRX STi Ver. VI 1999
SUBARU  IMPREZA Rily Car pieRolipe 2001 Paligeat . |0 e 84
SUBARU  LEGACY B4 RSK 1998 9 -
SUBARU LEGACY B4 Blifzen 2000 Renault Clio Sport V6 24V 2000
SUBARU  LEGACY TOURING WAGON GT-8 1996 Renauit Clio Sport Race Car 2000
SUZUKI ALTO WORKS SUZUKI SPORTS LIMITED 1997 RUF RUF 34005 2000
: RUF RUF R-GT 2000
Tommykaira Zz5 1999
RUF RUF CTR2 1996
TOYOTA  MR2 GT-S 1998
TOYOTA  MR2 G-Limited 1998 o e Somed 0 e
TOYOTA COROLLA Rally Car 1999 TVR Speed 12 2000
TOYOTA  SPRINTER TRUENO GT-APEX[AES6 Type I) 1985
TOYOTA  SPRINTER TRUENO GT-APEX Shigeno version Vauxhall  Astra DTM Team Phoenix 2000
TOYOTA MR-5 S EDITION 1999 Vauxhall  vx220 2000
TOYOTA  AUTOBACS APEX MR-S = GT 2000 Vauxhall  Calibra DM 1995
TOYOTA CELICA SS-Ii 1999
TOYOTA  SUPRA RZ ; 1997 Volkswagen New Beetle 2.0 2000
TOYOTA  SUPRA SZ-R 1997 Volkswagen New Beetle RSi _ 2000
TOYOTA Castrol Tom’s SUPRA 2000 Volkswagen New Beefle Cup car 2000
T TOYOTA DENSO SARD SUPRA 2000 Volkswagen Lupo Cup car 2000
m




G Der malerische Stadtkurs durch Rom ist natiirlich auch wieder mit von
der Partie. Viele 90°-Turns erfordern einiges an Geschick.

Kontrolle halten liefen. ABS und eine optio-
nale Traktionskontrolle gehdren zur Grund-
ausstattung aller Fahrzeuge, mit denen nun
auch kontrolliert um die engsten Kurven
gedriftet werden kann. Enttéuschend ist hin-
gegen die Anzahl der verfigbaren Kamera-
perspektiven, da es allem Anschein nach
wieder nur je eine Auf3en- und Innenansicht
gibt. Durchgestylte Designer-Cockpits wer-
den wir also auch im nunmehr dritten Teil
nicht zu Gesicht bekommen.

Extras mit Aufpreis

Gran Turismo 3 A-Spec beinhaltet insge- :

samt 15 Strecken, die eingeschworenen
GT-Piloten zum Grofiteil hinlénglich
bekannt sein dirften. Nur zwei Neuzugén-

ge - ein Kurs in Monaco sowie ein japani- :

scher Rennparcours mit dem rétselhaften

on. So kdnnen bis zu drei Konsolen mittels

screen bis zu sechs Spieler gleichzeitig an

den Start gehen. Ist man hingegen nur zu

 zweit oder zu dri

L+

den Platzierungsgefechte auch ohne die
einschriinkende Halbierung des Bildschirms
genieflen. Apropos ,genieflen”: Entspannt
zuriicklehnen diirft ihr euch natirlich auch
wieder bei den spektakuléren Replays, die
den Hallenritt nochmals aus vielen verschie-
denen Perspekfiven zeigen. Neu ist, dass
man nun auch auf die konkurrierenden
Wagen umschalten und das Rennen aus
deren Sicht Revue passieren lassen kann.
Die deutlich verbesserte Optik kommt
jedoch nicht nur in den Wiederholungen
richtig zur Geltung, sondern auch wéhrend
eines Rennens erwarten euch eine wirklich
erstaunliche Umgebungsgrafik und méchtig
iberarbeitete Wagenmodelle, deren Poly-
gononch nahezu verzehnfacht wurde.
Hochauflésende Texturen lassen Auto und

. Landschaft in véllig nevem Glanz erstrah-
Namen ,R246" - gesellen sich zu den Klas-
sikern. Genauere Informationen gibt es !
auch beziiglich der integrierten Link-Funkti- :

len. Zwar bestehen Béume und Stréucher
noch immer aus gekreuzten 2D-Bitmaps,
aus voller Fahrt muten diese jedoch duBerst

. lebensecht an. Fantastische Licht-/Schatte-
i.Link-Kabel vernetzt werden und per Split- -

neffekte sowie Spiegelungen der Umge-
bung (Environment Mapping) auf den
ierten Wagenoberfléchen. sorgen fiir

Total

Wy,
\\“”f’/,

O Hochste Anspannung und Konzentration vor dem Start! Auf der Hochge-
schwindigkeitssirecke haben die Bremsen Verschnaufpause.

©O Die Kindersitz-Perspektive - nur fiir Profis!

ATEN :
System Pla Sfuhon2
Genre Rennspiel | Spiler 16 |
Hersteller SCEE
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Nur noch zwei Monate - dann heifi es endlich wieder: Einsieigen
und Gas geben!
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Sons of Liberty 1

1

{ /

© Um solche Spiegelungen darstellen zu kén-
nen, werden bei MGS 2 "nur" Mid-Quality-Poly-
gonmodelle verwendet.

Foast ein Jahr ist nunmehr vergangen, seit-

dem Hideo Kojima auf der E3-Messe in Los

Angeles der versammelten Fachpresse sei- :
ne jingste Videospielvision présentierte :
und so fir tosenden Applaus in den Aus-
stellungshallen sorgte. Den Ausléser fir die !
stindlichen Sitzblockaden hunderter Mes-
sebesucher vor dem Stand des Soft- :
wareherstellers Konami gab der Trailer zu :

O lhr kénnt die Wachen nicht nur davonschleifen. Schiittelt man den bewusstlosen Soldaten kréftig,

Metal Gear Solid 2 — Sons of Liberty. Zwar
wird der Release des schon jetzt mehrfach
ausgezeichneten Titels nicht vor Ende des

Jahres zu erwarten sein, doch endlich liftet
Konami ein wenig den Mantel der Geheim-
nisse und setzt so vielen Spekulationen und

MutmaBungen ein Ende.

The end is the beginning is
the end

Snake auf Shadow Moses Island im Allein-

. gang unschédlich gemacht. Nur einem
Mann, dem schieBwiitigem Revolver Ocelot
¢ gelang die Flucht. Getrieben von dem
Wunsch auf Rache verschacherte das ehe-
malige Mitglied der russischen Speznatz :
die Baupléine zu Metal Gear Rex auf den
Schwarzmérkten der Welt. Nun sind fast :

jede Nation und jeder kreditwirdige

kénnte es passieren, dass er eine Ration oder Munition fallen lésst. Allerdings wird dadurch sein

. erholsamer Schlaf empfindlich gestért.

Solid Snake ist zuruck und beweist
ey eindrucksvoll, zu welchen Hochstleis-
WAL tungen die PlayStation 2 fihig ist.

Gear Rex. Solid Snake hat seinen Dienst an
der Waffe offiziell quittiert. Tatséichlich
arbeitet er jedoch fir eine Sondereinheit
der vereinten Nationen, die mit aller Macht
dem Missbrauch der Metal Gears ein Ende
setzten wollen. Angeblich entwickelt das

. amerikanische Militér einen neven Metal
. Gear-Prototypen. Im Schutze der Nacht soll
¢ der Rex-Killer im Laderaum eines Tankers
. den sicheren Hafen von New York verlas-
Fast die gesamte Riege der desertierten
FOX-HOUND-Mitglieder wurde von Solid

sen. Snake soll sich an Bord des Transpor-
ters schleichen, um dort das Geheimnis um
das mysteriése Projekt des US Marine
Corps aufzudecken.

Ahnlich dem Prequel wird auch bei MGS2
- Sons of Liberty der Infiltrationsversuch
durch ein cineastisches Intro in Szene
gesetzt. Gemdchlich schiebt sich das
gewalfige Schiff durch den Hudson River.
Als der Tanker die George Washington

. Bridge passiert, stirzt sich Snake, nur
Séldnergeneral im Besitz eines mobilen :
Raketenabschusssystems vom Typ Metal

durch ein Seil gesichert, von der méchtigen
Brickenkonstruktion dem Oberdeck des

© Die Gesichter der Charaktere wirken nicht
wie bei den meisten Spielen kalt und steril, son-
dern duBerst lebendig.

© In wenigen Sekunden werden in dem Regal nur
noch Glasscherben und Melonenbrocken liegen.



© Wenn ihr eine Box verwendet, miisst ihr darauf achten, ob ihr euch im Freien oder in einem Gebéude befindet. Schleicht der Spieler z.B. mit einem

durchweichten Karton durch die Gange, erregt er sofort Aufmerksamkeit.

Stahlriesen entgegen. Wenige Augen-

blicke, nachdem der Agent den Tanker

betreten hat, stirmt plotzlich ein Sonder- :
kommando des russischen Militérs das
Schiff. Nur Minuten spiiter die Mannschaft
berwaltigt und der Koloss der Meere ist in

der Hand der slawischen Terroristen.

©O Die Spinde eignen sich wunderbar, um darin
schlafende oder tote Gegner zu verstauen.

© Von den heftigen Feuergefechten bleiben selbst unbescholtene Magazine nicht verschont.

Learning by doing

Trotz seines Alters ist Snake agiler als jemals

zuvor. In MGS war er ausschlieBlich in der

Lage, zu rennen, sich zu ducken oder zu :
kriechen. Nun kann sich der berihmfeste '
Videospielagent zudem auch noch cbrollen, :
. Uber Gelénder oder andere Hindernisse
springen, sich an Kanten héingen, um Ecken
lugen und aus der Ego-Ansicht heraus :

© Im Noffall kann man die Kameras auch durch
einen gezielten Schuss deakfivieren.

Heckler & Koch wurde als Standartwaffe von
einer Betdubungspistole abgeldst. Neben
dem gesundheitsunschédlichen Schief3priigel
fihrt Snake zu Beginn seines Abenteuers
zudem noch ein Fernglas sowie eine

¢ Packung feinster Zigaretten mit sich. Im Laufe

des Spiels sammelt ihr noch eine ganze
Palette an weiteren Waffen und Ausrisstungs-
gegenstéinden auf. Darunter etwa die AK-74,
eine Weiterentwicklung des klassischen 47er
Modells, oder Bandagen, mit deren Hilfe ihr
Blutungen stoppen miisst. Hat Snake einmal
keine Waffe zur Hand oder muss er einen
Gegner méglichst lautlos ausschalten, kann
er nun auch seine Fauste sprechen lassen.

A brave new world

Man mag es kaum glauben, aber laut Hideo
Kojima geht es bei MGS2 - Sons of Liberty
nicht primér um eine opulente grafische Dar-
stellung, sondern um Gameplay, Realismus
und Detailreichtum. Hideo Kojimas Hauptau-
genmerk liegt auf einer dichten Amosphéire,
einer Welt, die von Hunderten kleinster
Details lebt. Narkosepfeile, welche im Kérper
des Opfers stecken bleiben und je nach
gefroffener Stelle unterschiedlich schnell wir-
ken, oder Wachen, denen bereits ein kleiner
Schattenriss aufféllt, die aber dennoch lieber
einem aufreizendem Pin Up Beachtung
schenken als ihrer Pflicht nachzukommen,
bilden da nur die Spitze eines gigantischen
Eisberges.

PLAY-DATEN |

System PlayStation2
Genre Action-Adventure | Spieler 1
Hersteller Konami of Europe

www.koncmi-euro_pe.com
Entwickler KCEJ
Preis ca. 120,- DM
Erhdltlich ab 4, Quartal

(FERTIGGESTELLT }

'Srpijrle'slens \&egen Metal Gear Solid 2 - Sons of Liberty
Kauf einer PlayStation2 nichts mehr im Wege stehen.
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O Mehrspieler-Handgemenge: Im Team-Battle
treten sechs Fighter gegeneinander an.

Jahren Entwicklungszeit nun endlich die

steht,  konnten  wir englischer

Factory werfen. Auf einen alles entschei-
denden Test haben wir aber wegen des
spaten Deutschland-Release dennoch ver-
zichtet.

Graver Tirsteher-Alltag

Die Handlung von The Bouncer spielt in
ferner Zukunft und dreht sith um die drei
jungen, durchtrainierten RausschmeiBer
Sion, Volt und Kou, die in einer kleinen
Bar ihre Brétchen damit verdienen,
ungebetene Giste aus dem Lokal
fernzuhalten und randalieren-
de Trunkenbolde vor die
Tir zu setzen. |lhr
gewohnter Tagesablauf
wird eines Nachts
jéh unterbrochen,
als eine Horde
maskierter

Um es gleich vorwegzunehmen: Obige
Frage kann, wahrscheinlich zum Entsetzen
vieler erwartungsvoller Beat'em Up-Fans, !
mit einem eindeutigen "nein" beantwortet
werden. Da nach beinahe zweieinhalb

japanische Verkaufsversion in den Léden
Menifihrung, Sprachausgabe und Unterti-

tel sei dank - einen sehr kritischen Blick auf °
das neueste Werk aus dem Hause Dream

Drei Halbstarke im Kampf gegen
ein Ubermachtiges High-Tech-
Syndikat. Definiert Square das
e Priagel-Genre wieder einmal neu?

[N

G Volt und Konsorten setzen fiir die im Koma
liegende Dominique ihr Leben mehrfach aufs
Spiel.

Unbekannter die Gaststétte stirmt und die
junge Dominique, Sions Liebschaft, ohne :
ersichtlichen Grund kidnappt. Bei der dar- :
auffolgenden Rettungsaktion kommen die
- euch in verschiedenen frei begehbaren 3D-
der Mikado-Cooperation und ihres skru- :

Drei hinter die finsteren Machenschaften

pellosen Présidenten Dauragon, der hinter

Schergen zu befreien, sondern auch die
gréfBenwahnsinnigen Pléne des Mikado-

. Anfthrers zu vereiteln, der es auf die

ganze Welt abgesehen hat.

O Mit den verschiedenen Spezialangriffen las-
sen sich die Widersacher deutlich effizienter
bekémpfen.

Beat’em Up oder RPG?

Das Spielprinzip von The Bouncer ist am ehe-
sten mit alten Klassikern wie Final Fight oder
Streets of Rage zu vergleichen. So prigelt ihr

Arealen durch eine Horde willenloser Klon-

. Soldaten und angriffslustiger Wachroboter.
. der Entfihrung steckt. So gilt es nicht nur, :
die kleine Dominique aus den Hénden der -

Vor jeder Action-Sequenz misst ihr euch
jedoch entscheiden, iiher welchen Haudegen
ihr in der bevorstehenden Auseinanderset-
zung die Kontrolle ibernehmen méchtet. Die
Steverung ist hierbei eng an die hauseigene
Tobal-Serie angelehnt. Warum man aller-

© Besonders harte Schldge werden durch dezente Lichteffekte optisch aufgewertet.
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O Jeder K.O. geschlagene Gegrier bringt euch niitzliche Bouncer-

Points ein.
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© Die Kl der eigenen Mannen lasst stellenweise arg zu wiinschen
iibrig. Hier ldsst Kou den iiberforderten Sion kréftig im Stich.

dings nicht gleich auf das ausgefeilte Ehr-
geiz-Kanpfsystem gesetzt hat, ist uns in :

Anbetracht der spielerischen Brillanz besag-
ten Titels mehr als fraglich. Nun gut, immer-

hin haben die Entwickler dem PS2-Controller
dahingehend Tribut gezollt, dass mit jeder -
Taste abhéingig von der Druckstdrke gleich”
zwei unferschiedliche Angriffe ausgefihrt
werden kdnnen. Auch vernichtende Tag-

Moves, bei denen die drei Recken einen ein-

zelnen Gegner gleichzeitig windelweich

Mid-air Triple Kick
Hurricane Uppercut

Exploder
slingshot Kick

Buster Throw

G Nach einem Schlagabtausch kénnt ihr die
verdienten Bouncer-Points gegen Eigenschafts-
punkte oder Spezialattacken eintauschen.

. klopfen, kénnen an bestimmten Stellen aus

gefohrt werden. Je mehr Gegner man au
die Bretter schickt, desto mehr Bouncer
Points bekommt man nach jedem Kampf gut
geschrieben. Und hier kommen die RPG
Anleihen ins Spiel. Da eure Kampfer wie in
einem Rollenspiel anfangs noch sehr uner-
fahren sind, baut ihr deren Féhigkeiten und

Eigenschaften mit den begehrfen Punkten :
konsequent aus. Die modifizierten Protago-
nisten kénnen auBerdem zusammen mit-den !

bisher bereits erledigten Zwischen- und End-

und Versus zum Einsatz gebracht werden.

Eine erste Bilanz

scher Hinsicht durchaus zu beweisen ver-

man auf Interaktion mit herumliegenden
Objekten wie Stihlen, Tischen und anderen
niitzlichen Gerdtschaften véllig verzichtet
hat. So dient die Umgebung nur als starre
Kulisse, die in die Akfionen des Spielers nicht

O Im Mikado-Hauptquartier lavern eigenartige Blechkameraden.

einbezogen werden kann. Diese Tatsache ist
umso verwunderlicher, da wir in all den
Videos, die auf bisherigen Messen und Pres-
se-Events gezeigt wurden, oft genug sehen

. konnten, wie Volt und Co. ihren Widersa-
" chern mit dem Mobiliar mﬁchﬁg die Kaulei-

ste verbiegen. Hauptkritikpunkt ist jedoch
das vallig unausgewogene Verhéltis aus
Filmszenen und Actioneinlagen. So verbringt
man leider die meiste Zeit damit, untétig die
Handlung zu verfolgen. Zwischendurch ver-

. mabelt ihr fiir wenige Minuten ein paar Kon-
gegnern in den beiden Zusatz-Modi Survival :

trahenten, speichert ab, und die Warterei

- geht von vorne los. Da man selbst ohne das
- Uberspringen der FMVs kaum lénger als
© zwei Stunden benétigt, um dieses Prigel-
Unbestritten ist, dass The Bouncer in opfi- :

RPG durchzuspielen, fragen wir uns doch,

© ob diese Bezeichnung Uberhaupt berechtigt
mag, was in Sonys neuer Kiste steckt. So
zdihlen vor allem die detaillierten und butter-
weich animierten Charaktere zum Besten, :
was wir bis dato in einem Videospiel dieser :
Gattung gesehen haben. Schade nur, dass

ist. Zwar kann man bei wiederholtem Durch-
spielen die bereits aufgeputschten Helden
des vorherigen Spiels einsefzen, um diese
noch weiter auszubauen, doch selbst dann
gewinnt das Spiel kaum an Reiz dazu.

t

_O Die zahlreichen FMV-Sequenzen sind wirklich
von beeindruckender QualitiGt.

PLAY-DATEN
Hersteller Square Europe
WWW,square-europe.com
DreamFacto

= T -

Entwickle

P ca. 11 M

e e ee—

**ikeveve — Durchschnittlich

eindeutig zu kurz.




O Die Entwickler versprechen zu jeder Zeit
konstante 60 Frames pro Sekunde.

Bereits im letzten Jahr wurde sowohl auf
der E3 als auch der ECTS bei Sony ein
"angeblich" revolutiondres Rally-Spiel
angekiindigt. Selbst hinter verschlossener
Tir gab es jedoch auf den beiden bekann-
ten groflen Entertainment-Messen nicht
mehr als ein paar Konzeptzeichnungen zu
sehen. Daher wurde unsere Skepsis natir-
lich grof3; denn der Presse wird gewshn-
lich jedes neve Game als "einzigartig"

oder "noch nie dagewesen" verkauft. Jetzt -
sind allerdings die ersten Hillen gefallen :

und mit ihnen unsere Kinnladen.

Halle? Ist das echt?

Diese Frage mag sich so mancher stellen,
der die ersten Bilder der Rally-Simulation
von Evolution Studios zu sehen bekommt.
Scheinbar hat man bei der ersten Ankiindi-

gung doch nicht untertrieben, als man von

einer neven Rennspielgeneration sprach.

Damals noch mit dem Arbeitstitel Evo-Rally -

versehen, sprechen wir nun vom World

Rally Championship 2001. Allerdings :

kann sich auch dieser Titel noch @ndern.

PlayStation2)

Champtonshlp =) CJ ’I

" BergstrafBe, 180 km/h, sturmischer
Regen, Dreck, Schlamm - eine
Sekunde zur Haarnadel links - zwei

Sekunden zu 800m freiem Fall....

« DANIEL GRATALOUP &

FRANCOIS DELECOUR 4

O .Fedes Teum wird mit einem Portrait dargestellt.

Fest steht jedoch, dass WRC 2001 mit der :
offiziellen FlA-Lizenz ausgestattet sein :
- wird, die samtliche Hersteller, Teams und
. Fahrer der aktuellen Saison beinhaltet.

Somit ist fiir eine authentische Rennatmos- :
' phére bestens gesorgt. Unter den Fahrern
. Griechenland und viele andere Léander. Die
. Grafiker waren dabei sehr bedacht, die
. jeweilige Atmosphére méglichst prézise

finden wir beispielsweise groBe Namen

. wie den viermaligen Weltmeister Tommi
- Makkinen, Richard Burns, Carlos Sainz,
' Marcus Gronholm, Juha Kankkunen und :
jetzt schon den gekonnten Einsatz von dif-
. fusen Lichtquellen, die der Optik einen
. ganz besonderen Touch verleihen. Ein sehr
. differenzierter Grafikstil, welcher sich

natiirlich Colin McRae.

Uber Stock und Stein
Ahnlich der Formel 1 erstreckt sich die Ral-

ly Saison iber den gesamten Globus und ©
davert ein ganzes Jahr. Im Spiel missen !

00:04: 05. o1

ROBERT REID ><

RICHARD BURI

© Bevor Colin McRae in den Ford Focus wechselte, saB er am
Stever des Subaru Impreza.  Replay-Modus verfiigen.

48 unterschiedlich Etappen bewerkstelligt
werden, die mit grofier Detailverliebtheit
séimtliche Originalschauplétze in digitaler
Form widerspiegeln. Die Reise fishrt uns
beispielsweise durch Neuseeland, Argenti-
nien, Monte Carlo, Afrika, Australien,

einzufangen. Auf den Bildern erkennt man

deutlich von dem herkémmlichen Look
eines Videospiels unterscheidet.

O Das fertige Spiel wird iiber einen ausgekliigelten
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PLAY = FEBRUAR

© Am Streckenrand tummeln sich ungewohnt viele Menschen.

Tech-Talk

Samtliche Fahrzeuge entsprechen den Rally-
Originalen. Beim Modellieren der PS-Mon-
ster ging man allerdings einen neven Weg
und arbeitete mit sogenannten "curved sur-
faces". Mit dieser Technik ist es méglich,
eine Unmenge Polygone einzusparen, um
sich somit wesentlich mehr Programmier-
Ressourcen zu schaffen. Ferner werden die
Wagen iiber ein verbliffendes Schadens-
modell verfigen. Die Vehikel kénnen abso-
lut schrottreif gefahren werden und zeigen
Deformierungen und Zerstérungen der viel-
faltigsten Art.
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. Fahrt man aus der Innenansicht, wird es
¢ photorealistische Cockpits samt den hekti-
: schen Bewegungen des Fahrers und den

Gesten des Navigators zu bewundern

~ geben. In guter Colin-Tradition wird selbst-
" redend auch hier jede Kurve, Anhshe oder

sonstige Kurséinderung per Sprachausgabe

. iibermittelt. Unter den Modellen tummeln
: sich unter anderem der Mitsubishi Lancer,
* Subarus Impreza, ein Peugot 206 oder
- auch der Ford Focus - natiirlich alle serien-
- maBig mit Vierrad-Antrieb und Turbolader.
! Fur die ndchste Ausgabe werden wir iibri-
i gens den englischen Entwicklern einen

O Es wird eine Vielzahl an unterschiedlichen Perspektiven geben.

© Besuch abstatten und einen sehr tiefen Blick
: unter die Motorhaube von WRC 2001 ris-

kieren.

© Noch nie spritzte Schlamm schéner.

PLAY-DATEN

~
System PlayStation2
Genre Rennspiel | Spieler 1-?
Hersteller SCEE

www.playstation.com.

Entwickler Evolution Studios
Preis ca. 119,95 DM

Erhaltlich ab September

FERTIGGESTELLT

ERSTEINDRUCK
%% % % * — Potentieller Hitkandidat

Das unschlagbar gute Colin McRae 2.0 scheint seinen Meister
gefunden zu haben.
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© Unglaublich, aber hr: Wir sehen hier ein Er.tzeii‘-llpluy!
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Sven Liebold

2001

Sonys neuestes Formel 1 geht mit
2001er Lizenz und PlayStation2-
Chassis an den Start.

b

ram o

O Hobby-Tuner werden sich {iber umfangreiche Set Up-Maglichkeiten freven.

Mit Formel 1 2000 konnte Sony kiirzlich

glicklicherweise die vorausgegangenen
Fehltritte auf der guten alten PSone einiger-

maflen ausbiigeln. Mit mindestens gleicher
Qualitét soll es nun auf der PlayStation2 wei-

tergehen. Ausgertistet mit der diesjéhrigen
Lizenz, ist F1 2001 zumindest in punkfo
Aktualitat der Konkurrenz bereits jetzt einen
guten Schritt voraus. Denn dank der
langjéihrigen und guten Beziehungen zum
Formel 1-Vater Bernie Eccelstone sind die
Liverpooler immer auf dem neuesten Stand
der aktvellen Team-Zusammenstellungen.
Somit kdnnen etwaige Anderungen von Fah-
rernamen oder sonstigen Details sofort ins
Spiel ibernommen werden.

O Was auf den ersten Blick wie das Werk finni-
scher Boxen-Saboteure wirkt, ist in Wirklichkeit
ein ausgekliigeltes Schadensmodell.

(03:5)
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Bis jetzt gab es allerdings nur eine sehr :
. frihe Version zu bewundern, die vor allem
noch garstig ruckelte. Beachtlich waren

jedoch die spektakuldren Crash-Szenen,

inklusive Uberschlige sowie der Verlust :
und anderen :
Diese bleiben {brigens :
wihrend des gesamten Rennens auf der |
: Strecke liegen, sodass manche Obijekte :
- auch nach dem Crash zur Gefahr werden

von Spoilern, Rédern

Wagenteilen.

kénnen. Ferner umfasst das komplexe

Schadensmodell natiirlich auch Defekte -

und Ausfélle der F1-Vehikel. Beispielswei-
se kann durch einen Wetterumschwung
eine schnellere Materialermiidung eintre-
ten.

Apropos Klima: Der virtuelle Wettergott
meinte es mit den Spielern in diesem Titel
besonders gut, da es in F1 2001 flieBende
Anderungen der Witterungsverhéltnisse
geben wird. Wer also trotz bewdlktem
Himmel auf Trockenreifen setzt, kann sich
schon einige Runden spéter im strémen-
den Regen eine passendere Bereifung
beim Pitstop abholen.

PS2 = mehr Grips?

Ein grofler Brennpunkt in wohl jedem F1
Spiel ist die kiinstliche Intelligenz. Auch
hier wollen die Entwickler Pionierarbeit
leisten und das Verhalten der CPU-Fahrer
an tber 30 Parametern festmachen: Mut,

O Peitschende Regengischt beschrénkt das Sichtfeld.

Aggresivitdt, Boxenstrategien, Teamzu-
gehdrigkeit, ja sogar persénliche Fahrer-
fehden sollen beriicksichtigt werden.
Damit sich auch alle echten Motorsport-
Fans heimisch fihlen, wird das PS-Spekta-
kel von RTLs Heiko Wasser und Christian
Danner in vielschichtiger Art kommentiert.
Die Ziele des Liverpooler Studios sind in
jedem Falle sehr hoch gesteckt. Zu keiner
Zeit soll die Framerate unter 50 Bilder pro
Sekunde sinken - selbst bei Regengischt
oder im Startgetimmel. Hinzu kommt noch
ein ganze Menge an Features und Spielm-
odi, welche in dieser Version noch nicht
implementiert waren.

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Rennspiel | Spieler
Hersteller SCEE
www.playstation.com
Entwickler SCE Studio Liverpool
Preis ca. 119,- DM
Erhaltlich ab Mérz

(FERTIGGESTELLT |
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ERSTEINDRUCK

¢ — Vielversprechend

In Liverpool hat man sich viel vorgenommen. Hoffentlich gelin
es den Entwicklern, alle gufen Ansiitze in die Tot umzusetzen.
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© Rund ist besser: Samiliche Polygonwagen
gldnzen ohne jegliche unschénen Kanten.

Nach dem eher ernuchternden Er|ebn|s im :

Electronic Arts Rennstall (siche Seite 108-

Hersteller seine virtuellen Piloten in die Cock-
pits. Diesmal kénnen jedoch alle Schumi und

Mika-Fans aufatmen; denn Ubi Soft und -

Video Systems werden eine weitaus bessere
Umsetzung des beliebten Motorsports ablie-
fern.

Avufruhr im Paddock

Uber ein dutzend Strecken, ein paar Renn- :
Teams mit ihren Fahrern und die zugehérige
Meisterschaft: So ist im Prinzip der Grofiteil :
aller Formel 1 Spiele aufgebaut. Das Kon- :
zept in diesem Titel geht einen viel facetten-
reicheren Weg. Statt von Beginn an alle :
. Racing Championship in Héchstform. Die
erweist es sich zunéichst als notwendig, viele
Aufgaben und Herausforderungen zu erledi-

Spielvarianten offenbart zu bekommen,

RACING
AMPIONSHIP

Nach einer groBarmgen
PSone-Version des Rennspek-
takels lasst Ubi Soft nun die

PlayStation2-Muskeln splelen.

Pos 18} 20f
LA

1/aaT
i1

O In der Pit herrscht hektisches Treiben: Jeder
chdgrlff sitzt!

gen. Um be|5p|elswe|se uberhc:upt erst an

i der groBen Welimeisterschaft feilnehmen zu
109), schickt bereits im Februar der néchste c
. zahlreichen Fohrprifungen beweisen. Ahn-

diirfen, muss sich der F1-Pilot erst einmal in

lich wie in Gran Turismo gilt es beispielswei-
sE, bestimmte Kurventechniken zu erlernen
oder auch geschickte Uberholtaktiken anzu-
wenden.

¢ Im Arcade-Mode miissen in jeweils drei :
i Kategorien bestimmte Mindestplatzierungen :
. erreicht werden, damit der Spieler Zugang :
zum Szenarien-Mode erhdlt. In diesem kon- :
nen historische Situationen aus echten Ren- :

nen nachgespielt werden.

Hefte raus! Telemetrie-Arbeit!
Auf technischer Seite présentiert sich F1

sehr detaillierten Wagenmodelle lassen sich
sehr gefihlvoll Gber die opulent in Szene

P.OSI19//22"
LAR. 1/78

O Die Umgebung speigelt sich authentisch auf der Karosserie.

gesefzien Rennschaupléitze stevern. Auf der
Karosserie der Boliden spiegelt sich sogar
die exakte Umgebung wieder, in der man
sich bewegt. Set Up-Fanatiker kénnen sich
auf eine gut ausgeristete Werkstatt freven,

. die ein akribisches Feintuning an den Formel

1-Rennwiéigen erlaubt. Im Rennen selbst habt
ihr obendrein per Boxenfunk stets die freund-
lichen Stimmen der Teamkollegen im Ohr.

- Auferdem gibt es nach jedem Rennen eine

entsprechende Echtzeit-Siegerehrung samt
obligatorischer Sektdusche - dabei entspre-
chen die Gesichter der Polygon-Piloten iibri-
gens auch ihren Originalen.

Einziger Wermuistropfen ist die etwas ange-
staubte 99’er Lizenz. Somit fehlen beispiels-
weise das neuve Jaguar- und BMW-Team
oder auch der Indianapolis-Kurs in Amerika.
Vielleicht lassen sich die Entwickler allerdings
hier noch etwas Besonderes einfallen.

D‘ l u‘l lg Scl IQQ‘ ABACK XOK

Expertl ovwriake2

| Objecttime  28-000s0c

Bast time 24000 s8¢

O Erst wenn alle Fahrpriifungen gemeistert
wurden, darf man in den Rennzirkus eintreten.

PLAY-DATEN )

System PlayStation2
Genre Rennspiel | Spieler 1
Hersteller Video Systems

www.ubisoft.de
Entwickler Ubi Soft
Preis ca. 119,95 DM
Erhaltlich ab Februar

FERTIGGESTELLT |

ERSTEINDRUCK

— Hervorragend

Der grofite Hﬁnungsirﬁger aller Formel 1-Fans. Pole Position fiir
Ubi Soft?
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0 Die Baume sehen sehr realrshsch aus. Le:der
kann man dies vom restlichen Leveldesign nicht

behaupfen

Software- Recycimg und kein Ende! Die

Wiederaufbereitung altbackener Spiele

macht leider auch vor der nigel-nagel-

neven PlayStation2 nicht Halt. Neuester

Fall: Koeis Third-Person-Shooter WinBack,
der im Jahre 1999 sein Debit auf Ninten-

dos 64-Bitter feierte. Da die aufpolierte :

PS2-Fassung in Japan bereits die Ver-
kaufsregale ziert, konnten wir das betagte
Agentenabenteuer etwas genauver unter

die Lupe nehmen. Glicklicherweise ver- :
figt auch WinBack wahlweise tber engli-
sche Bildschirmtexte und Sprachausgabe,

was die gefiirchteten Versténdnisprobleme
komplett aus dem Weg réumte.

Sondereinatzkommando

In nicht allzu ferner Zukunft verschafft sich
eine Gruppe von Terroristen und Unab-
héngigkeitskampfern gewaltsam die Kon-

OBS D33I2BBIIIIIGD
|

O Der erste Endgegner ist weiblich, schieBwiitig
und mit dem Raketenwerfer recht schnell zum
Schweigen zu bringen.

® LIFE BIRIIIID

O In den Holzkisten verbergen sich gelegentlich
hilfreiche Pick-Ups wie Munition oder Medi-
Packs.

trolle Uber einen Laser-Satelliten mit :
immenser Feverkraft. Dieser ist eigentlich
- dazu bestimmt, kriegerische Konflikte auf
der ganzen Welt ohne den Einsatz von !
i nochmals in 31 Spielabschnitte unterteilt
. Handen der Aufrihrer stellt er eine Bedro-
hung fir die ganze Menschheit dar. Der :
. Spieler ibernimmt die Rolle des Soldaten
- Jean-Luc Cougar, Mitglied einer zehnkapf-

Atomwaffen zu beenden, doch in den

igen Spezialeinheit, die losgeschickt wird,
um den nach der Weltmacht strebenden
B&sewichten das Handwerk zu legen. Der

Auftrag lautet, die Kontrollstation des

Mlllt:ant'.e Anarchisten klauen
einen vernichtenden Laser-

_ Satelliten und bedrohen die
EEEE gesamte Menschheit.

©O Keine Angst! Dies ist nicht die grafikbedingte
Nebelwand, sondern gefdhrliches Giftgas, wel-

ches bmnen wenlger Sekunden Iodhch wwkf

Satelliten zuriickzugewinnen und - falls
erforderlich - den Satelliten ein fir alle
mal zu zerstéren. Die Story gliedert sich
insgesamt in vier Kapitel, die ihrerseits

sind. Dabei durchkédmmt der tapfere Jean-
Luc verschiedene AuBenterritorien, ein
grofles Birogebdude, eine verlassene

. Fabrikhalle und letztendlich auch das

Satellitenkonirollzentrum meist im Allein-

: gang, die restlichen Teamkameraden

bekommt man lediglich in den in Echtzeit
ablaufenden FMV-Sequenzen zu Gesicht.

O Kinstliche Dummhelt Trotz lautslnrker Schrmgeruusche hat uns dioser pﬂlch'bewusste Soldner

noch immer nicht bemerkt.




Einsatz von Pixelblut vollkommen verzichtet.

Im Kreuzfever

Der spielerische Schwerpunkt von WinBack
liegt ganz klar in den zahlreichen Schuss-
wechseln, die neben einigen kleineren
Schalter-Tiir-Rétseln und dem oft sinnlosen

Hin- und Herirren in den véllig gekiinstelt -
und linear angelegten Ortlichkeiten die

meiste (Spiel-)Zeit fur sich in Anspruch
nehmen. Ahnlich wie der Supersoldat Solid
Snake kann auch Jean-Luc mit dem Riicken
an der Wand entlangschleichen und per
Knopfdruck aus der Deckung hervorsprin-
gen, um die nicht gerade mit (kiinstlicher)
Intelligenz gesegneten Handlanger von
Coleman, dem Anfihrer der Terroristen-

Da sich die Kamera mit den L- und R-
Tasten jederzeit nachjustieren ldsst (und
sehr oft auch nachjustiert werden muss),
erweist es sich als ein Leichtes, um Ecken
zu spahen und heimtiickisch lauernde Fein-
de zu entdecken. Die automatische Zieler-
fassung greift euch im Umgang mit Colt,
Maschinenpistole und Schrotflinte unter
den Arm. Spéter gesellen sich noch einige
weitere Waffensysteme wie ein Raketen-

o R : 5 {8 )) ) ﬁ”’fi

© Obwohl die Luft in WinBack sehr bleihaltig ist, haben die Entwickler auf den

O Die Deathmatch-Arenen sind allesamt nicht sonderlich groB ausgefallen.

O Au

f der Toilette haben die Gangster eine von fiinf Bomben versteckt, die

Jean-Luc aufspiiren und entschdrfen muss.

. werfer oder auch C4-Sprengstoff zum

bereits bestehenden Arsenal. Um Missge-

- schicken wiihrend des Einsatzes vorzubeu-
gen und jederzeit Herr der brisanten Lage :
zu bleiben, kann der gewissenhuﬁe Joy- :
pad-Soldat einen umfangreichen Trai-
ningsmodus durchlaufen. Der erweiterte
Zwei-Spieler-Modus erméglicht zudem
Splitscreen-Deathmatches,
bei denen nicht nur die zehn Mannen der
Spezialeinheit, sondern auch dlle bisher im

ausgedehnte

Story-Mode erledigten Schergen anwdhl-

* bar sind. Acht spezielle Kampfarenen und
i vier verschiedene Spielmodi sorgen auf
. langere Sicht fir die notige Abwechslung.
bande, ordentlich mit Blei vollzupumpen. :

. Mission Impossible

i Ob WinBack dllerdings das Zeug dazu
© hat, eingefleischte Action-Adventure-Fans
© vor den Bildschirm zu locken, ist aufgrund
. einiger gravierender Mangel mehr als
- fraglich. Zum Zeitpunkt des N64-Releases

konnte der Ausnahmetitel durchaus iber-

- zeugen, doch fiir heutige Verhaltnisse fehlt
* es Koeis Veteran sowohl an spielerischer

als auch an grafischer Abwechslung. Zwar

g\ et

wurde die Optik gegeniiber dem Original
deutlich aufgewertet, was vor allem an den
detaillierteren Charakteren deutlich wird,
doch noch immer herrschen in den meisten
Arealen triste, einténige Texturen und dich-
ter Nebel vor. Die Steuverung ldsst eine
Funktion fir Sprung sowie seitliches Aus-
weichen schmerzlich vermissen, und die
Tatsache, dass ein durchtrainierter Elitesol-
dat seine Waffe nicht aus dem Lauf heraus
abfevern kann, ist fast schon belustigend.

- Wahlerische Action-Fans warten also lie-

ber auf den dritten Einsatz des Syphon Fil-
ter-Helden Gabe Logan.

O Trotz aufwiéndiger 3D-Darstellung gibt die
aufrufbare Ubersichtskarte nur wenig hilfreiche
Infos.

PLAY-DATEN |

ERSTEINDRUCK

System PlayStation2
Genre Shooter | Spieler 1-2
Hersteller Koei

www.koei.co.ip
Entwickler Koei
Preis nicht bekannt
Erhdltlich ab 2001

L
(FERTIGGESTELLT

ines angestaubten N64-Titels mit weni

lung in Gomeploy und Grafik.




Edit Forms

1-Hand Str. Slasht
Horizontal Slast

Up Slash
Form1R1

© Um den Spirit zu starken, gilt es dem Druck
des Wassers Stand zu halten.

Im Jahre 1998 versuchte Squaresoft,
einen neuen VideospielmaBstab zu setz-
ten. Bushido Blade war zwar ein Beat'em
up, welches man in punkto Handling, Hin-
tergrund und Komplexitét durchaus mit
anderen  Genrevertretern  vergleichen
konnte, aber dennoch offenbarte das Spiel
véllig neve Perspektiven. Im Gegensaiz zu
anderen Priigelspielen legten die Entwick-
ler von Lightweight im Falle von Bushido
Blade néimlich @uBersten Wert auf eine
realistische Kampfphysik. Die Lebensener-
giebalken fielen aus Konzeptgrinden dem
Rotstift zum Opfer, was zur Folge hatte,
dass bereits ein einziger Treffer das end-

glltige Ende bedeuten konnte. Der neveste
Streich der japanischen Lightweight Studi-
os tragt den Titel Kengo und wandert auf
den Spuren von Bushido Blade.

- Aller Anfang ist schwer

Munii

1-Hand Horz Sash

¥ Waist Stri

O In Kengo kannt ihr mit wenigen Handgriffen eure

eigenen Combos zusammenstellen.

Kengo spielt im Japan des 18. Jahrhun-
derts, in dem Ehre noch einen weitaus

- hoheren Stellenwert hatte als heutzutage.

lhr schlipft in die Rolle eines jungen Recken,
der die Kiinste des Kampfes erlernen und
ein grofBer Schwertmeister werden méchte.
Zu Beginn des Abenteuers kann man sich
fiir einen von drei Charakteren entscheiden,
wobei jeder der drei ferngstlichen Haude-

 gen mit unterschiedlichen Stérken und
- Schwiichen ausgestattet ist. AnschlieBend
: musst ihr einer der zahlreichen Schulen bei-
. trefen. Jeder der Dojos lehrt eine andere Art
. des Zweikampfes. Wdhrend einer der Mei-

ster sehr viel Wert auf ein méglichst reich-
haltiges Spekirum an Schlagkombinationen
legt, konzentriert sich ein anderer Sensei
lieber auf Defensivtechniken. Das Training

O Schwachelt der Samurai bei den Zen-Ubungen, erinnert ihn der Priester mit
Hilfe seines massiven Holzbrettes nachhaltig daran, sich zu konzentrieren.

© einem ganz bestimm-

selbst erfolgt nach

ten Schema. Zuerst

lehrt euch euver Meister

die Grundlagen des Zwei-
kampfes. Damit ihr die Fahig-

- keiten (Agilitat, Starke usw.) £

eures Charakfers verbessern
kénnt, muss man im Einzeltrai-

- ning zundchst einmal die Grund-

lagen dafiir schaffen. Durch Zen-Meditati-
on, Exerzieren mit dem Schwert oder Kon-
zentrationsilbungen unter einem Wasserfall
erhéht ihr den erreichbaren Maximalwert
einer bestimmten Eigenschaft. Tretet ihr
anschliefend gegen euren Lehrer in dem
Dojo an, kénnen die dort erhaltenen Erfah-

- rungspunkte die Werte bis zu dem antrai-
- nierten Grad steigern. Das Leben eines jun-

G Sobald ein Kontrahent zu aufdringlich wird, kann man ihn mit einem
eleganten Tritt einfach wieder auf Distanz bringen.



“gen Schwertkampfers ist hart und anstren-
gend. Sobald der Spieler sein Training
abgeschlossen und vor allem sein Kénnen
gegen den Champion der Schule unter
Beweis gestellt hat, darf er seine Aushil-

der anderen Dojos antreten.

Avuf des Messers Schneide

Obwohl Lightweigt mit Bushido Blade einen
vollkommen neuen Weg beschritt, kommen
sie mit Kengo dann doch wieder von dem
selbstgewdihlten Pfad ab. Die Grundlagen
des Kampfsystems wurden zwar fast 1:1
ibernommen, jedoch lassen die Lebens-
energieanzeigen in den oberen Bildschir-
mecken nichts Gutes erchnen. Trotz der

mit einem einzigen, gut gezielten Schlag,
sondern nur Stiick fur Stick erledigt wer-
den. Das Handling ist nicht allzu kompli-
ziert. Die Bewegungen des Hauptcharakters
sind stets auf sein Gegeniiber ausgerichtet.
Dadurch kann man um seinen Feind herum-
tanzeln und gegnerischen Attacken durch

- . A

-
i H- Dk —p

O Will man alle acht Kerzen auf einmal ,,ausschwingen”, ist vor allem das

¥ o

richtige Timing von Néten.

Seitwéirtsrollen und Ausfallschritte geschickt

. ausweichen. Durch die L- und R-Taste ist
“ man in der Lage, unterschiedliche -Aus-
. gangspositionen, welche der Schiller erst
- nach und nach erlernt, zu wihlen. Je nach
dungsstéitte verlassen und gegen Mitglieder :

Schwert- und Kérperhaltung kann der Spie-

. ler auf ein anderes Schlag- und Combeo-
: repertoire zuriickgreifen.

. Aus dem Leben entnommen
: Der Japaner Hiroshi Fujioka ist in seinem
. Heimatland nicht nur ein berihmter Schau-

spieler, sondern auch einer der letzten
Samurai. Bei der Entwicklung von Kengo
stand def angesehene Kampfsportexperte
dem Team mit Rat und Tat zur Seite, was

- vor allem bei den vielen verschiedenen
realistischen Physik kénnen Gegner nicht :

Schlagvarianten deutlich zu erkennen ist.

: So faszinierend die japanische Kultur dnd
. Kampfkunst auch sein mag, ob sich bei uns
. sehr viele Spieler fiir die nervenaufreibende

und traditionsbewusste Kampfsportsimulati-

‘ on, die in mancher Hinsicht einer Partie

Schach gleicht, zu begeistern wissen, bleibt
eher abzuwarten,

- )

sapte]

-
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O Mit einer flinken Seitwdrtsrolle kénnt ihr den Schldgen eurer
Gegner am schnellsten ausweichen,

O In den Trainingskémpfen tritt man aussch-
lieBlich mit Holzschwertern gegeneinander an.

O Ob auch in der deutschen Version meterhohe
Blutfontainen aus den Wunden spritzen, ist eher
fraglich.

(PLAY-DATEN )

System PlayStation2
Genre Beat’em up/Simulation [Spieler 1-2
Hersteller Ubi Soft

www.ubisoft.de
Entwickler Lightweight
Preis ca. 120.- DM
Erhaltlich ab April

(FERTIGGESTELLT |
R I R T [ L e EE

ERSTEINDRUCK

¢ — Vielversprechend

00'0R"36

m;a—ra;wa nliches Beat'em up mit einer gelungenen Optik und

atmosphiirischer Soundkulisse.

© Wer den Clinch gewinnt, erhélt meist die Chance auf einen Freischlag.
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Geschmacker sind ja bekanntlich sehr ver-
schieden. Vor allem, wenn es um der Deut-
schen liebstes Kind - das Auto - geht, prallen
die unterschiedlichsten Meinungen aufeinan-
der. Dennoch ist in den letzten Jahren ein ste-
tig steigender Absatz von bulligen Geléinde-
wagen zu verzeichnen - nicht nur in Ameri-
ka, wo man sich das Benzin fir die durstigen
Kutschen noch leisten kann. Bei Take 2 Inter-
active hat man diesen Trend erkannt und mit
4x4 Evolution bereits PC-, Mac- und Dream-
cast-User mit einem bisher sehr erfolgreichen
Offroad-Racer beliefert. Im Spétsommer die-
sen Jahres kommen dann auch PS2-Besitzer
in den Genuss der holprigen Querfeldein-
Raserei — jedoch mit einer schwerwiegenden
Einschréinkung: Die PlayStation2-Fassung
wird als einzige der bisher erhdlilichen Ver-
sionen nicht online-féhig sein,

Uber Stock und Stein

Wie in dem Gangster-Spektakel Smuggler’s |
Run kann der Spieler auch in 4x4 Evolution
nahezu uneingeschréinkt durchs Gelénde = steller Chevrolet, GMC, Ford, Mitsubishi,
pfligen. Da es sich hierbei jedoch um ein !
- Gunst des Spielers buhlen. Gran Turismo-like

auf den Schotter-, Sand- und Schlammwegen

Rennspiel im klassischen Stil handelt, gilt es,

bestimmte Checkpoints ZU passieren; anson-

54

O Dank Spezialfahrwerk stecken die schweren
Offroader auch solche Spriinge locker weg.

sten droht eine vorzeitige Disqualifizierung.
Drei Spielmodi halten den ambitionierten

- Offroader auf Trab. In Quick Race und Time

Attack diirft ihr zwar von Beginn an auf allen

enthaltenen Strecken, aber mit nur einer stark -
- begrenzten Auswahl an Fahrzeugen an den
- Start gehen. Der gesamte Fuhrpark steht
euch hingegen erst im umfangreicheren Kar-
. gerfristig bei (Offroad-)Laune halten.

riere-Modus zur Verﬁjgung, in dem die Her-
Toyota, Lexus, Nissan und Dodge um die

diirft ihr nach einem gewonnen Rennen
euren Boliden Schritt fir Schritt méchtig auf-

O Durchgeschiittelt: Eine Vielzahl von Animationsphasen erweckt die Fahrer zu virtuellem Leben.

Hoher, weicheﬁ, schwerer - beim
Gelandewagen-Tuning zahlen eben
Waclllsd ganz andere Werte.

O Heftige Crashs sind bei der Hatz durchs Gelén-
de keine Seltenheit — Blechschéden inklusive.

motzen, bis daraus ein professioneller
Racing-Truck wird. Doch auch hier muss mit
Bedacht getunt werden; denn wer es mit dem
Frisieren  Ubertreibt, erzielt nicht die
gewiinschte  Leistungssteigerung, sondern
eher den gegenteiligen Effekt. Verschiedene
Cups und Challenges sowie 15 abwechs-
lungsreiche Strecken sollen euch hierbei lan-

O Einer der fiinfzehn Kurse fishrt euch an einem
malerischen Strand vorbei.

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Rennspuel | Spieler 1-2
Hersteller Take?2 Interactive

www.take? .de
Entwickler Terminal Reality
Preis ca. 119.- DM
Erhaltlich ab 3. Quartal 2001

FERTIGGESTELLT
I | [ [ [ |so%

— Vielversprechend

Solide Rennspielkost fir tuningbegeisterte OF-Road-Fans.
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Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTipps-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinatio-
nen ein ,+ steht, bedeutet das, dass
lhr alle folgenden Tasten gedriickt
halten solltet. Trennt ein ,, , , die
Tastenfolge, solltet ihr diese eine
nach der anderen eingeben.
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Cheat Mode: %

Gebt als Code ENTREZVOUS ein.
Als Bestatigung leuchtet der Screen
kurz grin auf. Gebt nun als Code
PORTECLEFS ein. Hierdurch werden
alle Missionen, Multi-Player-
Charaktere sowie Secrefs im Spiel
freigeschaltet.

Abprallende Kugeln:

Gebt im Passwortscreen in den
Optionen folgenden Code ein:
RICOCHET

Benufzt nun den Send Bution. Ein grii-
nes Aufleuchten verrdt die richtige
Eingabe. Im Secret Codes Screen sollte
sich nun die Option Bouncing Bullets
auftun. Aktiviert ihr diese, prallen samifli-
che Geschosse im Spiel von den
Woeénden ab. Dies allerdings nur in
Levels, die bereits durchgespielt
wurden.

Personal Records

Unverwundbar:

Geht wie zuvor beschrieben vor und
benutzt den Code:

PUISSANCE

Auch hier gilt, dass der Effekt nur in

bereits beendeten Levels wirkt.

Vierfache Feuerrate:

Geht wie zuvor beschrieben vor und
benutzt den Code:

BALLESVITE

Auch hier gilt, dass der Effekt nur in
bereits beendeten Levels wirkt.

Podoski Mode:
Geht wie zuvor beschrieben vor und
benutzt den Code:

LATIREUSE

Hierdurch werden One Shot Kills
moglich. Auch ein gepanzertes
Fahrzeug kann mit einer
Faustfeuerwaffe vernichtet werden.
Dummerweise besitzen die Gegner
auch diese Fahigkeit. Also ware es
schlauer, zuvor den
Unverwundbarkeits-Code zu aktivie-
ren. Auch hier gilt, dass der Effekt nur
in bereits beendeten Levels wirkt.

Unendlich Leben:

Gebt folgende Tastenkombination im
Hauptmeni ein:

0,0,0,0,2, L1, R2, R]

alternativ

Q0.0 0 12,11, R2, Rl
Betatigt wahrend eines Spiel die

Staritaste und aktiviert die Option im
Cheat Meni.

PAUSIERT
SPIEL FORTSETZEN
SOUNDEINSTELLUNCEN
CHEATARENU
SPIEL BEENDEN

f U Mohlen

Unbegrenzt Munition:

Gebt folgende Tastenkombination im
Hauptmeni ein:

0,6 0, 0, 0, L2 L1,R2 RT.
alternativ

W XX, @ R1-R2 SR2, R
Betdtigt wihrend eines Spiel die
Starttaste und aktiviert die Option im
Cheat Meni.
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Mike Tvyson Boxing

Jimmy Flex und Disco
Stadium freischalten:

Wahlt den World-Mode und startet
eine neue Karriere. Sucht euch irgend-
einen Boxer aus. Benutzt als Namen
CLUBFUD und betfdtigt die A-Taste.

John L. Sullivan and
Docks Stadium
freischalten:

Wihlt den World-Mode und startet
eine neue Karriere. Sucht euch irgend-
einen Boxer aus. Benutzt als Namen
OLD MAN und betfdtigt die A-Taste.

Kopfe der Boxer nach
einem Treffer anschwel-
len lassen:

Wahlt den World-Mode und startet
eine neue Karriere. Sucht euch irgend-
einen Boxer aus. Benutzt als Namen

OUCH und betatigt die A-Taste.

Kopfe der Boxer nach
einem Treffer wirbeln
lassen:

Wahlt den World-Mode und startet
eine neue Karriere. Sucht euch irgend-
einen Boxer aus. Benutzt als Namen

SELECTB@XER

MIKE
Trsen

(gegswce

HEAVYWEIGHT

SELECT  © BACK

HURTS und betdtigt die A-Taste.

Halse der Boxer nach
einem Treffer
uberdehnen:

Wahlt den World-Mode und startet
eine neue Karriere. Sucht euch irgend-
einen Boxer aus. Benutzt als Namen
NECK und betdtigt die A-Taste.

Unsichtbare Boxer:

Wahlt den World-Mode und startet
eine neve Karriere. Sucht euch irgend-
einen Boxer aus. Benutzt als Namen
GONE und betdtigt die A-Taste.

Kleine Kopfe:

Wahlt den World-Mode und startet
eine neve Karriere. Sucht euch irgend-
einen Boxer aus. Benutzt als Namen
BINGY und betdtigt die A-Taste.

Grosse Kopfe:

Wahlt den World-Mode und startet
eine neue Karriere. Sucht euch irgend-
einen Boxer aus. Benutzt als Namen
BONGY und befétigt die ATaste.

PLAYERIONE
SELECT/BOXER

>

§ BOXERS AVAILABLE

P

" niStoRY) 0K . RESTART SELECTION

Grosse Hande und
Fusse:

Wahlt den World-Mode und startet
eine neue Karriere. Sucht euch irgend-
einen Boxer aus. Benutzt als Namen
STUPID und betdtigt die A-Taste.

Cheats wieder
abschalten:

Wahlt den World-Mode und startet
eine neue Karriere. Sucht euch irgend-
einen Boxer aus. Benutzt als Namen
NORMAL und betatigt die A-Taste.

Star Trek:
Invasion

Level freischalten:

Gebt folgende Tastenkombination im
Level-Select-Screen ein:
0,000,000, 0, 0, 0,
L1 +R1 + 12 + R2.

3 Duke Nlukem: Land o

Gebt die folgenden
Tastenkombinationen jeweils im
Cheat-Screen ein.

Alle Waffen:

R2e i ml SR e 1)

Big Head Duke:
FEEL SIS O e )

Big Head Enemies:
XKoXERE G X

Doppelter Schaden:
[=pm) G NE: 6 oy

FMV-Endsequenz:
© - RZ2 Ll B2 5 R

Egoperspektive:
F2 R LT R 2@, K [

Volle Rustung:
LRI R 10 (@)

Volles Ego:

SRR O R @ R

Unendliche Munition:
26y R2SEINE 2RI

Unverwundbarkeit:
B Er @ ) a2

Unsichtbarkeit:
[y =Gl

Level Select:
W= e [ e,



he Babes

Alternatives Ending:
L1,L2, R1::R2, [E, E, ©, @
Small Head Enemies:
e H e, Sl e e s

Kurzzeitige
Unverwundbarkeit:

R B 15 O B ] (P B s

Alle Cheats
freischalten:

L2 R2GRY LT 2 R2 R L] 2
R25RIEL 2 RAREE O S @@ E)
3 KX X ElL B3, [F Seleect;
Select, Select, Select.

Lustige FMV-
Sequenzen:

L, L2 R RER@ @ 8]

Super Bust a

Move/ Super

[ =I0F+ (- ={e]=]=][=]

Another World:

Gebt im Startscreen mit der
Aufforderung ,Push Start Button” fol-
gendes ein:

A O, 0, A

Bei richtiger Eingabe erscheint ein
Icon rechts auf dem Screen.

Bonus Charaktere:

Gebt im Startscreen mit der
Aufforderung ,Push Start Button” fol-
gendes ein:

AQ O A

Bei richtiger Eingabe erscheint ein
Icon links auf dem Screen.

Tournament ==Y

Vier Spieler ohne
Multitab:

Player 1 und 2 werden via Pad nor-
mal eingestellt. Weitere Spieler kén-
nen iiber USB-Anschluss und

Keyboard ins Geschehen eingreifen.

Mini-Gun aus
Spieleklassiker:

Haltet im Titelscreen @ und Select
gedriickt. Gebt nun folgenden Code
ein:

0,000 0,0 0 00 A,
0O, A, Start.

Zollt mit der Waffe id-Software nun
Tribut.

Unendlich Energie:

Gebt im Hauptmenii folgendes ein:

0,000,000 0 X

Dead Or Alive2: R

Mehr Bewegung im
Spiel:
. Je nachdem mit welchem Alter ihr

euch selbst ausgebt bringt ihr mehr
.Bewegung” ins Spiel. Welche Art der
Bewegung seht ihr sobald ihr mit
einem Alter von 99 Jahren antretet.

Tengu freischalten:

Sammelt 10 Sterne im Survival Mode
um Tengu freizuschalten. Dieser steht
dann, auBer im Story Mode zur
Verfiigung.

IPPSc I NICKS
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Smuggler’s

il

Unsichtbar:

Um euver Fahrzeug fir andere (aufer
der Polizei) unsichtbar zu machen,
gebt ihr im Pausescreen folgendes
ein:

RAISIEREIE R 1] L 2

Gebt ihr den Code nochmals ein,
wird er riickgéngig gemacht.

Springendes Fahrzeug:

Um euer Fahrzeug ein Fahrverhalten
wie beispielsweise auf dem Mond zu
spendieren, muss folgender Code im
Pause-Screen eingegeben werden:

L1 R, R L2, R2, R2:

Im nachsten Level ist der Code deakti-
viert.

Zeit verlangsamen:

Um die Zeit langsamer vergehen zu
lassen, muss folgender Code im
Pausescreen eingegeben werden:
R2,12,10 R Q0O

Im néchsten Level ist der Code wieder
deaktiviert.

¥ Eternal Ring
;

Ultimate Code:
Gebt folgendes im Startscreen ein:
A T E G A




;
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Rayman
Revolution

- Umsonst einkaufen:

. Gebt folgendes ein wihrend ihr euch
¢ im Park befindet:

. Achtmal hintereinander @, ©, X, O.

. Zusatzliche goldene
. Tickets:
Gebt folgendes ein wahrend ihr euch
- im Park befindet:
: Viermal hintereinander:

0,00000,000,0.

Zusatzliche Multiplaver
Bonus Maps:

Im ersten Level markiert ihr zu
Spielbeginn unter den Optionen die
Sprache Raymans (Raymanian).
Bestdtigt diese jedoch nicht. Haltet

L1 + R1 gedriickt und gebt folgendes
ein:

27 R2SF 2 RS DERD

Ein zusatzliches Meni, in welchem
die 3 Multiplayer Bonus Maps

anwdhlbar sind, erscheint. . Alle Items erforscht:

- Gebt folgendes ein, wihrend ihr euch
im Park befindet:
¢ Achtmal hintereinander:

0,00000, 0 0.

Damit der Freizeitpark die Besucher
begeistert, sind einige Regeln zu
beachten.

L A ;

GLOOBROOXT

Die anderen Cheats:

Ruft in den anderen Leveln die
Soundoption auf und selektiert Mute
(Stumm). Bestatigt dies jedoch nicht.
Haltet L1 + R1 gedriickt und gebt fol-
gendes ein:

2 5R22E25RD KD R,

Ein neuves Cheat Menii wird daraufhin
aktiviert.

Das Wegesystem

- Am besten legt ihr den Pfad ringfor-

: mig durch die Anlage an. Somit wird
- vermieden, dass sich wenig besuchte
- Sackgassen bilden. Der Weg sollte

~ hierbei immer die doppelte Breite des
. Cursors haben, da sonst die Besucher
¢ nicht an den Clowns vorbeikommen.

. Achtet darauf, dass ihr geniigend

. Platz fiir eure Atiraktionen zwischen

- dem Pfad und der Begrenzung des

. Gelandes habt. Besonders fiir eine

. Achterbahn benétigt ihr ein grofies

. Stick freien Untergrund.

Theme Park World g

Die Attraktionen

Baut direki am Eingang eine
Attraktion, bevor ihr den Park &ffnet.
Somit sind eure Besucher erst einmal
beschaftigt und ihr kénnt euch weite-
ren Aufgaben widmen. Stellt die
Gerdte immer so auf, dass am
Eingang ein kleiner Wartebereich ent-

steht. Hier stellen sich die Kinder an
und blockieren somit keine anderen
Durchgdnge. Stellt anfangs keine zu
grofien Fahrgeschéfte auf, die euch
eine Menge Geld kosten. Mit mehre-
ren kleineren Karussells seid ihr fir
den Anfang besser bedient. Bei den
Einstellungen der Gerdte solltet ihr
darauf achten, dass die
Zuverlassigkeit nicht zu weit absinkt.
Ansonsten ist die Attraktion sténdig
kaputt und spielt ihr Geld nicht wie-
der ein.

Die Finanzen

Um stets geniigend Bares in der
Kasse zu haben, missen eure
Einnahmen nach oben geschraubt
werden. Kurz nach der Offnung des
Parks kénnen die Eintrittspreise locker
auf 60 Dollar geschraubt werden.

Die Laden

Um den Hunger und Durst der klei-
nen Racker stillen zu kénnen, miissen
zahlreiche Laden im Park aufgestellt
werden. Auch hierbei gibt es einiges
zu beachten: Stellt nicht mehrere
Stande auf engstem Raum auf.
Verteilt die Imbissbuden gut im Park
und setzt einen Getrénkeladen dane-
ben. Erhoht sofort den Eis-Anteil in
den Getrdanken, um mehr Gewinn zu
erwirtschaften. Ebenso kann der
Fettanteil bei den Burgern nach oben
geschraubt werden.



Mort the Chicken

Einige ,chicke” Cheats: Um diese zu
aktivieren, muss das Hauptmenii auf-
gerufen werden. Wahlt die Optionen,
dann Cheat Codes und gebt die ent-
sprechenden Schliisselworter ein. Ein
Jingle bestdtigt die richtige Eingabe.

Wiy e
-uag» 3 ‘u .n.g f'-g‘ ‘t!{“‘
Pt B0
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CLOUD: Mort hat permanent einen
langen Hals.

EGGS: Zu levelbeginn sind alle mag-
lichen Eier verfiigbar. Egal, wie viele
Coins im vorherigen Abschnitt gesam-
melt wurden.

LUNCH: Mort erhalt eine zusdtzliche

Lebensenergieanzeige.

RS TEG EEARTER

g Eist oo €@ N @ OfF
VIBRATERR . L
CHEAT SCREEN
EXTT

NONECK: Mort nun ohne Hals.

STACKS: Alle Level werden im Level-
Select-Screen anwdhlbar.

BIG: Mort ist permanent im Large-
Status.

TOUGH: Mort unverwundbar.

Spec Ops:

Stealth Patrol

Unverwundbar:

Gebt als Namen ROCKSTAR ein.
Aktiviert nun via Starttaste wdhrend
des Spiels die Invulnerability-Option.

Um der Macht etwas unter die Arme
zu greifen gibt es folgenden Trick:
Startet das Spiel und geht ins
Hauptmeni. Hier werden die
Optionen gewahlt. Benutzt den Punkt
Einstellungen und betdatigt die L1-
sowie R1-Taste gleichzeitig. Hierdurch
wird eine zusdtzliche Option namens
JPasswort” aufgerufen. Gebt hier nun
die entsprechenden Codes ein:

Unverwundbarkeit:
RAISE_ THEM

Ultimate Fighting
Championship

Zusatzliche Attribute
freischalten:

Startet den Career-Mode und gebt
den entsprechenden Vornamen ein.
Die Eingabe des Nachnamens ist
egal. Die Ruckfrage, ob gespeichert
werden soll, wird verneint. Beachtet
jedoch auch die GroB- und
Kleinschreibung. Hierfir solltet ihr die
entsprechenden Eigenschaften in den
Attributen vorfinden.

Tipps&Tricks
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Alle Charaktere:
WATTO _SHOP

Weniger
Anziehungskraft:
LO_GRAV_ON

Slow-Motion-Mode:
LOW MO _ON

Fast-Mode:
THROTTLEUP

>>>>>

John McCarthey
[Schiedsrichter)
Attribute:

Big John

Card Girl Attribute:
Smile

Karate Fighter:
Chop

Ninja Fighter:
Sasuke

Pro-Wrestler:
Mask

Kung-Fu Fighter:
Kung-Fu

Kick Boxer:
Punch

Ulti-Man:
Die gleiche Vorgehensweise wie zuvor
>>>>>
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&'\" CheatCard ausstigen und ins CD-Booklet legen...

Noch einige weitere
Informationen:

Tamtel Shreej
freischalten:

Schliesst das Spiel erfolgreich mit min-
destens 10.000 Credits ab. Benutzt

hierbei die Charaktere Boba Feft und
Woade Vox. Habt ihr das geschafft,
sollte Tamtel Shreej anwahlbar sein.

Pugwis freischalten:
Schliesst das Spiel erfolgreich mit min-

Ultimate Fighting
Championship

genannt. Allerdings wird die
Hometown mit OCTAGON angege-
ben.

Sumo Wrestler:

Die gleiche Vorgehensweise wie zuvor
genannt. Allerdings wird die
Hometown mit CIRCLE angegeben.

Street Fighter:
Hometown mit STREET angeben.

' Star Wars: Demolition

destens 10.000 Credits ab. Benutzt
hierbei die Charaktere General Otto
und Tia & Gia. Hierfir wird Pugwis
freigeschaltet.

Wittin freischalten:
Schliesst das Spiel erfolgreich mit min-
destens 10.000 Credits ab. Benutzt
hierbei die Charaktere Aurra Sing und
Quagga. Richtig, dafir gibt es Wittin.

Malakili freischalten:
Schliesst das Spiel erfolgreich mit min-
destens 10.000 Credits ab. Benutzt
hierbei die Charakiere Tamtel Shreej,
Pugwis, und Wittin, um an Malakili zu
gelangen.

Boushh, Darth Maul und
Lobot freischalten:
Schliesst das Spiel erfolgreich mit min-
destens 10.000 Credits ab. Benutzt
hierbei die Malakili, um Boushh, Darth
Maul und Lobot freizuschalten.

Amateur Wrestler:
Hometown mit MAT angeben.

Bruce Buffer Attribute:
Gewinnt den UFC-Mode mit einem
selbst kreierten Kampfer.

Suitcase Location:
Gewinnt den Championship-Road-
Mode mit allen 22 Fightern um
zusatzlich die Suitcase Location frei-
zuschalten.
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Alle Waffen:

Haltet wéhrend einer Mission Select
sowie Start gedriickt. Gebt nun sehr
schnell folgende Tastenkombination

ein:

X, X,0, X, 0, 0,0

Zusatzlich wird eine weitere Waffe

aktiviert.

Unbegrenzte Energie:

Sobald die Energy knapp wird, solltet
ihr in das Spiel-Menii wechseln.
Wahlt dort die Option Equip aus.
Kehrt dann ins Spiel zuriick. Und
siehe, man glaubt es kaum, mit fri-
scher Energie ist es ein Traum.

Gun Griffon

Plavstationa

Waffenboni:
Gebt als Pilotennamen FEA MASTER!

ein. Mexico als Land, und Female als
Geschlecht. Hierdurch solltet ihr mit
einem Dutzend zusdtzlichen Fuel-Air
Bombs starten.
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CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen. .. ch

°$’ Silent Scope

Hidden Mode:
Gebt folgendes im Mode-Selection-
Screen ein:

Q.00 O EHA O O,
@, Q@ EA

Als Bestatigung fir die richtige
Eingabe erfolgt ein Schuf.

Mirror Maode:

Gebt folgendes im Mode-Selection-
Screen ein:

0,00,0¢00400,
0,0,0,0,0

Als Bestatigung fir die richtige
Eingabe erfolgt ein Schuf3.

'“b}gLLLL 4r.nm*

| STADIUM NIGHT VISION ‘

HI(‘HW L

The gane mlll procnod according to
__the story

7

Dicke Boxer
Drickt im Auswahlbildschirm folgen-
de Tastenkombination:

O, 0 0 0 0 RI,RIR2

Als Bestatigung ertént ein Jingle.

Dinne Boxer

Drickt im Auswahlbildschirm folgen-
de Tastenkombination:

0,0 0 0 0 RI,R2

Als Bestéitigung ertént ein Jingle.

Untote Boxer

Drijckt im Auswahlbildschirm folgen-
de Tastenkombination:

000 R0 Rl R

Als Bestdtigung ertont ein Jingle.

GrofBe Handschuhe
Drisckt im Auswahlbildschirm folgen-
de Tastenkombination:

0,0,0, ORI

Als Bestatigung ertont ein Jingle.

BIG BOSS |

First Person View:

Gebt folgendes im Mode-Selection-
Screen ein:

0,06,06,0,0 00 0.

Als Bestatigung fir die richtige
Eingabe erfolgt ein Schuf3.

INN. IIHE 00°53"13

SCORE 00007400
PLAYER LIFE
nan

Turbo Mode:

Gebt folgendes im Mode-Selection-
Screen ein:

O A0 0 A0 0,0 0 A

Freak E. Deke und
Michael Jackson
freischalten

Fir diese beiden Bonus-Charaktere
driickt ihr im Auswahlbildschirm fol-
gende Tastenkombination:

R1 (x 13mal), R2, R1 (x 10mal), R2.

Moves, die die Anleitung nicht verrét
(der Boxer steht nach rechts ausge-
richtet):

Afro Thunder:
0 0+A 0O O0O.
I A A A
O/0 + X, A,

Tipps&Tricks
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CheatCard

page 1

Als Bestétigung fir die richtige
Eingabe erfolgt ein Schuf3.

Love Mode

(Pinker Screen und herzférmiger
Auschnitt):

Gebt folgendes im Mode-Selection-
Screen ein:

0,0 0,0 A

s Bestatigung fir die richtige Eingabe
erfolgt ein Schuf3.

Tl b

T
i

>>>>>

CheatCard
page 1

Angel ,,Raging” Riviera:
©+0 0 X

/0 X, O, 0

O/0 + A, L.

»Big” Willy Johnson:
I El A

0,0 0+0 X, O, X

O/O +Ooder @, © + 0,0, 0O,
[fs =

Boris ,,The Bear*
Knokimov:

il [ E] s
© X, A

Butcher Brown:
0 0+A A A,

A EEL

O+ A O

Freak E. Deke:
6 {8 AN A 8
Q+ A O A
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g)g— CheatCard aussdgen und ins CD-Booklet legen...

Night Mode:

Gebt folgendes im Mode-Selection-
Screen ein:

0 0. 0 0 0 A

Als Bestatigung fir die richtige
Eingabe erfolgt ein SchuB.

No Crosshair:

Gebt folgendes im Mode-Selection-
Screen ein:

0,0 00

Als Bestatigung fir die richtige
Eingabe erfolgt ein Schufi.

Freedom Brock:
[, 5

O/0 + 0O, X, A.

A @ EN

i

0. KNOK IMOV @

L 270 "

TR

=P,
EA

G.C. Thunder:

B EATRE
O+X+0,0 A O
P GUe ey

Jet ,lron® Chin:
Q/0,0, A, X, A.

Q+ @ B

Q, 0+0 X, A

No Scope:

Gebt folgendes im Mode-Selection-
Screen ein:

0,0000,0 00

Als Bestatigung fur die richtige
Eingabe erfolgt ein Schuf3.

No Enemy Cursonr
(Keine Hinweispfeilel:
Gebt folgendes im Mode-Selection-
Screen ein:

0,0000,0 0, 0.

Als Bestatigung fiir die richtige
Eingabe erfolgt ein Schuf3.

Ein halbes Leben fir 5
Sekunden mehr
Spielzeit:

Gebt folgendes im Mode-Selection-
Screen ein:
0,000,000 0, X0.
Als Bestdtigung fiir die richtige
Eingabe erfolgt ein Schuf3.

A el
O/0H+0 ) AN,
O, 0+0 A.

Johnny ,,Bad” Blood:
C/0 + 0,0 0,
QO AL

J.R. Flurry:
O +0 X, X, 0.
O/0 + 0O, A, X.
A, AL

Lulu Valentine:
[N C O

0, 0 +0 A,
O+X+0, 0, A A 0O

Mama Tua:
[E5@E) 50
©. 0O+ A O MO

Robox Rese-4:
EL oA,
S/0 + X, O, A

5 Sekunden Spielzeit
far ein halbes Leben:
Gebt folgendes im Mode-Selection-
Screen ein:

0,X% 00,000 00, 0.
Als Bestatigung fir die richtige
Eingabe erfolgt ein Schuf3.

100 Challenge Mode:
Schlieft alle neun Outdoor Shooting

Range Challenges erfolgreich ab, um

den 100 Challenges Mode freizu-
schalten.

Selene Strike:
B0,
© 0+4A 0 0O

Wild ,,Stubby® Corley:
/0 +0,0 A X

ElaN A

Q. O+ 0O OA.

Rocket Samchay:
Q/0 + 0, A.
I=] Sl A ED

Michael Jackson:
[ A

—
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Ist das Monster zv miichtig oder die Wunde zv groB? Keine Panik, denn Abhilfe schafft in jedem / F l ’{ A L
Fall der passende Gegenstand. Welches Utensil fiir welchen Zweck das geeignetste ist, welche / \WMY I
Riistung im Kampf Vorteile verschafft und welche Abilities ein Charakter lernen kann, entnehmt / '

ihr einfach den folgenden Tabellen. Alle weiteren Fragen beantwortet das offizielle Losungsbuch
2u ,Final Fantasy IX“ ~ ab Februar iiberall erhiiltlich, wo es PlayStation-Spiele gibt!

/‘\

180 Seiten geballte Information: Neben den umfangreichen Item- Dhs OFERz1EL Lisungsy
Tabellen — die wir exklusiv auf den folgenden Seiten verdffentlichen — ey
erwartet euch ein ausfiihrlicher Losungsweg, der jedes noch so kleines M

Geheimnis aufdeckt. Strategien fiir jeden Endgegner, Infos zv den

Charakteren und Erklirungen zu allen Mini-Spielen runden das informative Werk ab.

Waffen und Wurfgeschosse =5

Kaufpreis: Soviel Gil musst Du in einem Geschaft fir diese Waffe  Waffenstiirke (Angriff): Die Stirke dieser Waffe; je héher der
bezahlen. Ist der Preis blau gefarbt, kannst Du die Waffe nur in ~ Wert, desto mehr Schaden richtet sie beim Gegner an.

einer Schmiede herstellen. Fehlt hingegen eine Preisangabe, lésst  Fiigt folgende Statusveréinderung zu: Triffst Du mit dieser
sich die Waffe weder kaufen noch herstellen — sie muss gefunden  Waffe einen Gegner, verfallt er vielleicht in den angegebenen
werden. Status — sofern er nicht immun gegen diesen Effekt ist. Beachte, dass
Verkaufspreis: VerauBerst Du die Waffe, bringt Dir das Gil ein. hierfir die Ability ,Hau’ den Lukas” aktiviert sein muss.

Abilities: Ristest Du einen Charakier mit dieser Waffe aus, kénnen Bemerkung: Weitere Infos zur Waffe entnimmst Du dieser Spalte.
die genannten Abilities erlernt werden. Beachte jedoch, dass nicht

jede Ability von allen Charakteren erlernt werden kann.

/e
CY
& /L /o
& /8 8
& ¥ X
WAFFEN VON g? ,3'}- &
ZIDANE [N 'Y
; AURORA 300 650 | Augen aufl, Kavalier
< DETONATOR 1.000 | 1.400 777, Seelwanderung
S DOICH 320 | 180N Und Tschib...
~N

 ENGELSSCHWINGE ~ 9.000 | 3.500 | Rauberseele

] | GLApIUs 2.300 | 1.150 777, Nervensége
% 7 LINKHANDDOLCH  6.000 | 3.000 Und Tschi... i | B -

MASAMUNE 16.000 | 6.500 Seeronderung -:Todesurfeil | Gibt den Bonus: Zduber T
MITHRILDOLCH 250 475 | Arséne Lupin 18- E
ORGANIK | 700 850  Schwertseele 4 | Blind e :
ORIHALCON 17.000 | 8.500 | Rauberauge B | Gibt den Bonus: Gewandheit +2
RICHTSCHWERT - 115,000 777, Rauberseele 5 | Wicht 5 i
RUNENKLINGE 2.000 | 1.900 | 777 Z Gilt
SARGATANAS 12.000 | 4750 | Nervensige | Stein
SILENQUEDEA 500 250 | Rauberauge, Und Tschiif3... 14 | Schweigen [&
ULTIMAWAFFE - 120,000 | Und TschiB... 0 | Schlaf
WAFFEN VON
Vivi

—  ACHTKANT 4.500 | 2.250  Blitzga, Eisga, Feuga " 29 Neurose | Absorbiert Wasser und Wind-Attacken. Die

= . : _eigenen Wasser-Angriffe werden verstéirkt.

> DONNERSTOCK 1.200 | 600  Blitzra, Gift e |- AngriffsElement: Donner
FEUERSTOCK 1.100 | 580 Feura, Schiaf E 6l  AngriffsElement: Hitze

5 GLETSCHERSTOCK 980 | 490  Eisra, Gemach i B AngriffsElement: Kélre
KRONOSTOCK - 1 5.000 | Todestribunal 35 Wicht o
MAGIERSTOCK 6.000 | 3.000 | Esprit, Meteo '\ 82 Schweigen |-
OGERSTOCK 2.400 | 1.200 | Bio, Saugen, Siop £ 28 Gemach
ZAUBERSTOCK 320 | 160  Feuer B

ZYPRESSTOCK 3.200 | 1.600  Gravitas, Komet, Stonehenge E 27 Konfus i
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Damonenklinge

: Atomisator

Atomisator, Exekutionsschlag, Kraftklinge

Exekutionsschlog

| Schockbolzen

Konfus, ;Silenifuh';, Wicht

Analyse, Antidot

Protes, Shell, Vigra

ity U, Levitos, Rellek

Engel, Lindern, Vira

Tobsucht, Vita, Wicht

Al]glrif:fsvorreilll, Drachenglorie
. Drachenmegére, Vollmond

| Schneedrache




Tipps&Tricks

/ /
Lo
fasa e p
/&
7/ ) f;?@
& S Jo
HinEr e &
S S
WAFFEN VON =5 T Aé' $

EIKO

Analyse, Anfidot
Hast, Medico, Regena

|| Medica, Sanctus, Vigra
_Engel, Immer Regena, Vitra
Juwel

'

rke, Vigra

Levitas, Perseus, S_iFe_n[iJm
Protes, Reflek, Shell

Blende, Perseus, Shell
Silentium, Stérke

Anti-Z, Erzengel, Medica
Anti-Z

Tobsucht, Wicht, Vita

i
WAFFEN VON %%

MAHAGON

Aurae, Konter
Konter, Mahagomeha
Aurae, Konter, Mahagomeha
Gravitonfoust, Konfer
Almosen, Konter

hakra, Konter
Konter, Fluch
Almosen, Gravitonfaust, Reanimation
Konter, Reanimation
Fluch, Gravitsynkope, Konter

WURFGESCHOSS

ite und Helme

Kaufpreis: Soviel Gil muss in einem Geschaft fir die Kopfbedeckung
bezahlt werden. Ist der Preis blau geférbt, lasst sie sich nur in einer Schmiede
hersiellen. Fehlt die Preisangabe, muss er gefunden werden.

Verkaufspreis: VerGuBerst Du die Kopfbedeckung bekommst Dy Gil.
Abilities: Riistest Du einen Charakter mit diesem Hut bzw. Helm aus, kén-
nen die genannten Abilities erlernt werden. Beachte jedach, dass nicht jede
Ability von allen Charakteren erlernt werden kann.

Bonus Abwehr: Der AbwehrWert des Tréigers verbessert sich um die ange-
gebene Punktzahl.

Bonus Reflex: Der Reflex-Wert des Tragers erhaht sich um die genannte

PLAY < FEBRUAR 2001

Toxitus

Tobsucht
Todesurteil ]

Gif

D)

Punkizahl.

Bonus Z-Abwehr: Die Z-Abwehr des Tragers veréindert sich um den ange-
gebenen Wert.

Bonus Z-Reflex: Der ZReflex des Triigers veréindert sich um den genann-
ten Wert,

Weitere Boni: Optimiert der Hut oder Helm weitere Werte, ist es in dieser
Spalte angeben.

Bemerkung: Weitere Infos zur Kepfbedeckung entnimmst Du dieser Spalte.
Charaktere: Ein Kreuz in der Spalte des jeweiligen Charakters zeigt, dass
der Gegenstand von ihm angelegt werden kann.
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.= | ADAMANS HUT

| 'werden aufgehoben.
| Erde-Angriffe werden
uufgeho% )
- l Gewandheit H i-
| Stdrke +1
| Zavber +1,
| Wille +2 !
‘ Gequdhen st | Eigene Donner- und
| Himmel-Angriffe werden
'versfurkt

{F | Pokerherz

-~ BALLONMiTZE

BASKENMUTZE

HRET = i4 150 Insomnia,

. g {Thermometer | |
BLITZKAPPE | 5.200 [2.600] Auge um Auge, |
I ‘ | Bestientéter

{(+19| - | Zauber +1
L= WIIIe gl
[+7 | - | Wille +1 ,Engene ‘Wind-Angriffe
i | werden verstarkt.
i - |Eigene Kalte-Angriffe
| werden verstarkt.

J Zauber +1 lExgene Wasser-Angriffe

CHAKRABAND | 1.500 | 750161Hund Galle, | -
= | [HP+20% ‘
FEDERHUT 200 | 100/ £ werde Licht,

= . 3 3 Fch den Lukas
FILZHUT 400| 200 Gemach }

| GOLDKAPPCHEN | 3.700 | ].850 Immer Regenu, ' 5
. ] | Urschrei ’

GOLDMASKE 115.000 ’6 000 Adrenalin,
| Energleschub

| werden verstérkt.

'Halbiert den Schaden |

| | von Erde-Angriffen, ‘

| i | [ | | eigene Wasser-Angriffe |
ae ] | i B 1 _ |werden verstarkt.

HYPNOSEMITZE [ 4.400 32 200 Kannibale, L#ld - |+35] - |- \Wmd -Angriffe werden

L e | Konterzauber £ i _|auvfgehoben

KAPUZE \ 2.550 [1.275 | Adrenalin, Tod, | - | - w271 - |- | Halbiert den Schaden

| { Wllhelm Tell | | | i von Hitze-, Donner- und
______ = £ 1 1 | | WasserAngriffen.
KOPFTUCH { 1.200 | 600 Hau' den Lukas, | = | - |+17] - | Starke 1 | Eigene Erde-Angriffe
= | | Pokerherz b P | | werden verstirkt. {
LAMIAS TIARA | BOO | 400/ Felsenfest, | - | - BIZ] - [ Zauber +1 iHoiblert den Schaden
o [Konfus, Llevitas | | 1 1 | Wille ] ‘von Wind-Angriffen.
I.EDERHIIT ) 150 } 7757Feuer | - 46 I i

MAGIERHUT | 600 | 300__:Feuro Urschrei ‘ - +M - | Zouber +1

] | I |

MIKOSHIHUT { 1.000 | 500 Es werde Licht, fel - 1416 | - | Starke +1

i | | Konter, !

. | Wmhruuch
ROTKAPPCHEN | 3.000 1500 Bodyguard,
| Sfarfebor]us
SCHATTENHUT ! BOO 900 Gotterspeise, | |
e - | Vollmond i

SCHILFMUITZE | 7.100 3550 777, Lehre der f + 43 +38 - Gewondhe(f ol
. ngo Uberfallen | | | ) |
STIRNBAND | 500 250| lnsomma | 2 \+12 'Gewcndhelt +] 1 |
! Eo |Kcmn|!m|e ] 1 ko | Wille +1
7501 - Fe o - |

I
i
i
1

| Eigene Himmel- und
| Schatten-Angriffe
werden verstarkt.

i f2s| - |- | Eigene lezeAngnffe
| { | |werden verstérkt,
| Kélte-Angriffe
| werden aufgehoben. |

f+21

STROHHUT Schwach gegen Hitze

| i ‘ | Kélte-, Donner-, Erde-,

| | | ! | | ’Wosser- Wlnd Hlmme!
e Lol . i : __lund Schatten- A”Q“ﬁ"" . _:_

XUTHUS' HUT | 330 | 165|Weihrauch 21 - a6 | - . 'Halbiert den Schaden |
. { = N Ed ] i | von Wasser-Angriffen. |

ZIPFELMUTZE 260 130‘ Protes E-g - [ +2 | = § | Starke +1

>

z iy
/ & Z <!
s /& & 3 SE g
‘@ /S ,/w N A
| 6.100 | 3050§HP+20% i | Donner-Angriffe | x "N
L |

/ Z s /d-t. r E I

& AT & Vo /e | £

o &) /./‘3. & /0 _,roé/,/ é‘ _/q'}? =
; /.\ /v S ./Q / é 7 < :U)

600 | 3001Drcchenfoler Holzauge
:_3_30 ]65 Pestizid -

i somnia, Wilhelm Tell

5 Es werde Licht, Leve| Up | -
‘_HP+20% 42
| Fafnirs Wind, Felsenfest, -
| Mentalpha |

+20 W1||e +]
+7 erle +]

Eisenhelm
Genjthelm
Goldhelm

Kaiserhelm 3.560 | Auge um Auge ____ ,
Latexhelm 125 | Krafiklinge 1
Mithrilhelm Gift und Galle, Insomnia il .

Plofinhelm 6( Herz aus Stein, Penizillin
Spﬂllgeuhllm___ .2 100 | Exorz!smus Srorkebonus & -
Stechhelm 20.000 7.000 | |- i+331 Gewandheit +1

|
7
|

Halbiert den Schaden von DonnerAngrnf_fe_n
Elgene Himmel- -Angriffe werden verstarkt.
Halbiert den Schaden von Kalte- -Angiffen,

<[ 5¢] | <| | > | FREIA

> > i
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Wille +1

&

4

w

&

R — — i TR e it S g =3 ———— -~ X

Tontauben ] - Halbiert den Schaden von X

- = Wind-Angriffen.
DAMONHARNISCH ! Vollmond =] - _ Schatten-Angriffe werden absor- X
biert, eigene Schatten-Angriffe
T S 1 ! werden verstérkt.

DRAKOPANZER  {14.000} 7. Hochsprung - | - | - |Starke +1, Zauber +1 i

EDELRUSTUNG | 8.800| 4.400 | Ability Up 14330 - | 42| - |Stitke +1, Zauber +1 X

GENJI-RUSTUNG = Thermometer, Wilhelm Tell _ I ber +2 X

GOLDRUSTUNG | 2.950] 1. Herz aus Stein B - | reble B X
T KARABINIERE 12.3001 6. Immer Regena ; - Gewandheit +1, el

X

KETTENHEMD 11.200 0 |HP+10%, Tontauben

KRIEGERRUSTUNG = - HP+20% N - I
MITHRILRUSTUNG | 1.830 915 | Bodyguard, Gotterspeise L Halbiert den Schaden von

Waosser-Angriffen. o
Kélte-Angriffe werden aufgehoben.

= =

i
I

i< x|

PLATINRUSTUNG  |10.500| 5.250 |Besfientéter - - E
PLATTENPANZER 2.320| 1.160|Adrenalin, Weihrauch - I Wille +1

RITTERRUSTUNG  |45.000 14,000 | Apotheker, Penizillin | 5 - | Starke +1 ~ |Holbiert den Schaden von
e ) o .. B Schatten-Angriffen. _
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Athmos, Gravitas

HP+10%, Leviathan

>

Désen, Thermometer

EDELSTEINE

Odin

Hast, MP+10%,
Schneedrache
Bahomut, Llindern
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Ability Up, Wilhelm Tell

Bestientoter, Shell
Eisra, Shiva
Blitzra, Ramuh
Karfunkel, Reflek
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)| A -eker,
Pglgbherz, Vitra

| Walkire

0 Anti-Reflek,
Level Up,
Urschrei

Anfeuvern

| Arche

) Level Up,
~ Regenaq,
-~ Thermometer

) Fafnirs Wind,
 Immer Regena,
- MP+20%

) Immer Levifas,
| Levitas, Wicht

Doppel-Reflek,
Konzentrieren,
Level Up

| Adrenalin,

_ Konter, Lindern

Auto-Potion,
H%sfh'_mﬂer_ Hq%lL
Ability Up, Engel,
HEs wZ’depl.ic fg :
Draéhenmegére,
Insomnia,
Kannibale

Feura, Konfer,
Starkebonus

Blitz, Gift und
Galle, Hou' den
Lukas

Apotheker,
Nsagus Amulett,
Thermometer

Immer Regena

Tohre der Ninja,
MP 50%, Zau
neufrum

Désen, Immer

Reflek, Reflek

Engel, Segen,
Reanimation

Bestientoter,
Gravitas, HP+20%
Leckerbissen,
Penizillin,
Zauberneutrum

Angriffsvorteil,
HP+20%, Starke-
bonus

Auto-Potion,
Level Up,
MP+10%

Analyse, Geld
und Eeben, Protes

Blende, Felsenfest,
MP+10%
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&
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Eigene Kélte-Angriffe
werden verstdrkt.

Eigene Schatfen-Angriffe
werden verstarkt, schwacl
gegen Himmel-Aftacken.
Halbiert den Schaden
von Himmel-Angriffen
eigene Wasser—%mgriﬁe
werden verstirkt.
Himmel- und Schatten-
Angriffe werden
absorbiert.

Eigene Wind-Angriffe
werden verstérkt
Eigene Himmel-Angriffe

werden versiarkt.

Erde-Angriffe werden
absorbiert.

Hitze-Angriffe werden
absorbiert.

Eigene Erde-Angriffe
werden verstark.

Halbiert den Schaden
von Wind-Angriffen,
eigene Schatten-Angriffe
werden verstarkt.

Wasser- und Wind-
Angriffe werden absorbier|
Huﬂ:ieri den Schaden von
Hitze-, Kélte-, Donner- und
Himmel-Angriffen.

Eigene Hitze-Angriffe
werden verstéirkf.

Donner-Angriffe werden
absorbiert.

| Kélte-Angriffe werden

absorbiert.

Eigene Himmel-Angriffe
werden verstdrkt, schwac
gegen Schatten-Attacken.

| Alle elementaren Angriffe

werden halbiert.

Schwach gegen Hitze-,
Kélte- und Donner-Angriffe.
Eigene Himmel-Angriffe

| werden verstarkt,

Eigene Wind-Angriffe
werden verstarkt.

Eigene Donner-Angriffe

 werden versidirkt.

rwiffen, schwach
asser-Attacken.
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JIE CGHREUNIK

Frank Emmerling

Wie versprochen, présentieren wir euch in dieser Ausgabe den letzten Teil des einfachsten
Lésungweges, damit ihr Laras letztes und groBtes Abentever auf der Psone heil ibersieht.

8. Galgenbaum

Weiter geht es auf einer gespensti-
schen Insel. Lauft vor bis zum Rand der
Schlucht. Unter euch erspéht ihr eine
Plattform, die bis zur gegeniiberliegen-
den Felswand reicht. Springt mit
Anlauf auf sie hinab und hangelt euch
nach links um die Ecke. Lasst euch auf
die Schrage fallen und dreht euch
nach rechts. Nach dem Sprung hangelt
ihr euch rechts um den Felsen herum,
bis ihr unter euch eine Offnung
erspaht. Klettert hinein und folgt dem
rechten Pfad. |hr erspdht eine natiirli-
che Steinbricke. An deren Unterseite
hangelt Lara in die Felséffnung in der
Steilwand. Folgt dem Pfad. In der fol-
genden Cut-Szene erfahrt ihr eure
Mission: Findet das versteinerte Herz
eines verfluchten Geistes. Sobald ihr
Richtung Zwerghitte geht, offnet sich
deren Boden. Auf der Riickfront seht ihr
eine kleine Hohle. Hangelt euch von
dort zu einem Felsvorsprung. Der Weg

mindet oberhalb des Brunnens.

Springt hinein und taucht durch den
Irrgarten zur Scheune. Springt vom
Steg zur Schrdge rechts von der
Scheune. Macht dort sofort einen
Rickwarts-Salto und ihr erreicht so
einen sicheren Untfergrund. In der
Scheune findet ihr einen Gummi-
schlauch. Taucht von hier wieder in
den Frontbereich des Hauses. Springt
ins Nachbarbecken und bahnt euch

euren Weg zurick zum Lagerplatz.
Lauft geradeaus weiter und kriecht
links beim Turm in das Loch. Am Ende
des Pfades lauft ihr in die dunkle
Unterfihrung. Schnappt euch die
Heugabel und klettert auBBerhalb nach
oben. Kombiniert die beiden Fund-
sticke zu einer Schleuder und benutzt
diese an den Holzbrettern. Nach der
Sequenz findet ihr eine Eisenklapper.
Klettert in das Loch neben den
Glocken. Am anderen Ende befindet
sich gleich neben der Offnung eine
Grabkammer. Dort findet ihr eine
Fackel. Mir ihr lauft ihr den Pfad ent-
lang, bis ihr auf der rechten Seite eine
Kammer mit einer brennenden Fackel
findet. Zindet eure dort an. Folgt dem
Pfad weiter, bis ihr ein loch findet.
Klettert hinein und folgt dem Weg
geradeaus, achtet aber auf den briichi-
gen Boden. Danach links zu den
Baumwurzeln hoch und diese
abfackeln. Nach der Sequenz geht es
zuriick in das Lager. Kriecht wieder
durch das Loch beim Kirchturm und
erneut durch die Offnung bei den
Glocken. Llauft den Pfad an den

Grabern vorbei. Ganz oben links setzt
ihr das Herz ein. Lauft in die Kammer

und folgt dem Tunnel. Uber die Briicke
gelangt ihr zum Abschnittsende.

9. Labyrinth
Ihr befindet euch innerhalb der Kapelle
wieder. Nach einigen Schritten kommt

eine Filmsequenz. Im Anschluss lauft
zur Wand mit den drei Steinplatten.

Aktiviert sie in folgender Reihenfolge:
Mitte, links, rechts. Nun ist der
Durchgang, durch die der Geister-
monch entschwunden ist, offen. Achtet
auf den Weg dorthin auf die Skelette.
Sie bewegen sich zwar nicht, sind
aber sehr geféhrlich. Im Nebenraum
geht ihr zu dem Goldknauf und nehmt
den Knochenstaub an euch. Mit ihm
kehrt ihr wieder zu den drei
Steinplatten zuriick. Kippt den Staub in
die Schale links von euch und die
Skelette verschwinden. Das letzte
Gitter in diesen Raum ist nun offen.

Nach der Rutschparty folgt ein nicht
gerade leichter Abstieg. Wenn ihr giin-
stig springt, gelangt ihr so unbescha-
det in das Wasserbecken darunter.
Unten folgt eine weitere Sequenz in
Spielegrafik. Folgt dem Geist durch
den Tunnel. Begebt euch in die Mitte

des Holzturms und betdtigt den
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Schalter. Verlasst ihn wieder iber die
Bricke. Lauft den Weg nach oben, bis

ihr nach rechts abbiegen kénnt. So
gelangt ihr eine Etage héher wieder in
den Turm. Betdtigt dort nicht den
Hebel, sondern verlasst den Turm Gber

den zweiten Weg. Lauft wieder wie
zuvor beschrieben eine Etage hoher.
Im Turm findet ihr das Buch der
Tiergeschichte. Sobald ihr es nehmt,
6ffnet sich das Tor gegeniber. Es fihrt
euch in einen Tunnel nach oben. Von
nun an misst ihr dem Irrlicht nur noch
folgen, wenn ihr euch nicht verirren
wollt. Rutscht noch die Schrage herun-
ter und geht Richtung eiserne Jungfrau.
Hier endet dieser Abschnitt.

10. Die alte Mihle

Nach einigen Schritten folgt wieder
eine Cut-Szene. Nach der wenig
erfreulichen Begegnung mit dem Reiter
lauft ihr geradeaus weiter und links in

den Hohleneingang. So gelangt ihr an
eine Abzweigung. Rechts springt ihr
mit Anlauf zum Strick. Hangelt euch
bis zum Ende herab, dreht euch um
ca. 180 Grad und fangt an zu schwin-
gen. Links oben befindet sich ein klei-

ner Vorsprung, auf dem ihr eine Fackel
findet. Rutscht wieder zum Ausgang

und lauft den Gang zur brennenden
Fackel zuriick, wo ihr eure entziindet.
Jetzt wieder rauf zum Seil. Geht zuerst
ganz nach links und springt auf den
Felssteg, wo euch die kleinen
Démonen mit Steinen beschmeifien.
Legt ihnen die Fackel hin. Danach stel-
len sie ihren Dauerbeschuss ein. Dreht
euch nach rechts und springt auf die
gegeniiberliegende Plattform. Von dort
ist es ein Lleichtes, wieder auf die
obere Plattform zu kommen. Schwingt
euch ein weiteres Mal mit dem Seil.
Euer Ziel: Das Gittertor in der oberen
Ecke. Brecht euch dort eine Eisen-
stange heraus. Wieder zuriick zum
Ausgang. Schwingt euch mit dem Seil
auf die andere Seite der Schlucht. Hier
erwartet euch eine komplizierte
Sprungeinlage. Rutscht an der Schrage
vor euch ein Stiick hinab und springt
nonstop von Schréige zu Schrége, bis
sich Lara festklammern kann. Uber die
kommenden Schrégen gelangt ihr zu
einen schmalen Spalt, in den ihr hin-
einkriecht. Folgt der Passage, bis es
nicht mehr weitergeht. Das restliche
Stiick hangelt ihr auen entlang. In der
Hohle brecht ihr aus dem Felsen mit

dem Brecheisen ein Stick Kreide.

Klettert wieder zum Ausgang und kehrt
zum Levelanfang zuriick. Dort befindet
sich eine grave Steinplatte auf dem
Weg. Benutzt dort das Kreidestick. Im
Anschluss an die Cut-Szene lauft ihr

geradeaus in den Eingang. Nach der
Rutschpartie folgt eine weitere Cut-
Szene. lauft zwischen den beiden
Gebduden  durch. Uber dem
flieBenden Wasser fihrt ein Tunnel in
einen weiteren Bereich mit einer
Windmihle. Taucht im Becken links

herum. Durch eine Offnung im Boden
gelangt ihr in einen tieferen Bereich.
Achtet dort auf das rote Untier. Erst
wenn es wieder davon schwimmt,
schnappt ihr euch die Silberminze.
Ansonsten werdet ihr stets nach der
Cut-Szene ohne das Geldstick aufiau-
chen miissen. Eure Beute legt ihr im
Stahlkdfig ab. Nach der Cut-Szene
seid ihr das Monster-Problem los.
Taucht wieder in die Hohle mit der
Miinze und schwimmt zu deren Ende.
Durch eine Offnung in der Wand
gelangt ihr in die Mihle. Die jetzige
Aktion muss gut getimt werden: Dreht
an dem Rad dreimal und springt mit
Hilfe der Metallstange links an der
Wand auf die andere Seite. Von hier
springt ihr auf die angeschragte
Plattform links von euch und kriecht
durch die offene Tir. Ab jetzt kénnt ihr
es wieder ruhiger angehen lassen.
Rutscht nicht die Schrége hinunter, son-
dern zieht euch zur C)anung hinauf. Im
Sprung aktiviert ihr den Hebel. Nun
steht die Milhle still und ihr kénnt wie-
der durch das Wasserbecken in der
Miihle raustauchen. Kehrt ins erste
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Areal zurick. An der Scheune links
kénnt ihr nun durchs Wasser. Klettert
dort ebenfalls links in die Felswand
und kriecht durch die Génge. Ilhr
kommt oberhalb der Felswand heraus.
Springt auf die linke Platform. Von
dort auf die Mulde im Scheunendach.
lhr seid nur noch einen Sprung vom
Vorbau entfernt. Mit Anlauf geht es von

hier in die nédchste Mulde. Noch ein
Sprung, und ihr seid auf dem
Gebédude mit dem Wasserrad. Kriecht
hinein und offnet die Schleuse. Nach
der kommenden Sequenz endet das
dritte Abenteuer.

11. Der 13. Stock

Geht im Gang nach rechts und klettert
die Leiter hoch. lhr kommt an der
Kammer mit der Iris vorbei. Geht den
Gang weiter. SchieBt das Schloss auf
und rutscht die Schrége runter. Diese
Wache kénnt ihr nur mit einem
Kopfschuss erledigen, also zielt
schnell. Einer seiner Treffer kostet euch
locker 50% eurer lebensenergie.
Klettert auf die kaputte Réhre und iiber
sie in den linken Luftschacht. Durch das
Loch im Boden gelangt ihr iber einen
Zwischengang in einen anderen

Raum. Klettert die seltsam aussehende
Leiter hinauf (achtet auf den Laser-

RONIK

strahl) auf die Platform mit der ver-
schlossenen Tiir. Links oben schieft ihr
die Wandverkleidung auf und klettert
in den Luftschacht. Geht nach rechts.
Erledigt die patrovillierende Wache
mit einem Kopfschuss, ansonsten akti-
viert sie im Schacht das automatische
Verteidigungs-System und ihr seid
Asche. Klettert in den Gang. Rechts
befindet sich ein Schacht. Schieft das
Gitter weg und kriecht hinein. Schieft
auch das ndchste Gitter auf. An den
Wachmann schleicht (kriecht) ihr euch
von hinten ran und verpasst dem
Schlafenden mit dem Zielfernrohr
einen Kopfschuss. Schnappt euch
seine Code-Karte und fahrt mit dem Lift
(rechts vom Schacht) nach oben. Die
drei Wachen rechts sind dank
Zielfernrohr ebenfalls kein Problem fiir
euch. Haltet euch danach links und
benutzt die Code-Karte. Die Wissen-
schaftler machen euch nichts, also
musst ihr sie nicht toten. Driickt den
Knopf und verlasst den Raum wieder.
Marschiert in die Richtung, wo ihr vor-
hin die Wachen eliminiert habt. Durch
den Gang am Ende gelangt ihr iber
einen Zwischenraum in die Umkleide-
kabine der Wissenschaffler. Offnet die
dritte Tir auf der linken Seite und ihr
erhaltet eine Disc. Zuriick zum Lift und
wieder hinabgefahren. Die Laser-
barriere ist nun ausgeschaltet und ihr
kénnt ohne weiteres zum Gang-Ende
laufen. Benutzt an der linken Konsole
die Disc. Der Schacht rechts von euch
ist nun offen. Hier miisst ihr euch beei-
len. Rennt nach rechts und rutscht die
Stange hinab. Ganz unten kriecht ihr
dann weiter. Lauft Uber die Briicke und
folgt dem Pfad, bis ihr eine Treppe fin-
det. Unterhalb habt ihr beide gepan-
zerte Wachen mit Prazisions-Schiissen
zu eliminieren. Durchsucht noch den
Nebenraum und &ffnet dann den
Zugang zum Labor. Dort erhaltet ihr
von einer toten Wache eine weitere
Disk. Um die Ecke nehmt ihr die Disk
und &ffnet den Zugang. Kriecht bis zur
Ecke mit der Verglasung. Sobald die
Woache euch den Ricken zukehrt,
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kriecht ihr in die Wandvertiefung und
erledigt den Kerl per Kopfschuss. Am
einfachsten rennt ihr bei dem automa-
tischen Maschinengewehr durch. Lauft
durch den Gang weiter, bis ihr ins
Labor- kommt. Nach der Cut-Szene
bedroht ihr den Forscher einfach mit
der Waffe und er hilft euch beim
Weiterkommen. Geht zuerst die
Treppen nach oben in den Kontroll-
raum. Driickt den Schalter. Nun hab
ihr nur begrenzt Zeit, in das

Untergeschoss zu laufen und euch die
Iris zu schnappen. Nehmt den einzig

moglichen Ausgang und der Abschnitt
endet.

12. Flucht mit der Iris

Lauft den Gang entlang und legt all
eure Metallgegensténde in den vorge-
sehenen Behdlter. Bevor ihr geht, offnet
ihr noch die Deckenverkleidung rechts
(mit dem Sprung im Muster). Folgt dem
Gang. Haltet euch links. Nach dem
Uberwachungsmonitor biegt ihr rechts
ab und folgt dem Gang. Nach der kur-
zen Cut-Szene geht ihr rechts ins Biro,
wo ihr ein Tuch findet. Kombiniert es

mit dem Chloroform. Schleicht euch
von hinten an die Wache und betdubt
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sie. Untersucht die folgenden Raume
grindlich. Im letzten findet ihr eine
Codekarte fir das WC(2). Lauft den
Gang zuriick. Wenn ihr rechts um die
Ecke geht, gelangt ihr zu der Tur mit
dem Zahlenschloss. Gebt dort die
Karten-Nummer ,8526" ein. In der
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Mannertoilette findet ihr gleich in der
ersten Kabine eine kaputte Decken-
platte, iber die ihr in den Luftschacht
gelangt. Seid hier vorsichtig. Am Ende
des Tunnels befindet sich ein tiefes
Loch: lasst euch riickwarts hinab. Lasst
kurz los und driickt sofort wieder die
Aktions-Taste, damit sich Lara ein wei-
teres Mal festhdlt. So wird der Sturz
abgemildert. |hr gelangt in den
Liftschacht. Klettert vorsichtig die
Wand hinab. Wenn ihr unten ange-
kommen seid, driickt noch die Aktions-
taste zusammen mit dem Steuerkreuz
nach unten. So werdet ihr sicher in die
Licke springen. Von dort ist es ein
Leichtes, auf die Platform gegeniber
zu springen. Kleftert die Kette nach
oben und macht einen Riickwértssalto
auf sicheren Grund. Springt zur waag-
rechten Metallstange zwischen Lift und
Wand und schwingt von dort zur
Mulde an der gegeniiberliegenden
Wand. Von dort springt ihr auf den Lift
auf (schwieriger Sprung). Offnet auf
dem ersten Lift das Dach und springt
hinein. Driickt den Knopf und geht zur
Tir - diese offnet sich automatisch.
Schleicht euch nach links' und aktiviert
den Lift. Nachdem ihr angekommen
seid, schlief3t ihr die Tir sofort wieder,
bevor euch die Wachen umbringen
kénnen. Der Lift stirzt nach unten.
Driickt noch einmal den Knopf und
ever Sturz endet nicht tédlich. Kleftert

auf das Dach der zerstérten Kabine.
Springt an die lange Querstange und

von dort auf die gegeniberliegende
Plattform. Der néchste Sprung muss gut
getimt sein. Klettert an der Wand hoch
und springt so in der Mitte mit einem
Rickwdrtssalto ab. Wenn ihr alles rich-
tig gemacht habt, landet ihr auf der
néchsten Platform. Von dort geht es
erneut mit einem Stangensalto weiter
auf die Plottform auf der anderen
Seite. Dort befindet sich eine Offnung

in der Wand. Kriecht hinein. Dort
erwartet euch eine Rutschpartie. Hier
solltet ihr auf alle Félle speichern. Auch
hier muss ein praziser Sprung alles ent-
scheiden. Gelingt es euch nicht, die
Stange im Sprung zu erreichen, ver-
brennt ihr. Von dort geht es weiter zur
ndchsten Stange. Wartet, bis das
Feuer kurz ausgeht. Noch ein Sprung
und ihr habt die rettende Plattform
erreicht.” Auch hier musst ihr auf aus-
tretendes Feuer achten. In der Ecke
befindet sich eine Offnung, durch die

ihr hindurch misst. Balanciert iiber den
Abgrund. Nach der Rutschpartie

kriecht ihr aus dem Tunnel. Ignoriert
die Wache und rennt den Gang rechts
entlang. Folgt der rechten Abzwei-
gung. lhr kommt in einen mehrstocki-
gen Raum, der nur an den Wanden
entlang Wege besitzt. Lauft die
Schrage Richtung Laserbarrieren hin-
auf. Ab jetzt hat euch ein Scharf-
schitze im Visier. Lauft am Rand ent
lang, bis ihr zu einer Tir mit zwei
Leitern kommt. Uber die linke gelangt
ihr eine Etage hoher. Lauft am Rand
entlang. Driickt den Schalter und klet-
tert wieder nach unten - die Laser sind
nun abgeschaltet. Geht durch die
geoffnete Tir. Lauft aber nicht bis zur
griinen Glasverzierung vor. Der Boden
dort wiirde euch auf der Stelle téten.
Warfet, bis die Wache erscheint und
das Feuver auf euch eréffnet. Wenn er
die Scheibe zerschieBt, l6st er einen
Kurzschluss aus. Danach lauft ihr in die
rechte Ecke und befdtigt den Schalter.
Neben euch &ffnet sich eine Tir. Rennt
hindurch. Eine weitere Cut-Szene folgt.
Danach geht ihr langsam zu den bei-
den Schaltern links und rechts des

. Torbogens. Im Anschluss geht ihr durch

die offene Tir. Der Gang fihrt euch in
ein Labor. Die Gegner verfolgen euch
nun nicht mehr. Geht links in den Raum
mit den Kisten. Offnet die Decken-
verkleidung und kriecht in den Tunnel.
Schaltet hier die Réntgenstrahlen ein.
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Nun erkennt ihr, welche Kisten

Bomben sind (besitzen zwei schwarze
Schaltflachen) und welche ihr &ffnen
konnt. Jetzt wieder zuriick in den

Teleporter-Raum und die Konsole akti-
viert. Setzt noch das Artefakt in die
Halterung in der Mitte des Raumes ein
(groBes X am Boden) und ihr werdet in
eine dhnliche Kammer teleportiert.
Durch ein Loch im Boden gelangt ihr
weiter. Eure externe Unferstitzung sagt
euch, was zu tun ist. Stellt euch mit
eurem Visier an das Beliftungsgitter
und seht mit Maximalzoom die Code-
Ziffer ,1672.” Kriecht in den
Hauptkorridor und gebt den Zugangs-
code ein. Nun habt ihr Zutritt. Die
Wache eréffnet das Feuer auf euch.
Lauft weiter hinein. Gleich rechts des
Tunnels befindet sich ein Schalter.
Deaktiviert den Réntgensensor und
kriecht links in das rot leuchtende Loch
in der Wand. |hr kommt dort heraus,
wo ihr anfénglich eure Waffe abgelegt
habt. Schnappt sie euch und flitzt jetzt
durch den deaktivierfen Gang. An der

Abzweigung links halten. Gleich
rechts befindet sich ein verschlossenes
Schott. Schieit auf den Feuerléscher
und flitzt durch die nun offene Tir. Der
vorletzte Abschnitt ist geschafft.

13. und letzter Abschniti:
Alarmstufe Rot!

lhr befindet euch auf einer Treppe.
Weiter oben links wartet bereits eine
gepanzerte Wache auf euch. Erledigt
sie per Kopfschuss. Lauft hoch und

springt Uber den Abgrund. Lasst immer
den Aktionsknopf gedriickt, denn eine
der folgenden Treppen bricht zusam-
men, sobald ihr dariber lauft. Zieht
euch hoch. Wartet an der Ecke, bis der
Helikopter verschwunden ist, bevor ihr
weiterschleicht. Nachdem noch eine
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ihr reinkriecht, rechts oben) lasst sich
offnen. Klettert hinauf und erledigt die
Wache. Wenn ihr den Gang vorgeht,
erhaltet ihr wieder Anweisungen. Mit
der Infrarotbrille macht ihr die
Laserstrahlen sichtbar (weifle Linie auf
dem Untergrund). Mit dem Zielfernrohr
schief3t ihr auf das Rohr mit dem Rad.
Von jetzt an sind die Laserstrahlen
auch ohne Brille sichtbar. Achtet dar-
auf, wenn sie kurz verschwinden. Geht
erst beim zweiten Intervall hindurch -
das davert langer an. Nehmt den Lift
rechts nach oben. Vor euch sind zwei

Turen. Geht zuerst in die linke. Drickt

im Trainingsraum den Knopf. Wenn ihr
gut seid (grune Lampe leuchtet auf),
offnet sich fiir euch die rechte Tiir (kein

weitere Treppe zusammenstirzt (in der
Mitte abspringen) scheint eine Sack-
gasse erreicht zu sein. Neben dem
Feuer tritt Lara die Wand ein und ihr
konnt weiterkriechen. lhr kommt in

einer Grube mit einem Gitter heraus.
Eines der Gitter (aus der Sicht, wenn

Muss). Geht danach den Gang weiter.
In der rechten Waffenkammer erhaltet
ihr den Fanghakenwerfer (Regal mit
grinem Laser]. Geht in den Neben-
raum und klettert auf die hochste Box.
Schief3t mit der Neuerwerbung auf das
Gitter in der Mitte. Nun dirft ihr
Tarzan spielen, um in die Offnung in
der Ecke zu gelangen. Springt an die
defekte Wandverzierung gegeniiber
und klettert so in das Loch. Rutscht her-
unter, lauft links hinein (nur ein Stick,
sonst seid ihr erneut eingesperrt) und
erledigt die beiden gepanzerten
Soldaten mit Kopfschiissen. Zuriick
zum Llift, wieder die Llaserbarrieren
passieren. Nehmt die Munition fir den
Fanghaken an euch (wenn ihr sie vor-
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hin bereits eingesammelt haben solltet,
ist sie trotzdem wieder da) und kehrt
ins brennende Treppenhaus zuriick.
Zielt mit dem Hakenwerfer nach oben
und schiet, sobald das grine
Fadenkreuz aufleuchtet. Von dort
schwingt ihr in die Offnung auf der
anderen Seite. Springt bei der
Schragen ab, bevor euch das Feuer
erwischt. Kriecht aus dem Schacht her-
aus und springt nach links auf die
Kisten hinab. Erledigt den Kerl, bevor
er dos automatische Maschinenge-
wehr aktivieren kann. Offnet mit dem
Schalter die Tiir und nehmt rechts den
Lift. Nachdem ihr die beiden herab-
schwingenden Soldaten erledigt habt,
schnappt ihr euch das linke Seil, um
auf den Kistenstapel zu gelangen.
Durch den Schacht dort kommt ihr zu
einem Schalter. Sobald ihr darauf zu
lauft, rutscht ihr eine verborgene
Schrige hinab. lhr kommt zu Tiren,
die mit Laserbarrieren verriegelt sind.
Geht jetzt zweimal nach rechts.
Kriecht durch den Tunnel und klettert
hoch. Das Gitter am Ende o6ffnet sich
automatisch. Wenn ihr unten an-
kommt, erwartet euch ein Anzug-
tréiger. Feuert auf ihn, bis ihr seht, dass
er nur eine Maschine ist. Klettert
dann auf die Box und

schie3t auf das rote Rad. Das freige-
setzte Wasser erledigt den Rest fur
euch (Kurzschluss). Bleibt oben auf der
Kiste, denn nun ist das Wasser unter
Strom gesetzt. Von dort klettert ihr
zuriick in den Luftschacht. Springt mit
Anlauf zur Schrége links und lasst den
Sprungknopf gedrickt. So kommt ihr
auf die Plattform, die euch neue
Hakenmunition beschert. Schiefit auf
das Gitter in der Mitte der Decke.
Nutzt das Seil, um auf die andere
Seite zu gelangen und den Schalter zu
betatigen. Auf dem Weg nach unten
sammelt ihr noch die Munition fir den
Fanghakenwerfer ein. Schnappt euch
den Schlisselteil. Jetzt miisst ihr erneut
nach oben klettern und den Hebel ein
weiteres Mal betdtigen, ansonsten
kommt ihr nicht wieder aus dem Areal.
Klettert durch den Luftschacht zurick.
Die Laserbarriere vor euch ist deakti-
viert. Hier misst ihr sehr schnell sein,
der Helikopter nimmt euch unter
Beschuss. In der Eckpassage habt ihr
nur kurz Verschnaufpause. Im Neben-
raum musst ihr hinter die Bar. Kriecht

dort an die Wand und driickt den
Schalter. Danach geht es wieder
zuriick durch den langen Gang. Ab
jetzt ist ein weiterer Cyborg hinter
euch her (verschwendet keine
Munition auf ihn, ihr kénnt ihn so nicht
aufhalten). Der alte Weg ist durch eine
Laserbarriere versperrt. Kurz vorher
geht es aber rechts rein. Rennt den
Gang entlang, bis es plétzlich links
rein geht. Durch den Hebel schlieft ihr
das Schott hinter euch. Dadurch wurde
auch eine der Laserbarrieren abge-
schaltet. Verlasst den Seitenarm und
geht links weiter. Am besten rennt ihr
in diesem Abschnitt. Sobald Lara ver-
giftet ist (Energieleiste verfarbt sich),

/
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kriecht ihr, damit sie frische Luft holen
kann. Lauft zverst geradeaus. Die Tur
links ignoriert ihr. Der Gang fiihrt euch
zwangsldufig zu einem Schalter.
Betatigt ihn und kehrt zur ignorierten
Tir zuriick. Dort betdtigt ihr den zwei-

ten Hebel. Nun erstickt der Cyborg auf
der anderen Seite der Scheibe.
Deaktiviert den Hebel wieder und
auch den unter der Briicke. Nun kénnt
ihr den Schlissel einsacken (in dem
Gang, in den ihr vorhin auf der Flucht
vor dem Cyborg reingeflitzt seid). Jetzt
geht es wieder in den Quergang, wo
der Helikopter lauert. Rechts sind nun
die Barrieren verschwunden. Lauft hin-
ein in den einzig begehbaren Tunnel.
Klettert die erste Anhohe hoch, dreht
euch um und springt an die graue
Wand. Klettert an ihr nach oben. Ihr
kommt wieder in-der groffen Halle her-
aus. Lauft noch die Treppe hoch,

Schlissel eingesetzt (vorher noch
beide Teile zusammenfigen) und
durch das offene Tor gewetzt - noch
einige Schritte trennen euch vom
Abspann.

Herzlichen Gliickwunsch, ihr habt
»Tomb Raider: Die Chronik”
erfolgreich beendet.
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Ace Combat 4 zu einem \

brachialen Angriff auf die PlayStation2 an.

nase erkennen. :

Der Aufiritt von Ace Combat 3 - Eleciros-
phere war in unseren Gefilden leider alles
andere als gelungen. Der Grund hierfiir lag

in der rigorosen Dezimierung des gesamten
Plots. Wo in der japanischen Version die

anspruchsvollen Story zusammengehalten
wurden, bot Ace Combat 3 ~ Electrosphere

zusammengewirfelte  Ansammlung  ver-
Missionen.

Feuver am Himmel
Die Hintergrundgeschichte von Ace Combat

Serie nicht im Zusammenhang mit vorange-
gangenen Teilen stehen. Der Titel spielt in
einer Welt, die nur aufgrund der extremen
Risstungspolitik der Nationen nicht im Krieg
versinkt. Die Staaten haben so viel Angst
vor den Gegenschlégen der anderen Lan-
der, dass niemand wagen wiirde, den

© Welch ein beeindruckender Detailreichtum! Sieht man ganz genau hin,
kann man sogar den Betankungsstutzen an der rechten Seite der Flugzeug-

- eines Tages ein gewaltiger Mefeoriten-
. schauer Uber dem Planeten niedergeht und
- weite Teile der Kontinente verwiistet, ist es
: mit dem Frieden vorbei. Die Militarméchte :
: fallen tbereinander her, Chaos regiert den
verschiedenen Einséitze noch von einer *

Planeten. lhr Ubernehmt in Ace Combat 4

- die Rolle eines jungen Piloten, dessen Eltern
¢ in den Wirren des Krieges umgekommen
dem deutschen Spieler lediglich eine bunt

sind. Es geht ihm nicht um den Kampf um

. Freiheit und Gerechtigkeit. Fiir das talen-
schiedener, mit der Zeit Guflerst eintdniger :

tierte Fliegerass geht es nur noch um Rache.

. Ever Ziel besteht darin, den verhassten Pilo-
. ten, der eure Familie auf dem Gewissen
. hat, zu finden und ihn mit allen Mitteln vom
. Himmel zu holen.

4 wird genau wie bei dllen Vertretern der

. Stidhlerne Adler

. Obwohl Ace Combat 4 in einer unbekann-
. ten Welt spielt, so stehen euch doch die
. Nachbauten realer Flugzeugmodelle, dar-
: unter beispielsweise die amerikanische
¢ F22-Raptor oder die franzésische Mirage
© 2000 bei der Bewiltigung der ungeféhr 24
beriihmten roten Knopf zu driicken. Als

Missionen zur Verfiigung. Ein Schmanker|

© Der kiinstliche Horizont weicht vom Design her
vollkommen vom Modell aus Ace Combat 3 ab.

O Uber den Wolken muss die Freiheit wohl
grenzenlos sein...

© Soldat der Liifte bei der Arbeit: (ber die AuBenkameras kann man

sogar den Piloten ausmachen.

der ganz besonderen Art bigte? zweifelsoh-
i ne der technische Aspekt von Ace Combat
i 4. Fotoredlistische Texturen sowie eine

extrem schnelle Grafikengine werden fir

 ein Fluggefithl sorgen, wie man es auf einer
i Konsole bis jetzt noch nie erleben durfte.
© Bleibt nur zu hoffen, dass die Story diesmal
i auch allen Nicht-Japanern zugénglich
i gemacht wird.

O Gebdude, Fabriken und andere Bodeneinrich-
tungen sind ebenso detailliert wie die Flugzeuge
selbst.

(PLAY-DATEN ) .

System PlayStation2
Genre Shooter | Spieler 1
Hersteller SCEE
www.playstation.de

Entwickler Namco
ca. 120.- DM

Preis
Erhéltlich ab
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— Hervorragend

Trotz der anspruchslosen Story diirfen sich Genrefans auf einen
Adtion-Kracher der Extraklasse freuen.




Schon vor dem Release kann Shadow of
Memories auf eine bewegte Vergangenheit
zuriickblicken. Einst fur die PSone geplant,
erkannte Konami bald, dass die Ressourcen
der 32 Bit-Kiste nicht den gestellten Anfor-
derungen gerecht werden. Deshalb
beschlossen die Japaner, das Spiel mit dem
einstigen Arbeitstitel The Day and Night Of
The Walpurgis als eines der ersten grofien
Konami-Preduktionen fir die PlayStation2

anzukiindigen, um all ihre Ideen in die Tat :

umsetzten zu kénnen.

Heute ist ein schéner Tag
zum Sterben

Dass Deutschland ein  willkommenes

Urlaubsmekka fir unsere Freunde aus Nip- :

pon ist, wissen wir spdtestens nach einem
Besuch des Miinchner Oktoberfests. Mit
krachledernen Hosen,

What's wrong with weating

| What one likes?

Gamsbart  und
Tirolerhut frénen die Japaner ihrem eigenen |
Teutonenkult. Ahnliche Einflisse farben :

unverkennbar auf Shadow of Memories ab,
da als Schauplatz eine fiktive deutsche
Kleinstadt mit historischem Altstadtkern in
der Gegenwart dient. Lebensbaum ist ein
Ort, wo alles noch mit rechten Dingen
zugeht. Genau bis zu dem Tag, wo Eike
Kusch stirbt: hinterriicks von einem Unbe-
kannten auf dem Markiplatz getdtet - ein im
wahrsten Sinne des Wortes einschneidendes :
Erlebnis. Mit dem tragischen Ableben des
Protagonisten findet wohl eine der bizarr-
sten, vielleicht sogar auflergewdhnlichsten

R

O In Léden und Gaststitten trifft Eike viele Personen, die ihm interessante Geschichten erzdhlen.

G

Geburtstunden der Videospielgeschichte
statt: Der verblichene junge Mann, in des-
sen sterbliche Hiille ihr schlipft, erhalt die
einzigartige Chance seines Lebens, sprich:
den Ausgang seines folgenschweren Schick-
sals @ndern zu kénnen.

Hasch mich, ich bin der
Méorder

Um den Attentéter im alles entscheidenden
Moment in die Quere zu kommen, miisst ihr
den Grund eures Todes erforschen - und der

el

&
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© Je nach Zeitalter verandert sich auch die Farbgebung der Umwelt. O In den StraBen herrscht wenig Leben - ein béses Omen?
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Ah, thank you for the tea, dear.
0h yes, | should tell my siweet, Sibylla.

© Deja vus sind in der Vergangenheit gang und gébe.

Ursprung allen Ubels liegt dem Anschein
nach ganz tief in der Vergangenheit begra-
ben. Deshalb springt Eike im Laufe des
Spiels stéindig zwischen mehreren mégli-
chen Epochen hin und her, um Gberall
bereits Geschehenes rickgéingig machen
oder wenigstens in eine ganz andere Rich-
tung lenken zu kénnen. Je mehr ihr bei der
Aufklérung des Tatmotives voranschreitet,
desto verzwickter gestaltet sich der ganze
Plot. Offenbar scheint dem wiederaufer-
standenen Titelhelden das Pech buchstib-

lich an den Schuhen zu kleben. Uberall, wo
er seine Nase hineinsteckt, besteht an
jedem Ort, zu jeder Zeit die Gefahr, erneut
einem Attentat zum Opfer zu fallen. Ob
oder

Mittelalter, 18. Jahrhundert
Gegenwart - irgendeine fremde
Gestalt wiirde euch lieber tot
als lebendig sehen. Dar-
aufhin fuhlt man mit ver-
sttrkendem Misstraven
der Historie von
Lebensbaum auf den
Zahn, wirbelt dabei
eigentlich aber noch

-

- viel mehr surrealen Staub als vorgesehen
“auf. Eike Kusch gerét hierbei in einen
. immer wiederkehrenden Teufelskreis, aus
. dem er keinen Ausweg findet. Lediglich

Kontakte zu bekannten Personen, zumeist

. Vorfahren, Verwandte und Freunde aus sei-
‘nem ersten leben, bringen vielerorts
¢ verlgssliche Informationen, Hinweise bzw.
 spielentscheidende  Gebrauchsgegenstén-
i de. Nebenbei sind jene die einzigen Cha-
: raktere, die mit dem leidgeplagten Darstel-
 ler nichts Béses im Schilde fiihren.

Wechselbad der Gefihle

- Ohne weiteres lésst sich Shadow of Memo-
 ries in das klassische Adventure-Genre ein-

ordnen. Neben dem Aufsammeln und
Verwenden diverser Utensilien,
stehen Dialoge mit unzéhli-
gen Charakteren im Vor-
dergrund. Obwohl| es
dem Entwicklerteam
gelingt, euch dau-
ernd mit neven Rét-
seln aus der Reserve
zu locken, bietet Eike

© Fegefeuer der Eitelkeiten: Eines der Rétsel, die es zu losen gilt.

G Mit dem Digipad kénnt ihr durch Raum und Zeit reisen.

¢ Kuschs Spurensuche kaum Platz fir alterna-
© ftive Lésungswege. Der Spieler folgt standig
i dem strikt vorgegebenen, auffallig geradli-
- nigen Handlungsstrang. Dem gegeniiber

. gangs erwdhnte ,deutsche” Vita im ganzen

. bavwerke (Fachwerkhduser, Jugendstilvil-

. len, barocke Kirchen), iberzogen mit
. ansprechenden Texturen, laden regelrecht
© zu einem digitalen Stadtbummel ein - vor-

. ausgesetzt, die mysteridse Story wirde eine
. Verschnaufpause erlauben. Zusétzlich zei-
i gen wechselnde Tageszeiten und Wetterbe-
. dingungen Lebensbaum immer wieder von
. einer ganz anderen Seite. Schwer aufs
: Gemiit driickt die musikalische Unterma-
i lung. Als siilistisches Mittel eingesetzt,
. unterstreichen die melancholischen Klénge
¢ die ernsthafte Lage.

macht sich in grafischer Hinsicht die ein-

Spiel bemerkbar. Detailverliebte Polygon-

O Die Landkarte dient zur besseren Orientierung.

PLAY-DATEN X 4]
Sisiem PlayStation2 y
Genre Adventure | Spieler 1
Hersteller Konami Of Europe ELL

www.konami-europe.com |5

Entwickler KCEJ -:LI
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Erhaltlich ab Mérz It El
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— Vielversprechend

Klossisches Adventure mit packender Story.




\
!

die nétige Ausdruckskraft der modernen Kanonen.

Whlicherweise entstehen Anime-Filme und
Manga-Comics  im fernen Japan.  Oni
(Geist bzw. Démon) ist zwar ein japani-
scher Begriff, aber das Spielprinzip sowie
das asiatische Aussehen der Heldin ent-
springen der Phantasie amerikanischer Ent-
wicklerteams. Produzent Jeronimo Barrera :
(Rockstar Games) verriet uns, dass lediglich
das 2D-Intro aus den Studios stammt, in
denen auch Otomos beriihmter Anime-
Streifen Akira angefertigt wurde.

O Eine futuristische Umgebung verlangt nach aussergewshlichen Waffen. Spezial-Effekte sorgen fiir

Manga-Style und Kung-Fu Action
Y made in Amerika!

Hibsch, aber gefahrlich...
..ist die Hauptdarstellerin Konoko; in
deren Rolle ihr schlipft. Im Jahr 2032

gehort sie einer Elitekampftruppe namens :
Technology Crimes Task Force, kurz TCTF, !
an. lhre Aufgabe besteht einzig und allein !

darin, die Anfihrer einer brutalen und kor-
rupten Untergrundorganisation, welche

nur als "Das Syndikat" bekannt ist, aufzu-

spuren und zu vernichten. Konokos jahre-
lange harte Aushildung wurde speziell auf

o
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O Gut geblockt! Der Feind beherrscht die Kunst
des Nahkampfs ebenfalls bestens.

diesen extrem gefdhrlichen Job abge-
stimmt. Mit links beherrscht die weibliche
Kampfmaschine die Kunst, ihre Gegner
méglichst schnell und wirkungsvoll ins Jen-
seits zu beférdern - entweder mit roher
Waffengewalt oder mit bloen Hénden.
Die Mission ist schon im vollen Gange, da
tretet ihr auf den Plan. Mit dem Wissen,
niemandem vertraven zu kénnen, begebt
ihr euch in ein langes und ungewisses
Abentever.

Keine Gnade!

Neben dem Lésen kleinerer Rétsel sowie
dem Beschaffen diverser Schlissel und
Karten, besteht eure Aufgabe hauptséich-
lich im Kampf gegen zahllose Gegner. Teil-
weise versuchen Cyborgs oder knallharte
kampferprobte Syndikatsmitglieder in futu-
ristischen Klamotten, dem sexy Babe die
Tour zu vermasseln. So existiert die M&g-
lichkeit, die Kontrahenten mit euren exzel-
lenten  Nahkampftechniken  niederzu-
strecken. In bester Jet Li Manier vollfihrt
ihr Sidekicks, Sprungkicks, Faustschlage,
Seitwirtsrollen und einige Special-Moves,

O Anhand der Anzeige am unteren Bildschirmrand erkennt ihr
wieviel Energiereserven eure Helding vorzuweisen hat.

© Die meisten Géinge und Réume &hneln sich frappierend. Ausserdem fehlt es noch
an der passenden Innenausstattung.



wie beispielsweise einen Schulterwurf. :
Nicht zu verachten ist auch der Handgriff,
der zum Genickbruch fihrt. Durch geziel-
tes Ausprobieren aller Aktionsknopfe seid
ihr imstande, eure Widersacher zu ent- :
waffnen und neue Combos bzw. Techniken
zu lernen. Diese Kombinationen werden
automatisch auf dem  Statusbildschirm |
gespeichert. Natiirlich stehen euch auch
wesentlich effizientere Feuverwaffen zur
Verfigung. Von den iiber 14 verschiede- |
nen Arten (Lasergun, Plasmarifle, ...) kann
Konoko jeweils nur eine auf einmal benut-
zen und mit sich fihren. Ist die Munition :
leer, oder findet die sportliche Lady eine |
bessere Kanone, so lésst sie das Geschoss
einfach fallen und schnappt sich die néch-
ste. Sehr amiisant ist die Tatsache, dass ihr
unbewaffneten Personen, die als Arbeiter :
oder Passanten erscheinen, ohne Skrupel :
ebenfalls eins vor den Latz knallen durft.
Msst ihr aber nicht! i

OH

O Dieser aufdringliche Herr weill wohl nicht, mit wem er es zu tun hat. Nach ein
oder zwei geziehlten Tritten oder Schléigen, wird er es bald schmerzlich erfahren.

Stylish oder steril?

Ausgesprochen detailliert wurden die :
jeweiligen Akteure in Szene gesetzt. Jede :
Bewegung und Kampfaktion sieht realitéits-
. bezogen aus und flimmert chne gréferes :
¢ Ruckeln tiber den Bildschirm. Weéhrend der

verschiedenen Episoden, die den Spielver-
lauf vorantreiben, wechselt Konoko sogar
des ofteren ihre Garderobe, Ob im sexy
Lack oder in bequemen Jeans - in jedem
Ouffit fihlt sich das unerschrockene Méadel
unbesiegbar.

Im krassen Gegensatz dazu fehlt es in den
komplexen 3D-Leveln ein wenig an Atmos-
phire. Ausgesprochen karg und steril pré-
sentieren sich die verschiedenen Hallen und
Réume, als ob die Putzfrau nicht nur jegli-
chen Schmutz, sondern auch das gesamte
Mobiliar entsorgt hétte. Man beginnt sich
zu fragen, womit die Angestellten in den
Fabrikhallen eigentlich arbeiten. Obwohl

¢ die Gebdudekonstruktionen von waschech-

(A—— =y =T -
Itungsnote Eins! Mit Grazie und Perfektion verpasst Konoko jedem Gegner eins auf die
Zwalf.

O Selbst im Laufschritt knnt ihr alles ohne Mihe in Schutt und Asche legen.
Die kleinen Feuerchen heizen zusétzlich ein.

© ten Architekten konzipiert wurden, fehlte

dann wohl das nétige Kleingeld fir den
Innenausstatter. Ein bisschen mehr Wert
hétten die Entwickler durchaus auf dieses
nicht unwichtige Detail legen kénnen.

[
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©O Von einer Lady mit solch einer Wumme sollte
+Mann” sich tunlichst fernhalten.

B = il ol -
O Konoko verdrischt die Typen solange, bis sie
regungslos liegenbleiben.

PLAY-DATEN

System PlayStation2 |
Genre Action | Spieler 1
Hersteller Take2 Interactive
www.take2.com
Entwickler Bungie/Rockstar Games
Preis ca. 119.- DM
Erhéltlich ab Ende Februar
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sich sehr inferessant an - spielt sich auch gut.
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© Mit Schild und Schwert in Angriffsposition.
Die Skelette werden nichts zu lachen haben.

Beschwérung wieder zum Leben erweckt.
Statt seinen Meistern jedoch zu Diensten zu
sein, zerschmettert die Gberméchtige Krea-
tur mutwillig ein friedliches Dorf. Nichts ist
Ubriggeblieben, bis auf den fassungslos
erstarrten Jungen Toran. Just in diesem

Moment erscheint ein alter weiser Mann

und Uberreicht Toran einen magischen

Stein. Ever Held erhalt dadurch die !
unglaubliche Gelegenheit, seine Heimat mit

allen darin lebenden Bewohnern wieder

zum Leben zu erwecken.

Allein in einer grofien Welt
Nachdem der erste Schock tberwunden ist,
schreitet der tapfere Held ohne zu zégern

O Inmitten seiner Schopfung erlebt Toran mehrmals am Tag unbeschreib-
lich schéne Sonnenuntergéinge. Wie romantisch!

...die Geschichte vom Untergang
und der Wiederauferstehung

Innenausstattung.

In einem mysthischen Tempel gehen '
unheimliche Dinge vor sich. Ein finsterer :
Déamon wird aufgrund einer disteren |

O Zu jedem Haus gehdrt eine passende

zur Tat.  Als Spielewelt dient eine komplett :
in 3D gehaltene Schlucht, die nur einen :
Ausgang in ein umliegendes Gebirgsmas- :
 siv preisgibt. Um einen 360° Rundumblick -
. iber die gesamte Gegend zu erhalten,
- drickt ihr einfach die L1- oder R1-Taste am
- Contfroller. Ansonsten flitzt der auserkorene
. Polygonjiingling per Analogstick kreuz und
© quer Uber die noch recht karge Landschaft. -
In den Dungeons sieht es da etwas anders
i aus. Finstere Génge und labyrinthartige
Verzweigungen lassen nichts Gutes erah-

nen. Um die Orientierung nicht zu verlie-

: ren, hilft eine eingeblendete Landkarte. Sie
- vervollstandigt sich automatisch Stisck fiir
© Stiick, je nachdem, wieviel Umgebung ihr :

erkunden kénnt. Oder aber ihr habt das :
. Glick, eine komplette Karte zu Beginn :

eines jeden Levels zu finden.

© So oft ihr wollt, kénnt ihr die Bewohner eures
Dorfes in ihren neuen Behausungen besuchen.

Nichts hélt ewig

Schon gar nicht die Waffen in Dark Cloud!
Je &fter ihr in Feindkontakt tretet, desto
briichiger wird die Klinge, die ihr schwingt.
Denn ebenso wie dem Protagonisten selbst
werden auch der Stichwaffe sowie dem

. Schutzschild sogenannte Hiipoints abgezo-

gen. Egal ob Kurzschwert oder Krummsd-
bel: Nach einiger Zeit miisst ihr entweder
fur qualitativen Nachschub sorgen oder

© Mittel und Wege finden, um eure Verteidi-

DEDRNTE R,

| KBS ER S, |

© Laut der Anzeige links unten ist das Schwert nicht mehr zu gebrauchen.

Jetzt schnell fliehen oder die Klinge reparieren!
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O Die transparente Karte zeigt euch an, welchen Teil des Dungeons ihr

gungswaffen wieder zu
reparieren. Unfote Ske-
lettritter, bullige Orks und
angriffslustige Flederméuse versu-
chen in der Zwischenzeit, euch perma-
nent in die Quere zu kommen. Wéhrend !
dieser Konfrontationen verhdlt sich unser
Held seinem Konsolen-Konkurrenten Link
auf Nintendos é4 - Bitter frapierend &hn-
lich. Durch eine automatische Zielerfassung
lésst Toran den Feind nicht mehr aus den :
Augen. Mit der rechten Hand wird das
Schwert gefuhrt und durch Gedriickthalten
des Kreis-Buttons zuséitzlich mit Energie ver-
sorgt. So haben die Monster auch chne den
Einsatz von Magie nicht den Hauch
einer Chance. Ferner entdeckt
man in den unterirdischen
Gewdlben kleine Truhen
mit  nitzlichen  Items
(Heiltranke, Karten,
Schlissel etc.). Uberaus
wichtig sind schweben-

ALY LD
oo/dn

noch nicht erkundet habt.

de magische Kugeln, in denen sich die
i unentbehrlichen Utensilien fir den Wieder-

aufbau von Torans Dorf verbergen. Perma-

© nentes Kémpfen und unermiidliches Suchen
. stellen die Grundvoraussetzung fir den

Erwerb der kostbaren, wichtigen Details fur

i eure neve Heimat dar.

| Gott schuf die Welt in
. 6 Tagen...

gefunden und gedffnet habt, dirft ihr euch
an die Arbeit machen. Ein Optionsmeni
zeigt im Inventar alle bisherigen ein-
geheimsten Holzhauser, Wind-

mihlen, Laubbéume, Perso-

nen und Laufwege an.

Aus der Vogelperspekti-

ve wihlt ihr einen

beliebigen Platz auf

dem noch menschen-

O An sprudelnden Wasserquellen kann ever Held in den Dungeons neue Energie tanken,

RY O —I N OIFk
Ric L2 CHy &
WIhEIED,

© Bei diesem Gegner ist Timing gefragt. Richtungspfeil und Kreis wollen
im passenden Moment (am hellblauen Balken) gedriickt werden.

i leeren Geldinde. Nur wenige Sekunden
: spdter ragen bereits die ersten Hitten und
. Alleen aus dem Boden. Absolut innovativ ist

die Tatsache, dass ihr unmittelbar nach ver-

- richtefer Arbeit eure Schopfung selbst erle-
. ben kénnt. Besucht die neuen Einwohner in
¢ ihren Behausungen und redet mit ihnen,
© oder versucht euch am neuen Teich als
i Angler. Egal ob nachts oder am Tag - es
. werden eifrig Zdune, Gaslampen und
...doch Toran vermag dieses Zeitlimit noch
- zu unterbiefen. Nachdem ihr alle erforderli-
. chen Kugeln in den jeweiligen Abschnitten

andere Kleinigkeiten penibel genau an

. jedem Gebéiude angebracht.

te m

O Toran 6ffnet eine der begehrten magischen
Kugeln. Was wird diesmal drin sein?

RPG p

SCEE
www.playstation.de
SCEl, Level 5

sofort (Japan)
Winter 2001 (Europa)

* %k %3r — Hervorragend

Kampfen, sammeln, erbauen - eine gelungene Mischung aus
Simulation, RPG und Adventure.




. Sven Liebold
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LIVES

EOREVER

© Architektonisch vermag die LilhlecF-Engine wahre Meisterwerke
auf den Bildschirm zu zaubern.

MNlc One Lives Forever hat zumindest vor |
kurzem seinen Weg zu den PC-Usern :
geschafft. Als néchstes steht bei den emsigen

Entwicklern von Monolith die PlayStation2- -
Variante auf dem Programm. Genug Motiva-
tion dirften sie jedoch haben, da ihr Agen-
ten-Abentever so ziemlich jede Auszeich-
nung der weltweiten Fachpresse einheimsen
konnte. Selbst der mafigebende Shooter-
Kénig Halflife (dt.) musste seine Krone abge-
ben und einer neven Referenz Platz machen.

einen Agenten nach dem anderen an die
Klinge der Terror-Organisation H.A.R.M..

eine oder andere Problem mit ihren Vorge-
sefzten hat, beginnt die kithle Britin sofort mit
ihrer schweren Mission.

von der Konkurrenz unterscheidet, ist eine

© vielen Zwischensequenzen wird die Hand-
Der Spion der mich siebte : lung permanent mit filmreifen Dialogen vor-
Es herrscht Aufruhr beim Geheimdienst UNI- | angetrieben. Es entwickelt sich eine éuf3erst
TY. Ein Verdter aus den eigenen Reihen liefert

Zeit der noch wirklich guten Bonds, denn

der aufleben.

O Gerissen: Per Haarspangen-Diefrich wird fast
jedes Schloss geknackt.

: ©O Auf der Suche nach dem Fallschirm = nur mit
richtigem Timing kann man einem Bésewicht
den rettenden Rucksack abknépfen.

Um diesem Treiben schnellsiméglich ein Ende -
zu setzen, schickt man die rassige Agenfin -
. Cate Archer an die Linien. Obgleich sie das
. trum aufgesucht werden, in dem Cate unter
. anderem der Unterschied zwischen den
. verschiedenen Bodenbelégen erklért wird.
Was No One Lives Forever am deutlichsten :

. ausnahmslos spannende Story. In unsagbar
- Wachen. Auf dem SchieBstand kann man
* dichte Atmosphére, die den bekannten Bond- -

Filmen in nichts nachsteht - allerdings in der -

Manolith lasst die goldenen Sechziger wie-

Die wilden Sechziger feiern ein Comeback:
Cate Archer ermittelt mit genialem Gameplay.

O Fever aus allen Rohren: Unsere idyllische Seilbahnfahrt wurde durch angrei-
fende I'Iubschrcmber 1ah gesiori

: Shugudellc

In der Rolle von Cate Archer beginnt der
Spieler zundchst im Hauptquartier von
Unity, einige grundlegene Fahigkeiten zu
erlernen. Dazu muss ein Ausbildungszen-

Léuft man beispielsweise zu schnell auf
Stein oder Stahl, erregt man durch die lau-
ten Schritte die Aufmerksamkeit der

ordentlich Munition verpulvern, bevor man
schlieflich zu den wichtigsten Ausriistungs-
gegenstanden  einer  Geheimagentin
kommt: explodierende Lippenstifte, Infra-
rot-Sonnenbrillen, Haarspangen-Dietriche
und sonstige niitzliche Spielzeuge. Fast vor

: jedem Einsatz haben die Tiiftler von Unity

L8 I &,
© Mit Gimmick: Vor jeder Mission werden die
neuen Gadgets ausprobiert.



O Samtliche Zwischensequenzen sind in Echtzeit
gehalten.

O Ein Ausflug auf der Erdumlaufbahn. Man dach-
te sogar an die Schlieren im Visier des Helmes.

eine neve Uberraschung parat. Viele der
Gadagets sind sogar mit mehreren Funktio-

nen ausgestattet. Ein Feuerzeug dient nicht

nur dazu, um dem Informanten im Trench-
coat seine Zigarette anzuzinden, sondern
kann auch mit wenigen Handgriffen zum
Taschenschweissbrenner
werden.

Besser als jeder Bond
Nach dem langen Aufenthalt im Haupt-
quartier geht es zum ersten Feldeinsatz in

gefdhrlichen Attentétern geschiitzt wer-

gemeisfert werden, welche wiederum noch

umfunktioniert :

- sind. Kein Spiel also, dass man mal an :

einem Nachmittag durchzocken kann,

den "Operative Archer". Cate wird bei-

dern auch gelegentlich am Steuer einer

- guten alten Triumph sitzen oder auch mit
den. 25 Auftrége missen insgesamt

einem Schneemobil umherbrettern. So viel

noch nie.

© Born fo be wild - auf dem Sattel einer Triumph enrkommen wir dem Kugelhagel.

O Rotbéckchen Inge bekommt eine ganz besonders "schockintensive" Behandlung von Cate zu
spiiren, denn mit konventionellen Waffen ist ihr nicht beizukommen.

. Abgerundet wird das Ganze durch eine vor-
Monolith gab sich sehr viel Mihe im :
- Design der vielen Herausforderungen an !
: suchen eure Widersacher spontan nach
. spielsweise ohne Fallschirm aus einem :
Flugzeug geschleudert, muss sich von
i einem rapid sinkendem Tanker retten, :
. geheime Tropenstiitzpunkte ausheben oder
© sogar ihre Ermittlungen auf einer Raum-
. station fortfiihren. AuBerdem wird man
© nicht nur per pedes unterwegs sein, son- :
Marokko. Hier soll ein Botschafter vor

. nen verbliffen. Auflerdem siehen sie

. den levels, sondern bilden einen fest

- Figuren.
- Abwechslung gab es im Action-Genre fast :

in verschiedene Untermissionen gegliedert : - Lives Forver auf die iiberragende Litht-

LithTech goes PS2

bildliche Gegnerintelligenz und sehr reali-
stische Animationen. Bei Feuergefechten

Deckung, indem sie sich beispielsweise hin-
ter einer Ecke verschanzen, sich abrollen
oder euch mit sonstigen spontanen Aktio-

nicht nur wie schmiickendes Beiwerk in

integrierten Teil der Spielwelt. Man
lauscht ihren Unterhaltungen oder
beobachtet Interaktionen mit anderen

Auf der grafischen Seite setzt No One

ech 2.5 Engine. Sollte es den Entwick-
lern gelingen, diese an die PlayStation2
Hardware anzupassen, kann eigentlich
fast nichts mehr schief gehen. Samtliche
Screenshots entstammen zwar noch der
PC-Version, jedoch sollte sich die findle
Optik nur minimal von jener unterscheiden.
Unklar ist allerdings noch, ob und wie man
einen Mehrspieler-Mode infegrieren will.

PLAY-DATEN

~

System PlayStation2
Genre Ego-Shooter | Spieler 1
Hersteller Electronic Arts

WwWww.ea.com
Entwickler Monolith
Preis ca. 119,- DM
Erhéltlich ab 3.Quartal 2001

FERTIGGESTELLT
[

ERSTEINDRUCK

%% % %%k — Potentieller Hitkandidat

Im P(-Bereichﬁa 2ur Zeit keinen besseren Ego-Shooter. Hof-

[

| [ J40%

fen wir auf eine adiiquate PlayStation2-Umsetzung.
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u schenkst uns einen neuen AbonfiEntEeny
Wir schenken dir eine Pramie!

‘ Holt Euch den
dicksten Fisch
aus dem
Pramienbecken!

auch Uuber's Web: www.playplaystation.com

.

MOVIE MANIACS — MAD SONY-PS2-MULTITAP

ACTIONFIGUR HGHT (I'UB CATZ In geselliger Runde macht Zocken gleich
PLAYSTATION2 doppelt 50 viel Spad. Mit dem original

Todd Mc Farlane jagt euch mit Freddy Krueger,dem | Anspruchsvolles Filmfutter fiir eure PS2. MEMORY(ARD Sony-PS2-Multitap kannst du gleich-

Hauptdarsteller der ,Nightmare on Elm Street“- | Hervorragenmder Sound und eine makellose zeitig mit drei Freunden heiBe
Filmreihe, eiskalte Schauer (ber den Riicken. | Bildqualitit zeichnen dieses gesellschaftskri- Mehrspieler-Gefechte  austragen.
Neben der imposanten Grofe von ca. 45 cm beein- | tische Werk von David Fincher aus. Erlebt den Die 8MB Memorycards sind in | ESPN International Track&Field, FIFA
druckt die vollbewegliche Super Size Action-Figur | Hollywood-Star Brad Pitt in Hochstform. Die den Farben schwarz, griin und | 2001, International Superstar Soccer,
+durch ihre Sprachausgabefunktion. Jedes Exemplar | erste Regel im Fight Club lautet jedoch: FSK rot erhéltlich. Jede Karte steckt | Timesplitters - bei all diesen Titeln ist
. befindet sich in einer dekorativen Sammlerbox - | ab 18! Versand daher nur gegen giiltigen in einer speziellen Hiille. ein Multitap fiir maximalen SpielspaB

eine absolute Raritat mit steigendem Wert. Altersnachweis! unverzichtbar!
Fiir alle Prémien gilt: nur solange der Vorrat reicht!



Die Zusatzpramie

Unser PlayT-Shirt

i&) play ist eine registrierte Marke von C‘VPreSSwww.cypress.de

Ich habe den neuen Abonnenten geworben.

In Umschlag

Als Pramie wahle ich Nr. 3“““':?5:"“"’“
schicken

[1] Freddy Krueger [4] sony-PS2-Multitap oder an

01732-959-101
[2] bvD Fight Club [5] sony Dualshock 2 Controller s
[3] mad catz PS2 Memory Card

Meine T-Shirt-GroeBe

Die Pramie schickt ihr bitte an

Name /Vorname elefon/Fax

StraBe/Postfach E-Mail-Adresse

RLZ Ort Geburtsdatum

Uber 10% vom Kioskpreis sparen geht ganz einfach:
Fill aus und schicke oder faxe an:

play Noch schneller
dsh-Abo-Service e-mail: cypress@dsh.net
74168 Neckarsulm oder per net: www.cypress.de

Tel.: 018 05 - 04 13 49 / Fax: 07132-959-101

Alle Prémien nur solange der Vorrat reicht. Prémienauslieferung erfolgt nach Bezahlung des Abos. Wichtiger Hinweis: Die Empfehlung von Neuabonnenten, die
bereits in den letzten Monaten ein play-Abo abgeschlossen haben, berechtigt leider nicht zum Bezug einer Freundschaftspramie. Neuer Abonnent und Pramienempfanger
diirfen nicht einem Haushalt angehéren und diirfen nicht die gleiche Person sein

Ich bin der neue Abonnent:

J a y ich mdchte play regelméBig portofrei zum Vorteilspreis von DM 75,— erhalten (Ausland zzgl. Versandkosten), Damit spare ich fast 10% gegeniiber dem
Kioskpreis. Das Abo gilt fiir ein Jahr und kann danach jederzeit gekiindigt werden .

Name/Vorname

| Strabe/Postfach

| PLZ/Ort

Telefon/Fax

I [

| E-Mail-Adresse Geburtsdatum

Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressdnderung dem dsb-Abo-Service meine neue Anschrift mitteilt

bewahrten Joypads. Im schicken schwarz-
en Design gehalten und mit komplett ana-
loger Abfrage von den Action-Buttons bis
wm Steuerkreuz lassen sich die
Videospielhelden noch exakter steuern.

Widgrrufsrecht: Mir ist bekannt, dass ich diese Bestellung innerhalb von zwei Wochen nach Erhalt dieses Widerrufsrechtes ohne Begrilr bel ,play, dsb-Abo-Service, 74168 Neckarsulm®
auf einem dauerhaften Datentrédger (z.8. Postkarte) oder durch Riicksendung der erhaltenen Zeftschriftien) widerrufen kann. MaBgeblich ist der Tag der Absendung (Poststempel geniigt)

PS 0201

Datum 2. Unterschrift ]

ferfahrigen: Unterschrifl des gesetzl, Vertreters)

i lch wiinsche folgende Zahlungsweise (bitte ankreuzen)
1
i [] 1eh sichere mir meine Pramie sofort durch Bankabbuchung Geldinstitut
1
DUALSHOCK 2 b Lo |
| 1 Kontonummer Bankleitzahl
| |
‘ Gegen Rechnun
CONTROLLER g o 9
o S ]
Der Original Dual Shpck 2 antroller ist die i — T —_—
konsequente  Weiterentwicklung  des 5
I (bei Minderj8hrigen: U chrift des gesetzl
|
1
|
1
1
1
1 ]




Auf allen Vieren durch den Dreck
wuhlen - mit bis zu 650 ccm

PlayStation 2| unter dem Sattel kein Problem.

Entwickler Rainbow Studios weild spate-
stens nach den gelungen PC-Titeln
Motocross Madness 1&2, worauf es bei
einem interessanten Rennspiel abseits der :
némlich  auf °

. Flying High _

Dass Offroad-Ass Stephane Roncada sein
Handwerk wirklich versteht, merkt man spa-
testens beim Befahren der mit Bodenwellen,

sportprofi nicht verkneifen, selbst am
- Streckendesign Hand anzulegen. Bis auf
eine einzige Ausnahme finden die ca. 20 :
abwechslungsreich gestalteten Indoor- und
ankommit:

Asphaltpiste

anspruchsvollen Fahrspaf3 verbunden mit
auflockernden Elementen. Genau nach
demselben Schema verfahren die Ameri-
kaner jetzt bei ihrem PlayStation2-Debiit, :
dem ersten First Party-Titel von Sony Com-

puter Entertainment America.

Moto Xireme

Outdoor-Strecken in finf der sechs Spielm-
odi (Training, Cross Country Enduro :
. Series, Freestyle, Stadium Supercross, Pro :
Career) ihre Verwendung. Ausschliefllich :
beim populérsten Event im amerikanischen '
- ATV-Rennzirkus, der MAXXIS AMA ATV °
| National Series, flitzt der Spieler nach
* Angaben der Entwickler iiber zwslf Origi-
. nal-Kurse.  Authentizitat verspricht auch

Schlagléchern und Sprungschanzen ibersé-
ten Strecken. Selbst in der kleinsten
Hubraumklasse muss der Wettkampfieilneh-
mer den Lenker fest im Griff haben, da sich
jede noch so kleine Unebenheit umgehend
auf das ausgesprochen redlistische Fahrver-
halten auswirkt. Es kommt aber noch schlim-

- mer: Grundsiitzlich werden die (Einzel)

Stof3démpfer bei gewagten, ziemlich spekta-

Seit dem Produktionsbeginn 1999 wurde -
keine einzige Entscheidung dem Zufall
Uberlassen. Selbst beim Streckendesign
lieB man sich von einem iberaus erfahre- : Kawasaki-Fabrikate an Land zu ziehen.
nen Fachmann beraten. In Zusammenar- : Eingeteilt in drei Leistungsklassen (Zwei-
beit mit den Rainbow Studios half der : und Viertakter, 650er), kénnt ihr anfangs
Supercross Champion Stephane Roncada | zwischen zwdlf beziiglich der Fahreigen-
bei der Entstehung aller Parcours mit. | schaften véllig unterschiedlichen 4x4-
Karossen wihlen,

. der Fuhrpark; denn Rainbow Studios hat
~ es sich nicht nehmen lassen, die Lizenz fir
alle géngigen Yamaha-, Honda- und

kuldren Springen arg in Mitleidenschaft
gezogen. Deshalb ist es von Vorteil,

© wéhrend der nur wenige Sekundenbruchtei-
le andavernden Flugphase die Maschine so
gut wie méglich in die Waagrechte zu brin-
gen, damit sich bei der harten Landung das
ganze Gewicht gleichmafig auf die Fede-

Gelegentlich konnte sich es der Motor- :

2

J,

st

O Bis kurz vor de Ziel klebt das Fahrerfeld
dicht aneinander.

O Rainbow Studios ldsst euch keine Zeit zum Luftholen. Aufgrund des wilden Streckendesigns werdet
ihr andauernd in die Luft katapultiert.

O Jedes Quad kann der Rennstrecke angepasst werden.
Die Set-ups lassen sich mit wenigen Handgriffen dndern.

92



PreScreen

PLAY - FEBRUAR 2

© Multiplayer-Fun: In der finalen Version kénnen bis zu vier Srpieler gleich-

zeitig mdchtig Gas geben.

rung verteilen kann. Sollte das Manégver '
misslingen, geréit das zentnerschwere Quad
unfreiwillig ins Schleudern. Ein weiterer -
Aspekt ist dos Verhalten der Kinstlichen -
Intelligenz bei allen CPU-gesteuerten Fahrer, '
den der Motorsportfan mit ins Kalkiil ziehen -
sollfe. Im Grunde genommen génnen euch
die Offroad-Gegner vom Start bis zum Ziel :
aufgrund des aggressiven Fahrstils keine
Verschnaufpause. Unter Umsténden behal-
ten die ambitionierten Polygon-Figuren her- -
annahende Konkurrenten im Auge, blicken -
regelméBig iber die Schulter, um dann im
richtigen Moment ein geplantes Uberhol-
manéver des Hintermannes zu vereiteln. Tri-

umphe mit einem Uberlegenen Vorsprung
Féllen vor.

Sand im Getriebe

el

O Es gehen kostbare Sekunden im Rennen verloren, wenn man auf der

Hinterachse landet. Dabei verlangsamt sich das ATV erheblich.

renklang lauschen méchte, kann die Musik
ohne weiteres abstellen. Passend zum Fahr-
zeugtyp, wartet jeder Benzinmotor mit dem
individuellen Knattern auf. Rainbow Studios
scheute fiir diese akustische Schmankerl
nach eigenen Angaben weder Kosten noch
Mihen. Optisch vermittelt ATV Offroad Fury
zwar einen guten, wenn auch nicht auf dem
allerhéchsten PlayStation2-Niveu befindli-
chen Eindruck, da beim genaueren Hin-
schauen die charakterisierenden Defails am
polygonalen Streckenrand fehlen. Gibt es
an den Fahrzeugen und den Fahren keine
nennenswerte Kritik auszuiiben, bereitet uns
eher der vereinzelt verspatete Bildaufbau

. weitaus mehr Sorgen. Der unangenehme
kommen demzufolge nur in den seltensten

Schwachpunkt sticht hauptséchlich in den
Stadionrunden ins Auge. Wir wollen nur
hoffen, dass die Entwickler die restliche Zeit

* bis zum Release sinnvoll fir die ein oder
Musikliebhaber mit einem Faible fir hartere
Téne werden beim Soundirack gewiss auf !
ihre Kosten kommen. 15 energiegeladene !
Songs, dargeboten von 11 bekannten
Bands (Alice in Chains, Anthrax, Primus :
efc.), heizen euch garantiert kraftig ein. Wer
dennoch nur dem hochgeziichteten Moto-

andere  Verbesserung nutzen.  Beein-
druckend hingegen ist letzten Endes die
konstante Framerate sowie die daraus resul-
tierende flotte Spielgeschwindigkeit. Selbst
bei dichtem Gedréinge auf dem Bildschirm
kommt die sauber programmierte Grafik-
Engine nichts ins Stocken.

© Die enorme Weitsicht ldsst sich am besten mit Rockstar Games’ Smuggler’s Run vergleichen.

© Auch wenn es oft nicht klappt: 16 verschiedene Stunts kénnen

die ATV-Profis in der Luft vollfiihren.

Lap LHRERE
Best
Total
Lead

- TS

0:117

O Unter Verwendung eines Pre-Load-Meter kénnt
ihr zu besonders hohen Spriingen ansetzen,

PLAY-DATEN

LAl |

PT:ilinn 2 n d

ERSTEINDRUCK
*k :

— Vielversprechend

Interessanter Titel mif sehr“g-]uien'ﬂnisa;ein. 0b es fir einen
Spitzenplatz reicht, bleibt abzuwarten.

System PlayStation2
Genre Rennspiel | Spieler 1-4
Hersteller SCEE
www.playstation.de
Entwickler Rainbow Studios
Preis ca. 119,- DM
Erhéltlich ab 2001
T
(FERTIGGESTELLT
R |00
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© Komm nur her, du Schurke! Dich mach ich

auch ohne Waffe platt.

Es ist ein Tag wie jeder andere, ever Chef
befehligt euch an den Schauplatz eines
erst kirzlich statigefundenen terroristischen -

Anschlags. Dort angekommen, erwartet

die komplette Mannschaft ein ungewshn-
lich erschreckendes Szenario. Just in die- :
sem Augeblick erkennt ihr den Ernst der
Lage und sprt instinktiv, dass dieser Auf-
trag als einmalig in eure langjdhrigen °
Laufbahn als Special Forces-Agent einge-

hen wird.

Akte X,Y ungelost
Ohne zu zégern, schlipft ihr zunéchst in
den Kampfanzug eines wahlweise ménnli-

chen oder weiblichen Charakters. Als -

R ) = = R =

© Ein gewagter Sprung aus lufigen Héhen
inmitten eines komplexen Fabrikgeldndes.

durchtrainierter Special Forces-Anfihrer :
seht ihr euch in der gliscklichen Lage, aus -
einem umfangreichen Waffenarsenal das !
Beste vom Besten fiir eure Mission zu nut- |
zen. Das genave Ziel des auBergewshnli- |
chen Auftrags ist bis zu diesem Zeitpunkt |

leider nicht bekannt. Es liegt jedoch auf

Aliens vereitelt werden.

¥

——— k| _7 .

© Die Priigelknaben sind nicht dumm! Selbst aus dem Hinterhalt iiberfallen sie euren Elite-Cop.

Erneut bedrohen Aliens die Welt!
) '._E_‘:pezialagenten kampfen um das
FEVSErE Uberleben der Menschheit.

© Nicht alle Gegner sind gleich. Man hat sich
viel Mithe mit dem Design der Feinde gegeben.

Zerstorung auf Befehl!

Bisweilen sorgt eine interaktive 3D Spiel-
umgebung fiir interessante Abwechslung,
da sich nicht nur die intelligenten Polygon-
gegner, sondern auch efliche Objekte aus
der néheren Umgebung per Handkanten-

- schlag oder FuBkick aus dem Weg réumen
der Hand, dass feindlich gesinnte auf3erir- -
dische Méchte an einer Verschwérung zur
Vernichtung der menschliche Rasse arbei-
ten. Durch mehrere Kapitel beziehungs-
. weise Horror- und SciFi-Szenarien hin-
- durch, gilt es, einen kihlen Kopf zu behal- :

ten. Es méchten etliche knifflige Puzzles :

entrétselt sowie eine Invasion aggressiver -

lassen. Oder ihr legt durch gezielte Explo-
sionen alles im Umkreis von wenigen
Metern in Schutt und Asche. Dank der die
3rd-Person Perspektive seid ihr imstande,
jegliche Angriffe sofort zu erkennen und
dementsprechend zu handeln. Denn der
Feind greift oft mit mehreren Halunken aus
allen Himmelsrichtungen gleichzeitig an.
Dabei sorgt ein dynamischer Schwierig-
keitsgrad fir ein faires Kampfverhalinis.
Um den Spielfaden nicht zu verlieren,
treibt eine filmreife Storyline das kontinu-
ierliche Fortschreiten der Mission an.
Swing Entertainment bringt mit Hidden
Invasion Sci-Fi-Action und logischen Kno-
belspaf3 unter einen Hut bringen.

PLAY-DATEN

~

|_System PlayStation2 |
Genre Action | Spieler 1
Herstell Swing! Entertainment Media AG

www.swing-games.de

Entwickler TOKA
Preis ca. 119,- DM
Erhéltlich ab Mérz 2001
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ntertainment

Eliteeinheit ristet sich zum K
organisierte Verbrechen.

O Bei der Erstiirmung eines Raumes diirfen die Geiseln nicht

gefdhrdet werden.
Neben John Grisham diirfte Tom Clancy
derzeit der erfolgreichste US-Autor sein.
Dem ehemaligen Versicherungsmakler
gelingt es mit seinen Romanen gekonnt,
Realitét und Fiktion miteinander verschmel-
zen zu lassen. Clancy schaffte 1984 den
unerwarteten Durchbruch gleich mit dem
Erstlingswerk Jagd auf Roter Oktober, was
wiederum fiir die Film- und Videospielin-
dustrie als Vorlage diente. Mitte der 90er-
Jahre griindete der Bestsellerautor mit Pear-
son PLC, einer angesehenen Mediengrup-
pe, Redstorm Entertainment. Zu den
Produkten gehéren PC- und Kon-

solenspiele, Bicher, Brett-
spiele usw..

Alarmstufe Rot
Die  Russen-Mafia
und eine fremde Ter-
rorgruppe aus dem

© In manchen Missionen empfiehlt es sich, mit
mehreren Teams gleichzeitig vorzugehen.

nahen Osten versetzen die Welt in Angst
und Schrecken. Grund genug, zum zweiten

© Mal die mobile Eingreiftruppe Rainbow auf

den Plan zu rufen. Einsatzleiter John Clark

- kann von Gliick reden, dass das Team aus-
+ schlieBlich aus Spezialisten besteht, die ihr
¢ Handwerk meisterlich verstehen. Ansonsten
i wiren die insgesamt 16 Missionen schon
© im voraus zum Scheitern verurteilt. Obwohl
. euch die Einséitze allerhand teamorientier-
 tes taktisches Feingefihl und diszipliniertes

Vorgehen abverlangen, liegt der Schwer-
punkt auf dem zumeist lautlosen Beseitigen
der Gegner. Tom Clancy’s Rainbow

Six: Rogue Spear stellt euch
eine erlesene Auswahl an
Waffen, Tarnbekleidung
und niitzlichem Equip-
ment zur Verfigung.
Wie schon beim Pre-
quel kénnt ihr damit

© Wird ein Gebdude gestiirmt, geben die
Kameraden Riickendeckung.

O Befreite Geiseln befinden sich erst in Sicherheit, wenn sie ohne
Kratzer zum Aufsammelpunkt gebracht werden.

! jeden einzelnen Agenten vom Knobelbe-
i cher bis zum Stahlhelm individuell ausri-
i sten.

- Mission fehlgeschlagen!
- Trotz der guten Bedienbarkeit und iber-

sichtlichen Meniifihrung muss sich die

- nahezu fertiggestellte Vorabversion heftige
- Kritik gefallen lassen. Die an den Titel
- gestellten Erwartungen kénnen bislang in
- keinster Weise erfiillt werden. Besonders

saver stdBt die altbackene grafische Pra-

- sentation auf. Allem Anschein nach ver-

wendet Entwickler Red Storm Entertain-

- ment die Grafik-Engine des Vorgéngers
Rainbow Six; bis auf vereinzelte Ausnah-

men wartet jede Mission mit der selben
Detailarmut auf. Aus diesem Grund ist mit
einer deutlichen Verbesserung bis zur Ver-

- offentlichung im Mdrz nicht mehr zu
- rechnen.

PLAY-DATEN |

—
System PSone
Genre Ego-Shooter | Spieler 1-2
Hersteller Ubi Soft
www.ubisoft.de
Entwickler Redstorm Entertainment
Preis ca. 89.- DM
Erhaltlich ab Marz
FEDTICCECTEILIT
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Der PC-Hit als PSone-Umsetzung. Schon jefzt eine Enféiuschung.
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© Die Eurosport-Kommentato:

Major As International Superstar Soccer
2000-Saison bereits voll im Gange ist, laufen
sich momentan die 1SS Pro Evolution-Kicker
im 32 Bit-Stadion noch warm. KCE Tokyo, '
verantwortlich fir die Entwicklung, arbeitet
derzeit an der Fertigstellung eines Nachfol- -
gers fur die PlayStation2. In Japan erscheint -
das Next Generation-Gekicke unter dem -
Namen Winning Eleven 5 bereits im kom-

menden Marz.

Never Change A Winning Team
Gehasst, geliebt, vergdttert — was fiir manche
Sportsfreunde eine FuBballliebe auf den :
ersten Blick war, teilte im gleichen Moment :
die resfliche Konsolennation entzwei. 1SS Pro :
Evolutions umstrittenes, nicht gerade als ein- :
steigerfreundlich zu bezeichnendes Spiel-
prinzip kam in vielen Punkten recht nah an
die "echte" schanste Nebensache der Welt |
heran. Ein friftiger Grund, warum es beim -
zweiten Teil keine grundlegenden Anderun- -

Ritchy

ren Michael Schiirmann und Christian
Schulz begleiten mit fachkundigen Aussagen alle Begegnungen.

insgesamt vier unterschiedlichen Wetterbedin-
beeinflussen das Ballverhalten merklich.

soll insbesondere der Trainer- bzw. Manage-
ment-Aspekt deutlicher zur Geltung kommen.

Lizenz in der Sporiasche

Dank der Ubereinkunft des japanischen Soft-
wareherstellers mit der internationalen Fuf3-
baller-Gewerkschaft FIFPro werden séimtliche
Athleten mit dem echten Namen in der
Mannschaftsaufstellung erwihnt. Eine Aus-
nahme bilden dabei im entferntesten Sinne
die Clubmannschaften, da die Original-Ver-
einsnamen bis auf weiteres dem Erzrivalen
aus dem Hause Electronic Arts vorbehalten
bleiben. In Anbetracht dessen kénnen wir
ruhigen Gewissens behaupten, dass Konami

Sheerer

Anpfiff zur zweiten Halbzeit fir
‘eines der besten FuBlballspiele.

Grandiose Stimmung: Die Stadien gleichen bei jeder Partie einem Hexenkessel.
Mit Aahs! und Ochs! begleiten die Fans die Ballwechsel.

o

- definifiv auf dem besten Weg ist, mit ISS Pro
mit sinnvollen neven Features allen fuiball- -
begeisterten Spielern einen Schritt entgegen-
zukommen. Da der hohe Simulationsan-
spruch nahezu unangetastet bleibt, erfihrt
lediglich das Geschehen an der Seitenausli- -
nie einen frischen, zudem auBerordentlich
sinnvollen Tapetenwechsel. Auf diese Weise

Evolution 2 den FuBballthron zu besteigen.
Zweifelsohne wird sich der Titel vom Gros
der uniiberschaubaren Flut an FuBBballspielen
abheben und in den letzten Tagen der guten
alten PSone fiir Furore sorgen. Einen ausfihr-
lichen Test findet ihr aller Voraussicht schon in
der néchsten play.

T

aghart fﬂ
O Lidierte Spieler miissen nicht mehr sofort ausge-
wechselt werden; stattdessen kdnnen selbige mit
eingeschréinktem Leistungspotential weiterspielen.

(PLAY-DATEN ) .

System PSone
Genre Sportspiel | Spieler 1-4
Hersteller Konami of Europe
Entwickler KCE
Preis ca. 89.- DM
Erhdltlich ab Mérz

FERTIGGESTELLT |
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— Hervorragend
Der FIFA-Killer. KonsolenfuBiball mit Herz und Seele.




Mone Neus

HARVEST MOON
Back to the Nature

TS Wer behauptet, das
= Leben eines Farmers sei
leicht, sollte erst einmal
Harvest Moon spielen,
um wenigstens einen
kleinen Einblick in die
tégliche Arbeit eines
Landwirts zu gewinnen.

Als kleiner Junge erhal-
tet ihr die Chance, auf
dem brachliegenden Gut
eures Opas den land-
wirtschaftlichen Betrieb
wieder in Gang zu bringen. Nachdem der Tag nur 24 Stunden hat,
solltet ihr euren Tagesablauf genauestens planen. Zu den Aufgaben
eines guten Bauvers gehdrt das Bestellen der Felder, das Jéten von
Unkraut, Holzhacken, Viehfiitterung und das liebevolle Umsorgen
des Hofhundes. Aus der isometrischen Perspektive schuftet sich der
Hobbyfarmer durch sein eigenes Pixel-Agrarland. Bewaffnet mit
GieBkanne, Spitzhacke und Spaten erwartet euch jeden Morgen die
Arbeit auf dem Hof. Im nahegelegenen Dorf erhlt der Jungunter-
nehmer die Méglichkeit, Samen, Werkzeuge und Tiere kéuflich zu
erwerben. Um an das nétige Kleingeld zu gelangen, méchte eine
Kiste auf eurem Hof mit verkaufstauglichen Gistern gefiillt werden.
Jeden Tag, piinktlich um finf Uhr, leert ein Bote diesen Behlter und
zahlt euch aus. Har-
vest Moon ist ein
Klassiker aus alten
16Bit-Tagen und ver-
mag trotz altbacke-
ner Grafik zu begei-
stern.

‘:&: (&1
© Um Ackerland zu gewinnen, miissen erst
Unkraut und Steine entfernt werden.

O Morgenstund” hat
Gold im Mund. Kithe
und Schafe brauchen
ihr Futter.

B What brings you to the
village?
B Youre welcome to stay at our
B [ nn?

O Eine kleine Liebelei mit der Tochter des Barbesit-
zers? Aber klar doch.

PLAY-DATEN | .

System PSone
Genre Simulation | Spieler
Hersteller Ubi Soft

www.ubisoft.de
Entwickler Victor Interactive Software
Preis ca. 59.- DM
Erhaltlich ab Ende Februar
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Oldie — but goldie! ... Klossikerkiste.
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WARM-UP! GP 2001 die pfeil- |
schnelle Rennsimulation fiir den |
Einsteiger und den Profi! |

PC CD-ROM
SIS WEISGHIEdenelVIoa/Bes
Arcadey Ju.-uf.umn, GHosTGar
LG WETSLHTEO ETTEN EATTS
8 22 yapseplizaan tznndalid=n
& 7 daeillizeis Rapnsirzekan (i, Ausiealizn,
deasilizg, Juzanizn, Yanzco, Uiy aic)
& ziflr2ich2 Siauarnifizn
8 foigrzalisiiscii2 Grafik2n
& 2inficnz und daarsicndlicii=2 20y
s cedr2raling2iadnda Cockajiinsicn

Auf PC CD-ROM und PlayStation!

~ PlayStation

PlayStation

| . ' -
® 2000 Lankhor. Alle Rechté rbm a.-m" T @SEsind eingelragentss=
Warenzeichen der Sony Compuie a . Vertrieb durch
HAVAS Interactive Deutschland. Entwickelt von Lankhor
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in Hazzard County erneut fiir Recht und Ord-
nung zu sorgen. Natirlich tanzen sie auch

ordentlich auf der Nase herum. Die Hand-

der insgesamt 18 Fahrauftrige zu bewilti-
gen gilt. Die staubigen Pisten fihren jedoch

O Vier verschiedene Spielmodi sorgen im Zwei-
Spieler-Modus fiir Unterhaltung.

DUKE
Daisy dukes it out rnos

Ja, ihr habt richtig gelesen. Die beiden |
Duke-Brothers Bo und Luke sind zuriick, um °

dem Sheriff und seinem Deputy wieder

lung von Dukes of Hazzard Il kniipft direkt an
den im letzten Jahr erschienenen Vorgénger
an. Diesmal ist es jedoch Daisy, die von einer :
auf Rache sinnenden, ehemaligen Kumpanin
in ernste Schwierigkeiten gebracht wird. :
Hauptdarsteller ist wiederum der orangefar- -
bene General Lee, mit dem es einen Grofteil :

-

nicht mehr nur von einem Punkt zum ande-
ren, sondern verzweigen sich auf acht

. zusammenhéngenden Spielabschnitten in

das komplette Strafennetz von Hazzard
County - mit all den aus der Serie bekannten
Orilichkeiten, die im Joyride-Modus in aller
Seelenruhe begutachtet werden kénnen.
Zwei verschiedene Schwierigkeitsgrade sol-
len das Sequel einer breiteren Masse
zugénglich machen; iber die gelungene
Synchronisation der FMVs und Sprachsam-
ples, die Gberwiegend von den realen Dar-
stellern der Fernsehshow ibernommen wur-
den, freuen sich hingegen nur eingefleischte
Fans der Serie.

O Die neuen Missionen fiihren stellenweise auch
durch Downtown Hazzard.

OFE HAZZAI

©O Gelegentlich schwingt ihr euch auch hinters
Stever von Daisys Roadrunner oder Uncle Jesses
klapprigem Pick-Up.

PLAY-DATEN | N

System PSone
Genre Rennspiel | Spieler 1-2
Hersteller Ubi Soft

www.ubisoft.com
Entwickler Sinister Games
Preis ca. 59.- DM
Erhaltlich ab Marz

FERTIGGESTELLT |
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— Durchschnittlich

Landeier, Schotterstrafien, Country-Music — das perfekte Rennspiel
fisr Rednecks und alle, die es werden wollen.

Story bekam aufgrund seines grof3en
Beliebtheitsgrades eine eigene
Fernsehserie namens Cap-
tain Buzz Lightyear of
Star Command spen-
diert, der auch die
Story fir das gleich-
namige  Videospiel
entsprang. lhr iber-

© Kommt man vor den Schurken ins Ziel, erhdlt man

Bis zur Unendlichkeit - und noch viel wei-
ter! Buzz Lightyear, seines Zeichens inferga-
laktischer Space Ranger, diirfte wohl jedem
Cartoon-Fan ein Begriff sein. Unser Super-
held aus Disneys/Pixars Leinwanderfolg Toy

nehmt die Rolle des tapferen Helden, der

dem gefahrlichen Imperator Zurg und des-

sen finsteren Spiefigesellen das Handwerk :

legen muss. Es gilt, auf acht unterschiedli-
chen Planeten mit insgesamt 18 Spielab-
schnitten die Bésewichte zu verfolgen.
Hierbei kann unser Held auf allerlei
Hilfsmittel wie Hoverboard, Jet-

zurlickgreifen.
Waffenarsenal kann sich
durchaus  sehen
Plasmastrahler, Blitzstrahl-
Kanone, Superlaser, Pho-

Bike und Raketenrucksack :
Auch das :

|USSB!‘IZ £

tonen-Bazooka und viele andere Utensilien
. stehen den wackeren Helden zur Verfigung.
In den farbenfroh gestalteten Runden ver-
folgt ihr den Schurken in Form eines Wett-
~ rennens bis ins Ziel; erst dann besteht die

Méglichkeit, selbigen im Kampf zu besie-
. gen. Zurgs Lakaien versuchen, euch den
Weg zum jeweiligen Levelboss so schwer
wie méglich zu gestalten. Ein straffes Zeitli-
mit sorgt zusatzlich fiir Hektik. Allerdings ist
auch dieses Comic-Abentever eher auf ein
jungeres Klientel zugeschnitten, was vor
allem der mittlere Schwierigkeitsgrad ver-
deutlicht.

PLAY-DATEN <

System PSone
Genre Action | Spieler
Hersteller Activision
www.activision.com
Entwickler Traveller’s Tales
Preis ca. 79.- DM
Erhaltlich ab Februar
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Durchschnittlich

Lusfiges Wettrennen gegen beriichtigte Weltraumschurken.

O Schummelpackung Teleporter: Mit ihnen kann

Spielerisch jedoch nur wenig anspruchsvoll.
man ein gutes Stiick der Strecke abkiirzen. 7 : S

kurzzeitig Unterstiitzung von einen Crewmitglied

98



Heiko Strobel

Nachdem der Trend, den =
die kleinen Rollern aus-
geldst haben, immer mehr

Menschen aller Bevolke-
rungsschichten. in seinen
Bann zieht, reagiert Ubi
Soft prompt mit einer pas-
senden PlayStation-Umset-
zung. Man knépfe sich das

Skateboard-Spiel  "Grind
Session" vor und tausche
die hélzernen Boards

gegen die zweirddrigen
Scooter — fertig ist die
Grundlage fir ein neues
Fun-Sports-Game. Die
Steverung, wie auch einen
Teil der Tricknamen, ent-

aniny

O Jetzt bloB die Balance halten, um die restlichen Reifen einzusammeln.

nimmt man Activisions Tony Hawk’s Pro Skater; die restlichen Stunt-Bezeichnungen holt man
sich aus der Sparte des BMX-Sports, wodurch auch komplexere Moves @ la Barspin und Tail-
whip erméglicht werden. Garniert wird das Ganze mit einer Portion Punkrock fiir den néti-
gen akusfischen Kick. Selbst eine kleine handgeschnitzte Story hat Freestyle Scooter zu bie-
ten. Aufgabe ist es, eure Scooterfreunde zu befreien, die vom garstigen Roboter Norfon ent-
fihrt worden sind. Um dies zu bewerkstelligen, muss man sein Kénnen in verschiedenen
Skateparks unter Beweis stellen, in denen es jeweils sechs verschiedene Ziele zu erreichen
gilt. So misst ihr beispielsweise vorgegebene Punkizahlen durch das Vollfihren von még-
lichst spektakuldren Tricks iiberbieten oder ellenlange Grinds hinlegen. In den Endrunden
schliefBlich missen noch alle Reifen eingesammelt werden, um die Kumpanen aus Nortons
Féingen zu befreien. Fast schon zum guten Ton gehért der integrierte Zwei-Spieler-Modus,
der euch dank verschiedener Modi halsbrecherische Scooter-Duelle garantiert.

3628

POIRYS

TAH WHip LRONKED fiRinn

1.5 iBno

O Wie man sieht bleiben die Grinds nicht nur
den Skateboardern vorbehalten.

= )
L'."ﬂl" é:'\T FLiP T(’,wrl’.l E GRIND TO
pninTs 0 FONTER TH FEEBLE GRIND

2.0 ¥ Fann

O Je langer die Kombination der Tricks desto
mehr Punkte heimst man ein.

=}

Zu

| HAAR23Z
POINTS

Waghalsige Uberschlage kannen ebenfalls
m besten gegeben werden.

PLAY-DATEN | 5
System PSone
Genre Funsport | Spieler 1-2
Hersteller Ubi Soft

www.ubisoft.de

[

Entwickler Shaba Studios

Preis ca. 59.- DM

Erhdltlich ab Marz
FERTIGGESTELLT )

KUDAK

HolbeinstraBe 2-4
245__3_9 Neumunster

: Iefcx‘ 04321 - 2 33
www. kudak

de

Playstation 1

PS One + Dual Shock kpl.dt DM 249,00
Confrolpad Dual Shock farbig kpl.dt DM 59,95
Leerhtlle 1/2 CD's, schwarz, stabil DM 2,00

SX 14@1% DM 995

: ,95
kpl.dtDM 69,95
1 kpl.dt DM 89,
Allen Die Wiedergeburt kpl.dt DM
Box Champions 2001 kpl.dt DM

Champ. Motocross 2001* dt DM

Dino Crisis 2 di DM
Duke Nukem - Planet of the...* kpl.dt DM
Driver 2 kpl.dt DM
Emporor's New Groove* di DM
F 1 World Grand Prix 2000*  kpl.dt DM
Fisherman's Bait 3* dt DM
HBO Boxing After Dark*
Kasparov*

Legend of Dragoon kpl.dt DM
Martian ¢ ik: Unification dtDM
Medal of Hon. Underground  kpl.dt DM
Moorhuhnjagd kpl.dt DM
ainbow Six - Budget dt DM
Reel Fishing 2 kpl.dt DM
Spec Ops Ranger Elite* dt DM
Supercross 2001* dt DM
Techno Mage* kpl.dt DM
The Grinch dt DM
The Mummy dt DM
Titan AE* kpl.dt DM
Tomb Raider V - Die Chronik  kpl.dt DM

Ultimate Fight. Championship* ~ df DM
Wer wird Millionar?* kpl.dt DM
WWF Smack Down 2 dt DM

Playsta 2

Playstation 2 + Dual Shock
Controller Dual Shock
Memory Card 8 MB
Multitap
Armored Core
Dead or Alive 2
Disney Dinosaurier
Donald Duck Quack Attack
Driving Emotion Type S§*
Eternal Rlng*
Evergrace

1 Champions. Season 2000 kpl.dt DM

cing Championship* di DM
rismo 2000*

kpl.dt DM

kpl.ct DM
kpl.cit DM
kpl.dt DM

dt DM

Top Gun Int. Task Force*

dtD
X-Squad kpl.dt DM

lhre Vortei

TOP -PREISE
* Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkosten bei zwel Spielen DM 4,00
Versandkostenfrel ab drei lieferbaren Spielen
Inklusive Garantie, Schnellservice,
Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebuhr
: liungen fUr *Neuheiten :

sesTellungen‘ am enende per Fax Und
Anrufbeantworter moglich
Wir fihren alle deutschen Spiele fur Sony,
Dreamcast, Né4, Gameboy Color, PC ab Lager
Streetdays unter www.kudak.de

Lieferung erfolgt per Post-Nachnahme
Besondere Bestimmungen flir Indexspiele auf Anfrage
Preisanderungen, Satzfehler und Irrtimer vorbehalten




Mit Smuggler’s Run und Midnight Club: Street Racing gelang es Take 2
Interactives Videospieledivision Rockstar Games, gleich zwei Titel par-
allel zum US-Launch der neuen Hardware zu veroffentlichen. Im zwei-
ten und letzten Teil unseres Entwicklertagebuchs lassen wir Charles

CHARLES EUBANKS

Charles Eubanks arbeitet seit mehr als vier
Jahren bei den Angel Studios. Vor Smuggler’s
Run war er an Major League Baseball Fea-
turing Ken Griffey Jr. und Ken Griffey Jr.'s
Slugfest fiir das Nintendo 64 beteiligt.

") Milestones sind

fir die Zusammenarbeit
zwischen  Entwicklern
und  Publishern ein
wichtiges, kaum wegzu-
denkendes  Hilfsmittel.
(...) Einerseits dienen sie

eine Produktion, ande-
rerseits geben sie Auf-
schluss dariber, -wann
welcher  Arbeitsschritt
beginnt, aber auch
beendet sein muss. Ent-
wicklern und Publisher kénnen anhand der
Milestones gemeinsam ihre vereinbarten
Eckdaten berprisfen. Wenn ich mich an
frihere Projekte erinnere, an denen ich mit-
wirkte, lagen die Milestones ca. sechs bis
zehn Wochen auseinander; bei Smuggler's
Run waren es dagegen nur vier Wochen,
Neben den herksmmlichen Milestones, die
uns die Produktionsziele angezeigt haben,
gab es noch ganz spezielle "Meilensteine”,
wie zum Beispiel das Anfertigen von Demos
fir die E3-Messe in Los Angeles oder das
Zusammenstellen diverser Unterlagen fir
bevorstehende Presse-Events. (...) Je mehr
Milestones man setzt, desto mehr Einsatz
muss das ganze Team immer wieder aufbrin-
gen. Auch wenn manche Leute in der Bran-
che anders dariiber denken, ich bin der Mei-
nung, dass sich ein Zeitraum von sechs bis
acht Wochen zwischen den einzelnen Punk-
ten als duferst sinnvoll erweist. Ungeachtet
dessen, génnten wir uns nach dem Erreichen

als  Anhaltspunkte fir -

Eubanks, den Lead Programmer von Smuggler’s Run,
dariiber zu Wort kommen, was bei der Entwicklung des
Spiels alles passierte.

eines Produktionsziels eine Ruhepause.
Wiare das nicht méglich gewesen, hétte sich

- der stéindig anhaltende Leistungsdruck nega-

tiv auf die Produktivitat und Moral des Teams
ausgewirkt.

(...) Wie ich an anderer Stelle schon sagte,
nahmen unseren Aufgaben jede Woche
immens viel Zeit in Anspruch. Durch den
Zeitdruck vernachldssigte ich es, mich auf
kommende, genauso belangreiche Etappen

- vorzubereiten. Normalerweise hétte ich bei

jedem Erreichen eines Abschnitts unseren
gegenwdrtigen und zukiinftigen Entwick-

- lungstand einschétzen sollen. Die Retour-

kutsche kam schneller als gedacht. Da wir
plstzlich einige Abschnitte des Spiels entfer-
nen bzw. abdndern mussten, kamen wir
etwas in Zeitnot. Manche Milestones droh-
ten, nicht piinkilich zum festgesetzten Ter-
min erreicht zu werden. Um den Riickstand
wieder aufzuholen, hétten wir die tbrigge-
bliebenen Features nicht ausgiebig testen

PLAY-DATEN
System PlayStation2
Genre Rennspiel | Spieler 1-2
Hersteller

Take 2 Interactive/Rockstar Games
www.take2.de
Angel Studios
14 Monate

Entwickler
Entwicklungszeitraum
Verwendete Hardware
Pentium Il 450 MHz 128-256 MB RAM
Verwendete Software
Microsoft Developer Studio
SN Systems ProDG PlayStation2
gee
Ccvs
3D Studio MAX

Verwendete Tools
Traxx Level Editor
Terrain Rendering Microcode

Preis ca. 119,- DM
Erhéltlich ab  Mitte Dezember (PAL-Version)

T T R )

kénnen, obwohl das Probespielen einen
sehr wichtige Station in der Entwicklungs-
phase dargestellt hat. Unser Design Team
bot sich glicklicherweise an, uns bei dieser
Arbeit zu unterstitzen. Dadurch wurde
kostbare Zeit gewonnen, die wir wiederum
spater zum Feinschliff an Smuggler’s Run
nutzen konnten — geniigend Zeit, um sich
allen Details noch einmal anzunehmen. Im
Nachhinein lasst sich sagen, dass der
ganze Arbeitsprozess besser abgelaufen

953 92®

893,478

115
o




wiire, wenn wir unser Augenmerk nicht auf
den néichsten, sondern auch auf weiter ent-
fernte Milestones gerichtet hétten."

(....) Wie ich schon an einer anderen Stelle im
Tagebuch anmerkte, erwies sich die Auftei- :

lung des frei zugénglichen Programmcodes

gen am DG (Driving Game Code) vor, ver-
wendete wenig spéter auch das andere Team

den modifizierten Code fir ihren Titel. :

Eigentlich gab es keine nennenswerten Pro-

und die Datei von vornherein nicht ausgiebig

ungtinstigste Fall ereignete sich einige Male

ler's Run.

"Buildmonkey" (450 MHz getaktetes Pentium
[II-System; fertigt die ausfihrende Datei eines
Spiels an) tber Nacht einen "Build", so dass
wir am ndchsten Morgen - piinktlich zum
Arbeitsbeginn - eine neve Ausfihrungsdatei

hatten, mit der wir unsere Tests fortsetzen
konnten. Anderweitig passierte es auch, dass
jemand den Buildmonkey wieder einmal zum

Abstirzen brachte und der Kasten die Fehler -

speicherte. Folglich kamen wir &fters am Tag

Play Tagebuch
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darauf ins Biro und mussten, staft mit der :

Arbeit gleich beginnen zukénnen, uns auf

- die mihselige Fehlersuche begeben. Der
¢ Zeitaufwand, einen fehlerhaften "Build" zu
reparieren, lag zwischen 15 bis 20 Minuten; -

im schlimmste Fall streckte es sich tber einige

¢ Stunden hinaus. So lasst es ich erkldren, war-
mit dem Midnight Club-Team irgendwann als
Nachteil. Nahm man eine Gruppe Anderun-

um der frei zugéngliche Code extrem viel

Zeit und Kosten verschlang. (...) Probierten
: Programmierer ihre Anderungen vorher bei
sich aus, so wurde mit einem auftretenden :

Fehler héchstens eine Person mit Systempro-

._blemen konfrontiert. Fiitterten allerdings Per-
bleme. Natiirlich gab es Ausnahmen, wo
gelegentlich beim einen Team die Befehlsda- -
tei funktionierte, beim anderen aber ein
Absturz verursachte. Viel schlimmer war °
noch, wenn jemand einen Befehl ausprobiert

alle an den Projekten beteiligten Personen
davon befroffen gewesen. Jeder Mitarbeiter,

der sein System mit der "kaputten" Aus- :
- fihrungsdatei updaten wollte, erlebte einen
getestet hat — meistens litten dann beide Pro-
jekte unter diesen Nachlassigkeiten. Der -

sen. (...) Trotz der vielen Probleme des frei
zugdnglichen Codes hat diese Methode
einen Vorteil aufzuweisen: Der Code befindet
sich permanent in der Fortentwicklung, wird
von vielen Leuten gleichzeitig getestet und
verbessert. In unserem Fall verwendefen
mehrere Teams gleichzeifig den Programm-
code. Es ist immer von Vorteil, wenn mehrere

. Projekte auf einen Code zuriickgreifen. {...)

Als wir das Beta-Stadium erreichten, kapsel-
ten wir uns mit dem Revisions-System von
anderen Projekten ab, so dass wir nicht lgin-

= W
© Dank des Buildmonkeys konnte man jeden Tag die Codedinderungen testen.

ger von anderen Projekten beeinflusst wer-

- den konnten; denn im Verlauf dieser Projekt-

phase geschehen die meisten Fehler; daraus
resultierende Terminverschiebung hétten die
geplante Fertigstellung gefdhrden kénnen.
Deshalb war in diesem Entwicklungsstadium
ausgesprochene Vorsicht geboten. (...) Zieht
man einen Schlussstrich unter die Entwick-
lung von Smuggler's Run, muss ich die Kom-

- munikation und Integritéit im Team besonders

hervorheben. DG{UI’ gﬂb es cber CIUCh cnder-

. weitig viele Dinge, die wir hétten besser
¢ machen kénnen. Beispielsweise héften wir
sonen den "Buildmonkey" mit nicht erprobten
Programmroutinen, waren unfer Umstédnden

von Anbeginn an mit einem anderen, vor
allem straffer organisierten Dateiablagesy-

- stem viel Zeit und Arger sparen kénnen. Zum

Schluss befanden sich auf verschiedenen
Computern mehrere Abwandlungen einer

- einzigen Datei, die sich inhalilich Gberschnit-
Systemabsturz. Die reinste Zeitverschwen- :
dung, durch so einen Leichtsinn stundenlang
* sich unnétig mit Fehlern beschéftigen zu miis-

in der frihen Entstehungsphase von Smugg-
Normalerweise erstellte unser :

ten. Fir die am Projekt beteiligten Personen
war es des ofteren sehr umsténdlich, ein File
aufzufinden, um daran Anderung sofort vor-
nehmen zu kénnen."

W7 8 @B
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O Die Unterteilung in Entwicklungsphasen war sehr voi

n Vorteil.
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play testet alle Spiele auf Herz und Nieren und hilft dem Leser, sich im
tiglich anwachsenden Software-Markt zurechtzufinden. Das Wertungs-
system in Prozent erlaubt uns, exakt zu differenzieren und dhnliche
Titel besser gegeniiberzustellen. Die Aufteilung in die Kategorien
Grafik, Sound und Rating deckt alle wichtigen Bereiche eines

Spiels ab, ohne dabei unnitig den Uberblick zu erschweren.

estS C—‘F’

Hochkardtige Software mit einem Rating von mindestens 85% beloh-
nen wir mit dem playKING-Pradikat. Solche Ausnahmetitel sind prinzi-
piell jedem Zocker ans Herz zu legen und sollten in keiner ansténdi-
gen Spielesammlung fehlen,

] ] ’

Exirem schwere Games werden mit dem ,Exireme Hardcore”-Stempel
versehen. Nur Spieler mit stahlharten Nerven und einem endlosen
Geduldsfaden sollten sich an einen solchen Titel heranwagen.

GRAFIK RE INRRNRNRNNNENN (74 %
Grafik: : : =
Setzt die Darstellung der Umgebung SOUND Iﬁlliﬁﬁ“! 5' %

neue MaBstibe? Bleibt die Framerate 7 85
konstant? Sind die Meniis iibersichtlich RAT'NG I'Illlllllllllllli’! %
und klar gegliedert? In die Grafikwer-

tung flieBt sowohl der optische Gesamteindruck als auch die
technische Inszenierung und die allgemeine Présentation mit ein.

Sound:

Zu einer guten Soundwertung gehdrt nicht nur eine atmosphdri-
sche, zur jeweiligen Thematik passende Hintergrundmusik, son-
dern auch authentisch klingende Soundeffekte sowie die Unter-
stitzung von HiFi-Anlagen mit Dolby Surround.

Rating:

Das Rating ist mit einer Gesamiwertung gleichzusetzen und -l | f. PlaYStatIOn E

driickt einzig und allein das SpielspaBpotential aus. Grafik ‘
und Sound spielen hier eine untergeordnete Rolle, da auch Sky Odyssey .................... 104-105
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Flieger grif mir die Sonne. Activision Iadt
ein zu einem Erkundungsabenteuer der

besonderen Art.

STNER) 'JJ‘ &'%H

(2] Guf durchgeschuh‘eli* Je hoher man uufsfengi desto ungastlicher wird die Welferluge

""Der Wetterbericht hatte an diesem Morgen
nichts Gutes zu vermelden. Es ist stirmisch.
Fast schon zu stirmisch, um sich mit der alten

Mk1 Swordfish in die Lifte zu wagen. Aber

die Pflicht ruft. Ein manévrierunfahiger Heil3-
luftballon treibt durch die starken Winde auf
eine steile Felswand zu und droht daran zu
zerschellen. Einzige Rettung: Mit dem alten
Doppeldecker miissen Gewichte am Ballon

angebracht werden, die diesen langsam zur -

Landung zwingen und den Tod des Piloten ver-
hindern. Doch die Zeit ist knapp - verdammt

(e,

O Beim Andocken in der Luft ist Fingerspitzenge-
fiihl gefragt. Rast ihr zu schnell in die Fangvor-
richtung, wird die Maschine schwer beschadigt.

knapp. Der erste Versuch scheitert klaglich.
Der Orkan macht einen genaven Zielanflug
beinahe unméglich - trotz heftigen Gegen-
steverns verpassen wir den vom Ballon herab-
héingenden Fanghaken um einige Meter. Doch
der zweite Versuch gliickt. Wir wenden, und
wieder gelingt uns das Anbringen des lebens-
reftenden Ballasts. Noch eine Wendung, und
auch das dritte Gewicht ist am Haken befe-

stigt. Der Ballon sinkt nur knapp vor dem Fels-

massiv zu Boden — der Pilot ist gerettet.
Erleichtertes Aufatmen."

© Fir Extrapunkte soille man im Target- Mode
versuchen, die Ziele genau in der Mitte zu
durchfliegen.

g g! ":g_'é.ia;;
9510011

© Samtliche Anzeigen lassen sich auf Wunsch
auch komplett ausblenden.

SAR - Search and Rescue

Dieser Rettungseinsatz ist nur einer von insge-
samt 18 Missionen, die im Adventure-Mode
von Sky Odyssey absolviert werden missen.
Prinzipiell geht es in dieser gewaltfreien Flugs-
imulation darum, als tollkihner Flieger und
Abenteurer eine nahezu unerschlossene Insel-
gruppe aus der Luft zu erkunden. Dabei seid
ihr aber nur selten just von Punkt A nach Punkt
B unterwegs, sondern misst withrend des Flu-
ges die verschiedensten Abenteuer bestehen.
So gilt es beispielsweise, aufgrund eines Treib-
stofflecks an einen fahrenden Zug oder ein
TankHugzeug anzudocken, um in der Luft die
Kraftstoffreserven wieder aufzufiillen. Weiter-
hin miisst ihr auf einem Flugzeugtriger not-
landen, auf der Suche nach einer geheimen
Karte durch ein beklemmendes, einstirzendes
Felsenlabyrinth und instabile Hehlensysteme
navigieren oder im eisigen Norden iber ver-
schneiten Forschungscamps Erstg-Hilfe-Pakete
punkigenau abwerfen. Selbst eine lebensge-

. fahrliche Landung im Auge eines gigantischen
. Tornados steht auf dem Plan.

O Vorsicht Steinschlag: In Hohlen und Schluch-
ten miisst ihr euch auf herabfallende Gesteins-
brocken gefasst machen.
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© Anhénglich: Wahrend des Auﬁunkensrfolgf ihr dem Zug sogar in den

engen Tunnel.

Mensch contra Natur
Obwohl in Sky Odyssey keine einzige Patro-

ne oder Rakete abgefevert wird, hat der
Spieler trotzdem mit einem wahnsinnig
méichtigen Feind zu kéimpfen; denn auf der
Inselgruppe  herrschen  nahezu  iiberall
unmenschliche Witterungsbedingungen, bei
denen man nicht einmal den Hund vor die

Haustire jogen wirde. Dementsprechend :

wichtig ist es, stets hundertprozentige Kon-
trolle Gber die eigene Maschine zu haben.

Erfreulicherweise ist dies dank der reifen Lei-
stung der Entwickler nicht allzu schwer, da -
sie in punkto Handling den Spagat zwischen |
Realismus und Arcade-Action perfekt gemei- :

stert haben. So gibt es fiir Anfanger eine ver-

einfachte Steverungsmethode, die einen :
schnellen Einstieg ins Spielgeschehen ermag-

licht. Doch auch todesmutige Flugkiinstler

lich bekommt man jede Menge Bonuspunkte

nach gegliickter Mission positiv beeinflussen.

- ten Zeit, der Unversehrtheit der Maschine :

und der Anzahl der durchflogenen Check-
points zusammen. Habt ihr euch besonders
geschickt angestellt, so durft ihr zudem
Tuning-Teile an eurem Flugzeug anbringen,
die dessen technische Eigenschaften wie Sta-
bilitat, Hochstgeschwindigkeit oder das
Steigvermdgen verbessern.

Abwechslung satt

Die 18 Missionen des Adventue-Mode sind
jedoch noch léngst nicht alles, was Sky
Odyssey zu bieten hat. Zusammen mit den
vier anderen Spielmodi belduft sich die
Gesamtzahl der Level auf tber 40. So kén-
nen Einsteiger im Trainingsmodus ihre ersten
Flugstunden nehmen oder im Free Flight
ohne Zeit- und Spritlimit ein paar gemiitliche

. Runden drehen. Eine Unmenge an Geschick
kommen ausreichend auf ihre Kosten. Fir :
Loopings, Rollen und extreme Tiefflige ném-

und Kénnen ist in den beiden Varianten Sky
Canvas und Target vonndten. Wahrend ihr

¢ beim Sky Canvas mittels farbiger Rauch-
gutgeschrieben, die das Abschluss-Rating !

schwaden vorgegebene Symbole in den Him-

- mel zeichnet, besteht eure Aufgabe im Target
Diese Beurteilung setzt sich aus der bendtig- -

Mode darin, nummerierte Zielscheiben in der

00009
RUHUBRY RV Bl

kein Problem mehr.

© Don't go chasing waterfalls! Mit den Ponpoons sind Wasserstarts und ~landungen

TS e

O Kraftige Windbden erschweren die Landung auf dem Flugzeugtréger.

 Stealth-Jet. Selbst AuBerirdische sollen in Sky
. Odyssey ihre Spuren hinterlassen haben...

1
{ SPIELER l R,

ORY
ARD

STIMEN) Uf ( :

ALY ,;ﬂ i

richtigen Reihenfolge zu durchfliegen und
donn auf der dazugehérigen Landebahn auf-
zusetzen - das Ganze innerhalb eines engen
Zeitrahmens, versteht sich. Besonders gewief-
te Piloten diirfen sich zu den drei von Beginn
an wihlbaren Maschinen eiliche geheime
Bonusflieger in den eigenen Hangar stellen.
Das Angebot reicht hierbei vom klapprigen
Doppeldecker bis hin zum hochtechnisierten

Eines ist sicher: In spielerischer Hinsicht sorgt Sky Odyssey mit

dem vorziiglichen Handling, den verschiedenen Spielmodi, den
abwechslungsreichen Missionen, den weitldufigen Arealen und
der Unmenge an freischaltbaren Boni wochen- und monatelang
fiir spannende Unterhaltung vor dem Bildschirm. Leider kann die
grafische Aufmachung mit dem brillanten Gameplay in keiner
Weise mithalten. So erwartet euch auch bei sonnigem Wetter eine
dicke Nebelsuppe, welche die Sicht auf die Umgebung erst sehr
spat freigibt. Zudem zeugen gelegentliche Pop-Ups, monotone
Landschafistexturen und wenig Oberfléchenbebauung nicht gera-
de von der Hardware-Power der P$2. Dafiir stimmt's in Sachen
Sound. Das sonore Propellerdrshnen wird untermalt von authenti-
schen Windgerduschen, und die orchestrale Begleitmusik passt
sich auf beeindruckende Weise der jeweiligen Situation an. Frisch-
gebackene Flugschiiler sollten jedoch geniigend Zeit zum Uben
mitbringen; denn ein GroBteil der Missionen stellt selbst erfahrene
Joypad-Piloten vor eine harte (Flug-|Priifung.

= NEGATIV

* enttduschende Grafik
* hoher Schwierigkeitsgrad

& pPoOsITIV

* packendes Gameplay
* |angfristig motivierend
* grandiose akustische Untermalung

6 PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Flugsimulation [Hersteller Activision

www.activision.de
Entwickler Cross
Preis ca. 129.- DM |Erhaltlich ab sofort (US-Version)

nicht bekannt (PAL-Version)

GRAFIK [[[[TTITITHRRRNRENNE 53 %
SOUND [[[TTTITITIINTITIAEN 86 %
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© Die Akkus des Boosters versorgen auch ever
Schild mit Energie.

Die schwergepanzerten Kampfroboter aus
dem Hause From Software setzten nicht
zum ersten Mal einen Ful} auf die Polygo-
nebenen einer PlayStation. Bereits im Jahre
1998 spuckten die mehrléufigen Plasma-
und Raketenwerfer der Mechs todbringen-
des Fever und hinterlieBen auf den Bild-
schirmen nichts weiter als verbrannte Pixel-
erde. Leider mussten in den darauffolgen-
den zwei Johren die Headsets und
Sturmhauben im Spind verstaut bleiben, da
ausschliefllich der nicht-européische Markt
mit Mech-Nachschub (Armored Core: Pro-
ject Phantasma und Armored Core: Master
of Arena) versorgt wurde.

Py

O Um gegen Flugzeuge bestehen zu kdnnen, miisst ihr die Waffen des AC nach oben schwenken.

Schnappchen: Plasma Gewehr,
Typ K99, kaum benutzt, inkl.

Servicevertrag und zwei Ener-
giezellen gilinstig abzugeben.

L e @ coae
HACK UNIT
A ZTHC-LNT/250

e MaTRIK
SLLIG Gl
1210

e

568000

ATTACK BOWGA
NUMOGA OF AMMG
oMMD TURGE

¥ nance

Slug gun fires & spnead of shate, || [r 85805
© Der Shop bietet alles, was das Tunerherz
begehrt. Nur Breitreifen sucht man vergebens.

. Freiheit fir den Mars!

¢ Es war schon immer so und wird wohl auch
. immer so bleiben. Immer und immer wieder
. halten sich die rebellischen Bewohner klei-
. ner unbekannter Llandsiriche fir etwas

Besonderes und erkléren kurzerhand ihre
Unabhéngigkeit. Im Falle von Armored
Core 2 fliichtet allerdings nicht nur eine
unbedeutende Provinz, sondern das ganze
Volk des Planeten Mars aus dem Schof3e
der Mutter Erde. Der Kampf um den roten
Riesen wird allerdings nicht offen ausgetra-
gen. Drei Grofunternehmen, darunter der
Erdkonzern LCC, streiten um die Vorherr-
schaft. Eurem Alter-Ego, einem skrupellosen

ENMIPEA RIFLG

AKK NI |
o "o
CIIAIN GUN

200+ 300

O Leider sind alle Texte wie auch die Sprachausgabe
komplett in Englisch.

Raven-Séldner, ist es egal, fur
welche Partei er die Laufe seiner
Waffenbatterien in Schuss halt. Haupt-

sache, die Krediteinheiten stimmen. Durch
die Hilfe eines Kontakimannes werden euch
die Missionen der zahlungswilligen Auf-

- traggeber zugeiragen. Meistens hat man

hierbei die Wahl, sich aus mehreren Einséit-
zen fiir einen besonders lukrativen zu ent-
scheiden,

We hitte gehi’s zur Front?

Der Mars ist schon léngst keine Eindde
mehr. Zwar sucht man blihende Land-
schaften vergebens, jedoch gibt es dank
des Terraforming-Programmes dort zumin-
dest ausreichend Wasser und Sauerstoff.
Die Missionen der Auftraggeber sind
abwechslungsreich und vermitteln euch
reichhaltige Einblicke, wie der Mars der
Zukunft aussehen kénnte. So gilt es bei-
spielsweise, einen Raumhafen vor dem
Luftangriff eines konkurrierenden Kon-
zerns zu schiitzen, die Radaranlagen eines
Aufenpostens dem Erdboden gleich zu
machen, eine Unterwasserbasis zu sabo-
tieren oder Fabrikanlangen und U-Bahn-
Schéchte von marodierenden Robotern zu

hvien’
These guys¥h
undeirn.sl
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O In der Arena trifft der Spieler auf die seltsamsten
Mech-Kreationen.

séubern. Natirlich kommen im Rahmen
der Auseinandersetzungen auch die klassi-
schen Search&Destroy-Einsétze nicht zu
kurz. Anhand der gewdhlien Missionen :
bestimmt ihr den Verlauf der Handlung :
selbst. Altgedienten AC-Piloten kommt die :
Steuerung vertraut vor; denn From Soft- :
ware hat (leider) die Tastenbelegung der
Urversion von 1998 beibehalten. Eure :

Waffen wahlt und aktiviert ihr mit den

Action-Buttons. Dariiber hinaus kénnt ihr -

mit dem X-Button die Booster des Mechs

ziinden, welche euch schnell nach vorne :
und hinten bzw. nach links und rechts fro- :
gen sowie hoch in die Luft katapultieren. :
Die Shoulder-Tasten ermaglichen es euch,

den AC seitwirts zu bewegen und den

Neigungswinkel des Oberkérpers zu ver-

andern.

Pink oder doch lieber
blasshlau?

Fiir den erfolgreichen Abschluss eines Ein-
satzes erhaltet ihr einen bestimmten Betrag
an Krediteinheiten. Und da der Kampfrobo-
ter des Sldners liebstes Spielzeug ist,

O Die Explosionen sehen besonders schnuckelig aus.

unHnLE .

© Um gegen einen Freund antreten zu kénnen, miisst ihr nicht unbedingt auf den Splitscreen-Mode

LI} EMALL MIREILG ML
=17 |
* I nIrLE
ioggd- 100

(222 7)

RIFL.&

=a HANALKE |/ 180

SHALL HISSILE
LT

zuriickgreifen, sondern kénnt auch via i.Link zwei PlayStation2 miteinander verbinden.

kénnt ihr die harten Marsdollar in Upgra-
des, die ever Metallbaby noch leistungs-
féhiger und vor allem tédlicher machen,
investieren. In der Garage finden sich nicht
nur zahlreiche Waffen, welche an den
Armen sowie an speziellen Ports, wie z.B.
der Schulter montiert werden, sondern noch
viele andere nitzliche Geratschaften. Das
Angebot ldsst jedem Anhénger des Fuchs-
schwanzkultes sein Maskottchen in die
Hohe ragen. So kénnt ihr euren AC etwa
mit hochwertigen Komponenten wie Hoch-
leistungsreckioren, verbesserten Kihlag-
gregaten, Munitionsbehéltern
oder sensiblen Radarschirmen ausstaffie-
ren. Besonders geschickte Finger kénnen
zudem noch die virtuelle Airbrush-Pistole in
die Hand nehmen und ihr bipedales Metall-
monstrum inkl. des persénlichen Wappens
nach eigenen Vorstellungen gestalten. Sollte
vor dem Endbetrag des Bankauszuges ein-
mal ein grof3es rofes, unheilverkiindendes S
prangern, so besitzt ihr die Mdglichkeit,
euren Kontostand in der Arena, in welcher
ihr gegen andere AC-Piloten antretet, ein
wenig aufzubessern.

externen

$ PLAY DATEN

T ® e cer © ooy ®acren

O In der Garage kdnnt ihr euch nach Lust und
Laune austoben.

Armored Core 2 muss man mit einem lachendem und einem wei-
nendem Auge betrachten. Die Einsétze des verzweigten Missions-
baumes bieten sehr viel Abwechslung, und auch die technische
Inszenierung, vom etwas nervigen Technosound einmal abgese-
hen, ist gelungen. Zwar triiben ein gestauchtes Bild und PAL-Bal-
ken den SpielspaB eines jeden Technikpuristen, jedoch wurde das
extreme Flimmern der jopanischen Originalversion deutlich redu-
ziert. Leider wirkt sich auch die tréige Steverung und die nicht ganz
ausgereifte Kl negativ auf den SpielspaB des ansonsten soliden
Mech-Abenteuvers aus. Zwar kann man seinen AC mittels des Ana-
logsticks stevern, doch leider verhlt sich dieser dabei nicht anders
als mit dem D-Pad. Als Genrefan wird man auf jeden Fall gut
bedient, ansonsten sollte man erst einmal probehalber ein paar
Mechs aufs Korn nehmen.

POSITIV

« verzweigter Missionshaum
* Tuningoption
* Paintshop

= NEGATIV

® friige Steverung

* keine Analog-Unterstiitzung
= unausgereifte Kl

© PAL-Balken

System PlayStation2
Genre Action [Hersteller Ubi Soft

www.ubisoft.de
Entwickler : From Software
Preis ca. 119.- DM [Erhltlich ab sofort

GRAFIK 11 [11 11111111 N0R 82 %
SOUND [|[[FTTEFEEET NURE

| VRAﬂNG L
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O Leider gibt es nach dem Gewinn einer Meisterschaft keine knallenden Sekt-
korken, sondern lediglich ein kurzes Video zu sehen - Geizer!

HAKKINEN
MCLAREN ——

Woihrend im Winterlager von Schumacher,

Héikkinen & Co bereits die Vorbereitungen zur

néichsten Saison begonnen haben, lasst EA's
Titel nochmals die Rennen des lefzten Jahres
Revue passieren. Ganz im gewohnten Stil der
EA Sports Reihe glénzt auch der virtuelle For-
mel 1-Zirkus mit authentischer Lizenz, die
simtliche Fahrernamen, Teams und Strecken
beinhalten.

Ungeweohnt spartanisch

So présentiert sich nicht nur das Intro, sondern
auch die gesamte Meniifihrung von F1 Cham-
pionship Season 2000. Neben dem Quick-

start fiir das schnelle Rennen zwischendurch

WEITER X

© Vor jedem Rennen sieht man, begleitet von
Kai Ebels Kommentaren, eine Fahrt tiber die
aktuelle Strecke.

ersten Formel 1 Titel fur die
PlayStation2 an die Startlinie.

rollt dén

wor gl

ster wie Go-Karts.

findet man nur noch die Multiplayer-Abteilung

sowie den vielversprechenden Punkt namens

Spielmodi. Dieser gliedert sich in Grand Prix,
einen eigenen Wettbewerb und die Meister-
schaft selbst. Anschlieflend werden nach der
Wahl des Fahrers die Rahmenbedingungen
fiir das kemmende Turnier bestimmt. Wetter-

verhélinisse, Rundenzahl, Fahrhilfen, Fahr-

zeugschéden, Sirafen, helfende Kurvenpfeile
kénnen hier unter anderem individuell einge-
stellt werden. Ferner kénnen Setup-Stufe, Rei- :
fenabnutzung und Treibstoffverbrauch konfi-
guriert werden. Sehr wichtig ist ebenfalls die

Bestimmung der Gegnerstiirke, welche in drei
Stufen eingeteilt wurde.

TRULLI
JORDAN

© Trotz regannasser StraBe Gndert sich die
Fahrphysik kaum.

M SCHUMACHER
FERRARI

|

~ )m

g

©O Unrealistisch: Selbst bei ausgeschalteten Fahrhilfen stevern sich die PS-Mon-

Geschmacksabhiingig

Am Stever der Rennboliden angekommen, ist
es méglich, aus finf unterschiedlichen Perspek-
tiven seinen fovorisierten Blickwinkel zu
wahlen. Besonders dramatisch wirkt die Sicht
knapp tiber dem Helm des Fahrers, da hier alle
Lenkbewegungen mitverfolgt werden kénnen.
Vor jedem Rennen entscheidet sich der Fahrer,
ob er zundichst im Training die Strecke Probe
fahren bzw. ein wenig am Sefup des Wagens
schrauben will. Telemetrie-Fanatiker werden
jedoch mit den sehr schlicht gehaltenen Optio-
nen nicht zufrieden sein. Sporadische Getriebe-
. Aufhéingungs-, Reifen- und Bremseinstellun-
gen sowie die Bestimmung der Bodenfreiheit

® Heckabirieh "

O Im Trainig kann man selbst ein wenig am
Wagen schrauben.
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0 i Fun Racer: Der Mehrspleler -Modus lauft zwar ersiaunlich flissig, allerdings geht hier wirklich jeglich Art von re01|shsc|1er
Fahrphysik fléten. Obendrein hat man auch glatt die Anzeige fiir die Rundenzeiten unterschlagen.

sorgen bei F1-Puristen nicht gerade fir Aufre-

gung.

se kann der Spieler jedoch das gesamte "Vor-

Kommentar zu Streckenhistorie, Rennverlauf
oder diversen Fahrern sowie den Teams ab.

Action statt Simulation

Die Fahrphysik ist selbst mit ausgeschalteten
Fahrhilfen sehr simpel gehalten. In manchen

© das Stever eines Go-Karts platziert und nicht :
- hinter das eines 300PS-Monsters. Fir Vollgas- :
Nach dem Training geht's ins Qudlifying: den
Kampf um die begehrte Pole Position. Wahlwei-

Greenhorns mag dies zwar die Erfillung sein,

mus-Optionen eher enfftuscht sein.

Erfreulich ist zwar das stellenweise schéne
Geschwindigkeitsgefihl auf der Rennpiste -

allerdings nicht ohne faden Beigeschmack.

. Denn leider ist EA's F1 eine Achterbahnfahrt
. zwischen 20 und 60 Frames. Dies ist umso ver-

wunderlicher, wenn man einen Blick auf die
eher mau ausgefallene Opik wirft. Fast alle 17

mik einer Partie Schach vergleichen lasst. Ver-
wunderlich ist in diesem Zusammenhang auch,

© dass der Fahrer sich zwar mit vier demolierfen
jedoch werden Freunde der anspruchsvollen
. Rennspielkost trotz der zuschaltbaren Redlis-
spiel" samt Warm-Up umgehen und sofort ins -
Rennen einsteigen - allerdings dann am Ende
des Starferfeldes. Vor und nach jedem Rennen
gibt RTLs Boxenheld Kai Ebel noch einen kurzen

Radaufhéingungen in die Boxen retten kann,
jedoch beim Kamerawechsel auf die automati-

- sche Einfohrt in die Gasse das Vehikel anschei-
© nend véllig unversehrt ist. Uberhaupt ist das

gesamte Schadensmodell sehr durftig ausgefal-
len und beschréinkt sich lediglich auf den Verlust
von Spoilern und Rédern oder beschadigte
Authéngungen.

EA's erste Gehversuche im Formel 1 Zirkus sind zwar ohne Zwei-

’ﬁ\

fel sehr einsteigerfreundlich, jedoch in Anbetracht der anstehen-
den Konkurrenz etwas gewagt. Der Titel wirkt einfach iibereilt fer-
tiggestellt und verkarpert in dem bis jetzt iberragenden PS2-Line-
Up des Herstellers ein sehr schwaches Glied. Wo ist der
Boxenfunk? Ausgekliigelte Replay-Funktionen? Authentischer
Moterensound...usw.? F1 Championship Season 2000 lasst ein-
fach zu viele Fragen offen. Fiir die schnelle Runde am Feierabend
erfilllt F1 zwar seinen Zweck, Rennsportfanatikern ist allerdings
eher vom Kauf abzuraten - zumal der Anschaffungspreis bei Play-
Station2-Games nicht gerade unwesentlich ist. Da bleibt nur noch
die Vorfreude auf das sichere Sequel, welches hoffentlich die
Sparstrumpf-Austattung des Vorgéngers bis dorthin ausgemerzt
BEL haben wird. Die guten Ansétze sind vorhanden.

Sitvationen erinnert das Handling schon fastan ~ Strecken wirken sehr steril und detailarm. Selbi-
einen reinrassigen Arcade-Racer. Ein Ausflug | ges gilt auch fiir die Rennwagen. Zwar findet
ins Kiesbett endet beispielsweise bei weitem : man auf der Polygon-Karosserie nahezu alle
nicht so dramatisch wie in der Redlitdt. In Kur- - authentischen Logos und Werbesticker, jedoch
ven kann fast immer mit Vollgas beschleunigt - erwartet sich ein PlayStation2 Besitzer einfach
werden und selbst beim aktivieren der Strafen  das gewisse Extra.

driicken die Streckenposten bei vielen Abkiir- - Die Einfahrt in die Boxengasse wurde zumin-
zungsversuchen scheinbar beide Augen zu. | dest grafisch nett in Szene gesetzt, doch schei-
Man fihlt sich in Anbetracht der Bodenhaftung © den sich hier die Geister an den Animationen
und des Lenkverhaltens eigentlich eher hinter © der Pit-Crew, die sich ungeféhr mit der Dyna-

&= NEGATIV

e hiiufig einbrechende Framerate
= uiiflerst simple Fahrphysik

© sterile Optik

 akute Feature-Armut

& posiTiv

 Original 2000er Lizenz
e gutes Geschwindigkeitsgefiihl
® brauchbare KI

@ PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Rennspiel [Hersteller Electronic Arts
WWW.eIECrrOniCG”S,dE

Electronic Arts

ca. 119,95 DM [Erhdltlich ab sofort

'GRAFIK THERERED 65 %
SOUND B 72 %

RATING IIIIIIIIIIIIIIE!EEH 69

Entwickler
Preis

ﬂ_\ 3
J smzcxm \
© Irvine ist in der Box: Jetzt zihlt jede hundertstel Sekunde!
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mArk Liebold

Was haben rassige Frauen und
schnelle Motorrader gemeinsam?

Ein fantastisches Fahrgestell sowie ein Y
perfektes Kurven- und Lastwechselverhalten

paamnna 1 0F 21

J CII\GUIT Iltcﬁllt)

POSITION 2 Dop 21

'cmcuu nnconu

LIRCUIT

PAVENEARD e 32 M

.

\\\\‘ H,t,'/
[T

© Wahlt ihr den leichtesten Schwierigkeitsgrad, werdet ihr mit groBlen O Bei aller Reuhfat blelben Kollisionen zwnschen zwei oder mehreren
Richtungspfeilen und rot markierten Bremszonen tatkréftig unterstiitzt. Motorrédern eher die Seltenheit.

Namco ist vor allem fiir seine erstklassigen

Spielhallenautomaten sowie deren Adaptionen
fir die heimische Konsolenwelt bekannt. Nach -

Ridge Racer V und Tekken Tag Tournament

beschert uns der japanische Unterhaltungsme-
diengigant mit Moto GP eine weitere erstklassi- -

_POSITION 1 90; 21

jclncun neco«u l |
i )

¢l

0
2 u

1 Crivilla

2 NiAoki +1,608"

3 Roberts

ge Automatenumsetzung fiir die PlayStation 2.
In den Arcade-Tempeln rund um den Erdball :
ist das Spiel jedoch nicht unter dem Namen :
- Moto GP, sondern unter 500GP zu finden. Da

die FIM Road Racing World Championship | aftraktive Spielmodi. Im Arcade- und Time Trial-

: Modus habt ihr die Maglichkeit, in klassischen
¢ Einzelrennen bzw. rasanten Wettléufen gegen

. y . die Uhr anzutrefen. Weitaus mehr Nervenkitzel
musste Namco nachziehen und den Titel der :

Grand Prix - die offiziellen Lizenzgeber des
Motorrad-Racers - im letzten Jahr das Bran-
ding ihrer Veranstaltungen getindert haben,

PS2-Version den neuen Vorgaben anpassen.

; |
s | 0EAR TN

Tollkithne Japaner und ihre
fahrenden Kisten

Moto GP bietet dem videospielbegeisterten
Zweiradfanatiker gleich mehrere  Uberaus

erlebt man hingegen wihrend einer vollstandi-

i gen Saison. Die Komplexitat der Meisterschaft

©O Fiir Zweiradextremisten hdlt Moto GP auch O Selbstverstdndlich darf auch der obligatori- ©O Neben realen Motorradprofis haben sich drei

eine Ego-Perspektive parat. sche Zwei-Spieler-Modus nicht fehlen. imagindre Fahrer, darunter der putzige Jump'n

Run Held Klonog, in Moto GP eingeschlichen.
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O Wahrend des Rennens werde die Kontrahenten nicht nur durch die

Namen, sondern auch durch kleine Portraitbilder mark:eri

hungt von dem gewchlten Schwengkeﬁsgrad :
ab. Wahrend ihr auf der leichtesten Einstellung
lediglich an den eigentlichen Wettkampfléufen
teilnehmt, so miisst ihr euch auf "Normal” oder

gar "Hard" erst im freien Training und ansch-

lieBend in den Qualifikationsldufen beweisen. -
Zudem kénnen findige Hobbyschrauber die -

Zeitauswertungen der einzelnen Streckenab-
schnitte studieren, um anschlieBend das Setup
der Rennmaschine (Ubersetzung, Handling,
Beschleunigung, Bremsen) den Streckenverhdlt-
nissen optimal anzupassen.

Anféinglich stehen euch lediglich zwalf der tber

30 im Spiel enthaltenen Hightech-Bikes der :
Marken Yamaha, Honda, Suzuki & Co. zur :

Auswahl. Um an die restlichen hochgeziichte-

[Mick Doohan, Max Biaggi usw.) zu gelangen,

Geduld und einer Menge fahrerischem Kénnen
ist man bei Moto GP in der Lage Fotos der
Zweiradcracks sowie finf weitere Kurse freizu-
schalten.

ich unll Spul! |¢h geb Gus.

Das Besondere an Mote GP sind zweifelsoh-

einen kann der Spieler sein Bike, dhnlich wie
in der Spielhalle, sehr bequem und direkt um
die Kurven scheuchen. Etwas komplizierter
und vor allem realistischer wird es hingegen,

Handling entscheidet. Hier sind zwei feinfih-

lige Daumen gefragt, vor allem dann, wenn
es um das Beschleunigen geht. Dreht ihr etwa
in einer Kurve zu hektisch am Gasgriff,

beginnt der tiefschwarze Pneu langsam und
mit einem lauten Quietschen zur Fahr-

bahnauBenseite hin abzuschmieren. Regiert
man nicht schnell genug, landet man schnel-
i ler, als man "Querbeschleunigungsfaktor

ten Motorréider und deren berihmte Piloten

sagen kann, im Kiesbett. Findet man aller-

- dings die richtige Dosierung zwischen Gas
gilt es, verschiedene Aufgaben innerhalb der
Spielmodi zu meistern. Um beispielsweise auf |
den Japaner Norick Abe zuriickgreifen zu kén-
nen, muss man im Arcade-Modus auf "Nor-
mal" die Ziellinie von Suzuka als erster Uber-
fahren. Aber nicht nur neue Piloten warten dar-
auf, von euch entdeckt zu werden. Mit etwas

- Auch Kleinvieh macht Mist

und Schréglage, fahrt das Motorrad wie von

GP fast vollkommen auf Brems- und Stever-
hilfen verzichten muss, sind genaue Kenntnis-
se der Strecken (Suzuka, Paul Ricard, Jerez,
Donington, Motegi) zwingend notwendig.

- Auf den ersten Blick wirkt Moto GP nicht
besonders spektakulér. Zwar sind die Reifen
alles andere als kreisrund, aber da man die

. 500ccm-Motoren ist gut gelungen und die

i im Falle von Moto GP das rasante Geschehen
selbst durch die Kehren. Da man bei Moto

gg km/h

‘) ﬂ /
My

© Hoppla! Ob das noch gut geht?

schweren Gummiwalzen die meiste Zeit von

" hinten sieht, fallt dies nicht weiter auf. Wie bei
ne die beiden Steverungsoptionen. Zum :

so vielen Dingen, steckt auch bei Moto GP die
Liebe im Detail. Der Anblick der sich bewe-
genden Federelemente oder die feinen Mehr-
kolbenbremsscheiben sind ein wahrer Augen-

. schmaus. Einen ganz besonderen Leckerbis-
wenn man sich fir ein simulationslastiges -

sen bieten jedoch vielen Kleinigkeiten, die am
Rande der Strecke zu erkennen sind. Die
tobenden Zuschauer, die ihre motorisierten
Helden mit Hupen und bengalischen Feuern
anspornen, oder die Boxencrew, die mit ihrem
wachsamen Auge das Rennen verfolgten, ver-
leihen dem ganzen hektischen Treiben erst die
richtige Atmosphére. Ein weiterer wichtiger
Baustein des gesamten Kunstwerks ist die
Soundkulisse. Das knerzige Knattern der

ansonsten so nervigen Technoklénge runden

erst so richtig ab.

nicht von ekelhaften Slowdowns maltrétiert wird.

Namco zeigt eindrucksvoll, an welche Grenzen die Profifahrer des
GP-Zirkus stoBen. Der Nervenkitzel, wenn man mit iiber 200
km/h, dicht an seinem Vordermann klebend auf eine enge Kurve
zurast und darauf wartet, dass er moglichst frish abbremst, damit
man noch rechtzeitig an ihm vorbeischieBen kann, ist phdnome-
nal; besonders dann, wenn man wihrend des gesamten Rennens

Moto GP ist ein durchweg gelungener Racer, aus dem auch alte
Genrehasen machtig zu knabbern haben werden. Leider ist der
Umfang im Verhdlmis zu dem hohen Schwierigkeitsgrad etwas
mager ausgefallen.

&= NEGATIV

* geringer Umfang
© schmale PAL-Balken

& POosITIV

« realistisches Fohrverhalten
© genialer Bonuscharakter
* ansprechende Optik

M PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Rennspiel [Hersteller SCEE

www.playstation.de
Entwickler Namco
Preis ca. 119.- DM [Erhaltlich ab 15. Februar
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O In der Statusleiste siecht man den Kompass, der
u!s Orlenherungshllfe im Sp1e| dlenl

Genau wie beim Vorgdnger "Kings Field"
auf der PSone steuert man in Eternal Ring

seinen Charakter aus der Ego-Perspektive. |

durchs Spiel. lhr tbernehmt die Rolle des
Cain Morgan, der im Auftrag des Kénigs

zur "Insel ohne Riickkehr" reisen soll, um :

das dortige Forschungsream zu U_berpriifen
Dieses wurde wiederum vom Altestenrat

dorthin gesandt, um den legendéren Eternal

Ring zu suchen. Cain selbst wurde vor
zwanzig Johren withrend des Krieges zwi-
schen Solcia und Aldine auf dem Schlacht-
feld gefunden und hat keinerlei Erinnerung
an seine Kindheit. Es heil3t, die Solcianer
hétten sich wahrend der Schlacht auf die
"Insel ohne Riickkehr" zuriickgezogen und
seien seitdem spurlos verschwunden.

Fingerschmuck

Bei seinem Weg iiber die Insel oder durch
Grotten und Hahlen st&ft Cain unweigerlich
auf Feinde, die in Echtzeit bekimpft wer-

den. Hierbei kann unser Held auf sein

Schwert oder auch auf seine Zauberkiinste
zuriickgreifen. Uber 100 verschiedene

o M|I einem solchen Zahnsfocher bewaffnet, rich-
tet man nicht wirklich viel Schaden an. Bei Eternal
Ring wird hauptsdchlich auf Magie gesetzt.

rom Software schickt sein erstes
‘Action-RPG fir die PlayStation2
in die Schlacht.

O Kleiner Feigling: In manchen Situationen ist
Flucht dle beste L&sung.

: ngvurlahonan stehen zur Verfugung, wel-

che jeweils einen bestimmten Zauber repré-
sentieren. Bis zu zehn der magischen
Schmuckstiicke kénnen gleichzeitig getra-
gen werden - dabei sind finf fir den
Angriff und finf fir den defensiven Bereich
einseizbar. Schutz vor den Schissen der
Gegner kann man nicht finden. Die eigene
Magie, wie auch die des Gegners, durch-
dringen samtliche Wénde, Gesteine und

- Felsbrocken, welche eigentlich als Schutz-

schild hétten dienen kénnen.

Wo geht’s lang?

Da man als Orientierungshilfe auf eine
Landkarte verzichtet hat, gilt es sich an Hand
eines Kompasses zurechtzufinden, was nicht
immer gerade leicht fllt, da viele Dungeons
sehr verzweigt sind. Im Grof3en und Ganzen
durchschreitet man eine sehr schéne, jedoch
nicht immer mit Liebe zum Detail gestaliete
Umgebung, in der unser Held auf Drachen,
Echsen, Libellen und eine Vielzahl anderer
Monster stsB}t. Cains Wege auf der Insel
werden soundtechnisch von harmonischer

O An diesem Altar werden die
gefundenen Juwelen zu einem Ring
verzaubert.

O Dieser Gible Zeitgenosse will uns mit der Streit-

axt in zwei Teile spalten!

- Orchesfermus& begieﬂet dle jedoch c:uF

Daver etwas einschldfernd wirkt. Selbiges
gilt leider auch fir das Gameplay: trége und
schleppend misht man sich durch die mono-
tonen Dungeons der Insel.

i

Eternal Ring ist nicht gerade das RPG, das den Spieler von
Anfang bis Ende an den Sessel zu fesseln vermag. Manch-
mal hat man mit der Steverung mehr zu kémpfen als mit
den Gegnern. Die Mdglichkeit zur analogen Steuerung fehlt
unverstandlicherweise total, obwohl sich diese fiir die kom-
plexe 3D-Umgebung mehr als angeboten hdtte. Ein Wechsel
zwischen Tag und Nacht, sowie zwischen Regen und Son-
nenschein lassen das Spiel zwar redlistischer wirken, tduscht
aber nicht iiber die sonstigen Schwiichen hinweg. Eternal
Ring ist nur Rollenspiel-Junkies ans Herz zu legen, die sich
nicht von den aufgefiihrten Mankos abschrecken lassen und

dem alten Jager und Sammler-Prinzip folgen.

& PosiTIvV

e nahezu ruckelfreie 3-D Welt
© qusreichende Anzahl an
Speicherpunkten

* grofle Menge an Zauberringen © PAL-Balken

= NEGATIV

* komplizierte Steverung
o keine Landkarte verfiighar
* keine devtsche Sprachausgabe

B PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Action-RPG [Hersteller Ubi Soft

www.ubisoft.de
Entwickler From Software

ca. 119.- DM [ Erhéltlich ab

sofort

73 %
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Mone Neus

@ conaLe Buek

QUACK ATTACK

© Spiegelei geféllig? Jeder Endgegner wartet mit seinen speziellen Waffen auf.

Davercholeriker Donald Duck und Gliickspilz Gustav Gans befinden
sich auf der Suche nach ihrer Herzensdame Daisy. Wéhrend einer
Reportage war jene némlich von Bésewicht Zauberer Merlock entfihrt
worden und wird seitdem gefangengehalten. Ihr schlipft in die Rolle
des sympathischen Enterichs Donald und versucht, durch insgesamt 24
3D-level in vier Welten den Weg zu Merlocks Tempel aufzuspiiren. In
perspektivisch fest vorgegebenen Strecken vermag Onkel Donald
etwaigen Gegnern (aggressive Bienen, spukende Geister, dampfende
Kanaldeckel...) per gekonntem Handkantenschlag oder durch einen
deftigen FuBtritt den Garaus zu machen. Schafft ihr es tber drei oder
mehrere Gegner nacheinander hinwegzuspringen, ohne den Boden zu
berijhren, gestatiet man euch innerhalb einer Zeitspanne von nur drei
Sekunden, mittels Tastenkombination einen Spezialtrick auszufihren.
Donalds Hauptaufgabe withrend des Jump'n Runs liegt im permanen-
ten Einsammeln diverser Zahnréder und Geschenkpéckchen. Um nicht
schlapp zu machen, verleibt sich Mr. Duck Milchshakes ein, die er
wiihrend seiner vielen Sprungattacken einheimsen kann. Als nachteilig
kann man ein gelegentliches Ruckeln im Hintergrund verzeichnen.
Abgesehen davon ist es Ubi Soft jedoch ausgezeichnet gelungen, die
kennzeichnenden Wutausbriiche Donalds sowie den Entenhausener
Flair gekonnt auf den Fernsehschirm zu zaubern.

© Trotz der simplen Hintergrundgrafi- © Recycling: Wofiir alte Matrazen doch
ken hinkt unser Held ab und an. noch alles zu Gebrauchen sind.

' PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre 3D Jump’n Run |Hersteller

Entwickler Disney Interac
Preis ca. 119.- DM |Erhdltlich ab

f‘\.
‘G "
som' o DUAL Q
Mmom LSHOCK
__CARD nﬁurscu Gy

SR AR EENRRENEEERE RN ERENNEEREREREES
BT 3 -

DAS ALL-ACTION FUSSBALL-ABENTEUER

=
Playstarion

Kampfen Sie mit einigen der besten
Fulbalispieler der Welt gegen die

&

Developed and Published by Microids 2000 .© 2000 Microids. All Rights Reserved.
« Jb = and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertain-
ment Inc. NIKE. Copyright 2000. All Rights Reserved, All other trademarks, copy-
rights and namings are property of their respective owners. All Rights Reserved.
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Heiko Strobel

aktiv ins Geschehen eines Dinsey-Zeichen-
trickfilms eingreifen? Durch die PS2-Umset-

zung des neuesten Leinwandspektakels Dino-
saurier will Ubi Soft vor allem jingeren :
Semestern die Méglichkeit geben, die prahi-
storischen Dickhduter Uber den Screen zu
jagen. Der Spieler schlipft in die Rolle der :
drei Freunde Flia, Zini und Aladar. Insgesamt
gilt es, 14 auf dem Zelluloidvorbild basieren- :
de Mission zu bewdiltigen, die in die Katego-
rien Entdeckung, Verheimlichung, Eskorte :
und Reftung eingeteilt sind. Hierbei kommt es !

vor allem auf Teamwork an. Wéhrend das

fliegende Pteranodon Flia die Umgebung aus

© Als Bonus wird nach jeder bestandenen Missi-

DISNEYS

Welches Kind wollte nicht schon einmal :

=1

der Luft erkundet und die beiden Kameraden
vor Gefahren warnen kann, ist das kréftige
Iguanodon  Aladar hauptséchlich fir die
Schwerstarbeit wie das Wegréiumen von
Steinbrocken zusténdig. Das zierliche Lemur
Zini hingegen ist ein wahrer Sprungkiinstler
und vermag aufgrund seiner geringen Kér-
pergréfe in die kleinsten Nischen vorzudrin-
gen. Nur zusammen ergeben die drei ein
Team, das jeder Situation gewachsen ist. Da
die Zielgruppe eindeutig die jiingere Bevdl-
kerungsschicht betrifft, dirfte die ein oder
andere Mission in der farbenfrohen 3-D Welt

: zu anspruchsvoll sein und der Spielspaf3
wohl nicht allzu lange anhalten. Im Gegen-

o i

on ein Ausschnitt aus Disneys Kinoerfolg gezeigt len, damit sich die Freunde im Nebel

(insgesamt satte 15 Minuten). zurechtfindet.

DIN

O Flia entziindet mit einer Fackel Feuerstel-
1
SPIELER

OSAUR

=

satz dazu werden
die élteren Jahr-
“ génge  nicht
lange  der
 kitschigen
. Sprachaus-
- gabe stand-
halten  kon-
nen und die
: vorgegebene
- Aufgabenvertei-
“lung innerhalb  der
i Dreiergruppe fir zu leicht aus-
: |egen.

PlayStation2

Adventure|Hersteller Disney Interactive/Ubi Soft

www.disneyinferaclive.de
Ubi Soft
sofort

System
Genre

Entwickler
Preis

GRAFIK
SOUND

ca. 119.- DM | Erhéltlich ab

ERNRRERD 60 %
ERNRRNNARNRN 41 %

Toni Opl

PlayStation 2

noch ein zweites, historisch angehauchtes

Eisen im Feuer, welches den Spieler erneut ins

mittelalterliche Japan zuriickversetzt. Mit dem
Spielprinzip des ersten Dynasty Warriors hat
der zweite Teil auf der PS2 jedoch so gut wie
nichts mehr gemeinsam. War das Original
noch ein zweitklassiges Beat'em Up im her-
kémmlichen Stil, so erwarten uns mit Dynasty
Woarriors 2 actionreiche Massenschlachten,
die mit einer klitzekleinen Prise Strategie
gewiirzt sind. Wéhrend eines grausamen

Birgerkrieges zweier verfeindeter Parteien |

gilt es, mit einem von anfangs neun anwahl-
baren Kampfern einer der Gruppierungen

zum Sieg zu verhelfen. Hierbei wirkt sich eure

© Die sinnlose Funktion fiir das SchieBen mit Pfeil
und Bogen hétte man sich getrost sparen kénnen.

DYNA

Neben dem Strategie-Epos Kessen hat Koei

STY WARRIORS

Wahl nicht nur auf die Eigenschaften eures
Charakters, sondern auch auf den Verlauf der
Story und die Abfolge der Level aus. Trotz des
einfachen Spielprinzips kommt wihrend der
gigantischen Priigeleien, bei denen teilweise
bis zu zwanzig Haudegen auf dem Bild-
schirm zu sehen sind, dennoch eine gewisse
Atmosphére auf. Zudem misst ihr jeden
Schachzug vorher genauestens planen und
stets an den richtigen Punkten angreifen, um
im Getimmel die Oberhand zu behalten.
Allerdings triben Indifferenzen in der Kame-
rafihrung, die geringe Weitsicht, einténige
Texturen, eine schwache Gegner-Kl und die
miese Synchronisierung den Spielspaf3
enorm. Durchschnittskost!

CRENG TUAWZRI

(8)TROOPER

iiber den Haufen reiten.

-

fekten optisch aufgewertet.

§ PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Action | Hersteller Midas Interactive
www.midasinteractive.com
Entwickler Koei
Preis ca. 119.- DM | Erhéltlich ab sofort

NERENE 71 %
IR 64 %

GRAFIK
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Ken, Ryu und Konsorten kénnen wohl als
die Urvéter des Beat'em Ups bezeichnet wer-

wieder ihren Weg zuriick ans Tageslicht
Guile, Chun Li sowie natiirlich Ryu und Ken

Kampfsportler wie Skullomania, Sakura und
viele andere erwachen erstmals zum Leben.
Das eigene Kénnen muss in vier Spielmodi
unter Beweis gestellt werden. Im neven Edit
Mode kann man einen vorgegebenen Cha-
rakter auf sich selbst zuschneidern.

Es gilt hier, verschiedene Aufgaben zu erledi-
gen, um Erfahrungspunkte zu sammeln, die

O Action pur im Vier-SpieIer-Modus! Manko: Es

STREET FIGHTER E

i dann gegen frei wahlbare Tricks eingetauscht
- werden dirfen. Im Original Modus kémpft
den. Richtig! Die Rede ist von der legendéren
Street Fighter-Serie, die mit EX 3 auf der PS2
© nehmen muss. Wird der Fight gewonnen, so
gefunden hat. Altbekannte Charaktere wie
: Kontrahenten zu rekrutieren. Die Hintergriin-
sind wieder mit an Bord. Ein Schwung never :
¢ ansprechend in 3D modelliert, das Kampfsy-
i stem jedoch basiert auf dem alten zweidi-
. mensionalen System. Freunde der 2D-Keile-

- Wer dllerdings einen etwas fortschrittlicheren

O Jeder Charakter gldnzt mit seinen eigenen

Heiko Strobel

man sich durch sieben Level, in welchen man
es mit bis zu drei Gegnern gleichzeitig auf-

besteht die Mdglichkeit, den zuletzt besiegten

de sowie die insgesamt 26 Charaktere sind

rei dirfen ruhig mal einen Blick riskieren.

Priigler sucht, ist mit Tekken Tag Tournament
oder Dead Or Alive 2 weitaus besser
bedient.

System PlayStation?2

R Genre Beat'em Up [Hersteller Capcom
SCORE d67404 WWW.Capeom.com
ke Entwickler Arika
Preis ca. 119.- DM [Erhdltlich ab sofort

1 EEn 78 %
BONNNNN 52%

fangt bei groBen Tumulten das ruckeln an. Special-Moves.

WWW.LETSPLAYIT.DE

Playstation2 - PSOne - Dreamcast - Nintendo64 - GumeBo!C lor - PC-Games - DVD-Video

Worms Pinball
Tomb Raider 2
Wild 9

30,68€

5 Odd

val3g 13id

Vigilante 8-2

NBA 39,37€

‘bmksmmg L] BIR
2l Jade Cocoon
A, < N0 i "’{ Bomberman
44 99€ 8 N oo

PlayStation. | PlayStation. | PlayStation. Dulksu'lker?;;gse
zusammen flll‘ nor ‘. DM LIEFERBAR NUR SOLANGE DER VORRAT REIGHT !

WDRLD OF GAMES - LUINNAERSTR. 2-4 - 58636 ISERLOHN
| BESTELL-HOTLINE: 0237 1-836663 ODER WWW.LETSPLAYIT.DE

*Sonderposten solange der Vorrat reicht! Preisanderungen + Druckfehler vorbehalten. 24h Lieferservice. 6§ DM Porto, ab 100 DM portofrei !
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Mone Neus

Im Jahr 1993 brachte 2D-Prijgelspezialist
Capcom den ersten Teil der Breath of Fire

Serie fir das SNES auf den Rollenspiel-
markt. Knapp zwei Jahre spéter erschien :

Breath of Fire Il ebenfalls fir die 14-Bit Kon-

sole und behauptete sich grandios neben

Squares Final Fantasy. Seit 1997 diirfen
sich auch PSone-Besitzer an der dritten Aus-
gabe des feurigen Abenteuers erfreven.

Erstklassige und spannende
Rollenspiele kommen auch ohne
Renderfilmchen aus.

ENemyis
Kahn

Auf der Suche nach dem Ich

stapfen eines halbstarken Jugendlichen. In

© Bezug auf seine Herkunft tappt er nach wie
- vor im Dunkeln. Verbiindete findet Ryu in
- Prinzessin Nina und Krieger Cray. Durch
einen dramatischen Zufall treffen die drei :
Wagemutigen aufeinander und begeben
sich gemeinsam auf die Suche nach Ninas

O Das ist kein Grafikfehler, sondern eine witzige
Art, den Gemiitszustand gekonnt auszudriicken.

© Das Fenster oben rechts zeigt euch die Anzahl
der Hits eines Combos an.

Schwester, Prinzessin Elena. Am klassi-
schen Rundenkampfprinzip hat sich bei
Breath of Fire IV im Gegensatz zum Prequel
wenig gedindert. Von insgesamt sechs steu-
erbaren Charakteren dirfen drei aktiv am
Kampfgeschehen teilnehmen. In ablésbarer
Wartestellung harren die anderen Partymit-

. glieder im sicheren Hintergrund auf ihren
. Einsatz. Durch Driicken der L2- oder R2-
: Mutiger Held der Geschichte ist abermals :
der Junge Ryu. Im dritten Teil von Breath of
Fire noch als kleiner vorlauter Waisenjunge
unterwegs, tritt er mittlerweile in die Ful3-

Taste lassen sich eure Streiter problemlos
tauschen. Ebenfalls gleichgeblieben ist das
Zufallsprinzip, nach dem die feindlichen
Schergen sowie monstrése Gestalten Ryu
und Co. ohne Vorwarnung iberfallen. Aus
der isometrischen Perspektive befehligt ihr
eure Mannen zum Angriff oder entscheidet
euch zum Rickzug. Es empfiehlt sich
jedoch, die Auseinandersetzung anzuneh-
men; denn die feindlichen Gesellen stellen
im allgemeinen keine gréBere Gefahr dar.

A hte
O Achtung Suchtgefahr! Ihr diirft euch wieder
mit der Angelrute beim Fischen beweisen.




Gegener wie aufgeblasene Kugelfische aussehen.

AuBerdem erhaltet ihr nach jeder erfolgrei-
chen Schlacht sogenannte Zennys, mit
denen ihr in Dérfern oder Stadten im :
ganzen Land Ausristung und Heilmittel ein- :

kaufen kénnt.

Fever, Wasser, Erde und
Luf#

zu kénnen. Beschwéren Ryu und Nina bei-

spielsweise einen Feuerzauber und einen

Sturm auf ein und den selben Gegner, so
verdoppelt oder verdreifacht sich die jewei-
lige Durchschlagskraft. Mit dieser Art des
Angriffs lassen sich ohne weiteres bis zu

9.999 Schadenspunkte erzielen. Jeder
Gegenspieler weist bestimmte Schwach-
punkte hinsichtlich der vier Elemente auf. :
Durch gezieltes Ausprobieren der Magie- :
Spells solltet ihr bald in Lage sein, jegliche :
Widersacher in Grund und Boden zu !
stampfen. Jeder einzelne Charakter besitzt :
zudem spezielle magische Féhigkeiten, die

© Witzige Animationen wihrend eines Zauberspruchs lassen manche

“Menw

er im Lauf des Spiels verbessern oder neu
stellen euch !

dazulernen kann. Hierbei
Kampfmeister ihr Wissen und Kénnen

Eine sinnvolle Neuerung hat das Zaubersy- | Simpel aber gut
stem erfahren. Durch Magie-Combos befin-
det ihr euch in der gliicklichen Lage, etwai- |

gen Gegnern wesentlich heftiger zusetzen !

Mit einem Kompass ausgestattet, durchfor-

stet der Spieler mit seinen Vagabunden
ansehnliche 3D-Polygonwelten. Hierbei lei-
stet eine einstellbare Kameraperspektive

gute Dienste. Um euch auch in verwinkelte -

Ecken Einblick zu verschaffen, betatigt ihr
einfach die L1- bzw. R1-Taste am Control-
ler. Fest vorgegebene Wege existieren auf
der Landkarte. Hier folgt ihr eingezeichne-
ten Pfaden, um von Dorf A nach Stadt B zu
gelangen. Auferdem bietet euch die Map
jederzeit die Maglichkeit, den aktuellen
Spielstand zu speichern. Liebevoll kreierte
Dungeons und Stédte lassen es nicht an
Charme oder Atmosphére im Spiel fehlen.
Am Sound jedoch hétte man durchaus
noch etwas feilen kénnen, um die abenteu-

TestScreen
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O Auf der Landkarte bewegt ihr euch strikt den Pfaden entlang. Das
Fragezeichen zeigt einen unbekannten Ort an.

erliche Stimmung noch ein wenig zu vertie-
fen. Um Abwechslung ins Spielgeschehen

© zu bringen, spickten die Entwickler Breath
bereitwillig zur Verfiigung. Habt ihr einen '
. gefunden, bestimmt ihr jedoch unabhén-
© gig, welcher eurer Freunde beispielsweise
© die Kunst des Stehlens erlernen soll.

of Fire IV mit einigen amiisanten Mini-Spie-
len. Dazu gehdrt beispielsweise das exakte
Dirigieren eines Lastenkrans, um ein

- Wiistenschiff mit Kisten zu beladen, oder
- aber ihr spielt Verstecken und misst eine

ganze Rasselbande Kinder wiederfinden.
Zur Freude aller Hobby-Fischer darf auch
wieder mit Angelrute und Kéder auf die
Jagd nach begehrten Meeresbewchnern
gegangen werden. Pefri Heill

sche Regal zu stellen.

» ansprechende Story
= ausgewogener Schwierigkeitsgrad
= witzige Dialoge .

® DIE ALTERNATIVEN
Titel Rating

1. Grandia 88%
2. legend of Mana 84%
3. Breath of Fire IV 83%

System

Breath of Fire IV ist ein solides und spannendes Rollenspiel, das mit
mehr als 40 Stunden Spielspass aufwartet, Eine ansprechende
Story sowie sympathische Charaktere vermégen auch chne auf-
wendige Renderszenarien auf lange Zeit zu begeistern. Auch wenn
die Optik und die musikalische Begleitung nicht unbedingt die
Oberliga des heutigen Grafik- und Soundstandards darstellen, sind
es vor allem die Mini-Spiele, das simple Gameplay sowie viele
amisante Features, die diesem Titel seinen Reiz verleihen, Bevor
Breath of Fire V fiir die PlayStation 2 erscheinen soll, lohnt es sich
auf dlle Félle, diese Perle des klassischen Rollenspiels in das heimi-

= NEGATIV

* langweiliger Soundtrack
« althackene Grafik

RPG [Hersteller Capcom
Www,.capcom.com
Capcom

sofort

Genre

Entwickler
Preis

ca. 139.- DM [Erhaltlich ab

GRAFIK
SOUND

RATING IIIIIIIII.IIII

© Chocobo liisst griissen! Eine gewisse Ahnlichkeit mit dem gelben Vogel kann man
nicht bestreiten.
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HAIL TC)

TH

© Manche Kameruemstellungen erweisen sich
vor allem im Kampf als absolut ungunshg

Necronochon ex mortis - grob Ubersetzt :

"Das Buch der Toten" - ist auch in Evil Dead:
Hail to the King der Ursprung allen Ubels.
Nach acht langen Jahren entschlief3t sich
der von Alptréiumen gebeutelte Ash zusam-
men mit seiner Freundin Jenny, in die dun-
kle Waldhiitte zuriickzukehren, in der die
Horrorgeschichte ihren Lauf nahm. Kaum
dort angekommen, iberschlagen sich die
Ereignisse. Die Deadites wandeln erneut auf
Erden, terrorisieren die Waldbewohner und
entfhren zu allem Uberfluss auch noch

din, sondern auch nach den Seiten des
Necronomicon, um das Bése ein fir allemal
aus dieser Welt zu verbannen.

Resident Evil Dead
Hail fo the King erinnert in jeder Sekunde
frappierend an die erfolgreiche Survival-
Horror-Serie aus dem Hause Cap-
com. Genau wie Jill Valentine
und Chris Redfield wandert
auch Ash durch vorgerender-

© Nur manche Objekte fallen durch ein Funkeln
auf, Daher muss jeder Winkel durchsucht werden.

nen immer meder GU’S NBUB

Ashs PlayStation-Abenteuer ist
entgegen allen hochgesteckten \
Erwartungen alles andere als groovy.

(2] Unglaublich nervig: Erledigte Gegner erschei-

te Hintergriinde, die |ed0ch |c:ngst nicht so
liebevoll und detailreich inszeniert wurden
wie die Ortlichkeiten in und um Racoon
City. Auch das Charakterdesign der Démo-
nen, fliegenden Schidel und wandelnden
Gerippe bleibt weit hinter dem der gruseli-
gen Umbrella-Zombies zuriick, wobei vor
allem der kantige, polygonarme und spéir-
lich animierte Protagonist selbst negativ ins
Auge sticht. In punkto Steverung lassen sich
ebenfalls viele Parallelen erkennen; mit dem

. kleinen Unferschied, dass Ash zusétzlich zu
Jenny. Hachste Zeit fur Ash, der Héllenbrut :
erneut kréftig in den Hintern zu treten. Mit
Axt und Kettensaige bewaffnet macht er sich :
nicht nur auf die Suche nach seiner Freun- :

seiner Kettenséige noch eine Zweitwaffe
(Axt, Pistole, Schrotflinte oder Jagdgewehr)
einsetzen kann. An eine Taste zum direkten
Anvisieren der Widersacher sowie an eine
schnelle 180-Grad-Drehung haben die Ent-
wickler allerdings nicht gedacht. Im Inven-
tory verwaltet ihr gefundene Gegenstéinde,
wandelt zundichst unniitze Pilze in wertvol-

© len Medipacks oder Benzin fir die Motorsé-

ge um und |egt bei P|crzmc:nge| erst spater
benstigte Obijekte in eine der tber den
Wald verteilten Kisten ab, an denen
sich mittels aufgesammelter Ton-
bénder auch der Spielstand
sichern léisst. Wie originell!

O Gelegentlich muss es Ash auch mit
iiberlegenen Zwischengegnern wie der
Tree-Bitch aufnehmen.

Evil Dead - Hail fo the King ist ein weiteres Musterbeispiel
fiir eine anfangs doch recht vielversprechende, letztendlich
jedoch vollkommen in den Sand gesetzte Filmumsetzung.
So gelang es dem Programmierteam der Heavy Iron Studi-
os nicht, die beiden Grundelemente der Kinofilme im Spiel
riberzubringen. Weder der rabenschwarze Humor noch
die vielen gruseligen Schockmomente kommen in Hail to
the King richtig zur Geltung. Grauenhaft und erschreckend
[schlecht) sind hingegen nahezu alle spielerischen Aspekte
ausgefallen. Von der ungenaven Steverung und Kollisions-
abfrage Gber das miese Kampfsystem bis hin zu den unii-
bersichtlichen Kameraperspektiven gibt es kaum einen
schlechteren Resident Evil-Clone. Einziger Lichtblick dieses
vollig in die Hose gegangenen Projekts ist die atmosphéri-
sche Hintergrundmusik aus den Tommy Tallarico Studios;
doch leider wird auch dieser Pluspunkt durch die mageren
Soundeffekte nahezu véllig zunichte gemacht. Trotz der
Mitarbeit von Kultregisseur Sam Raimi ein eindeutiger Griff
ins Klo, vor dem auch hartgesottene Fans der Serie zuriick-
schrecken!

= NEGATIV

© orchestraler Soundtrack
* Originalstimme von

* primitives Kampfsystem
o gravenvoll schlechte Soundeffekte

Bruce Campbell * uniibersichtliche Kameraeinstellunge
B PLAY DATEN

System PSone

Genre Action-Adventure |Hersteller THG

www.thqg.d

Entwickler Heavy Iron Studio:

Preis ca. 129.-DM | Erhéltlich b sofort (US-Version

April (PAL-Version

LT 552_% 7



Dirk Gemeinhardt

THE MISSION

Reklame in Form von Videospielen ist :
schon langst keine Seltenheit mehr. Basie-

rend auf dem jiingsten Nike-Werbespot,
muss der markenbewusste Spieler den Geo
Merlin-Ball aus einem streng bewachten
Museum stibitzen. Als mégliche Charak-
tere stehen euch dafiir neun der
bekanntesten Ballartisten

("Didi" Hamann, Thierry

Henry, Edgar David efc.)

zur Auswahl, die beim
Sportfartikelhersteller mit

dem Swoosh!-Logo unter

Vertrag stehen. Klebt das

PSone

lederne Diebesgut erstmals am Stollen- :
schuh, kickt und foult ihr euch fortan im :
- Duett den Weg zur Ausgangstir der Kultur-
A|orman|qgen unterwandert
man im gleichen Atemzug mihelos mit :

Doppelpéssen und Flankenschlégen.

stitte  frei;
Doch der virtuelle Konsum-
rausch

jches Ende. Aufgrund

sind frustreiche

'@

keine Seltenheit. Auch in punkto Levelde-
sign. und  musikalischer  Untermalung
scheint beim britisch-franzésischen Ent-
wicklerteam Microids noch kein Meister
vom Himmel gefallen zu sein, da in beiden
Féillen wenig Kurzweil geboten wird. Folg-

i lich hatte man The Mission lieber als
findet spdtestens :
beim Gameplay ein

kostenlosen Gimmick den Nike-Ful3ballpro-
dukten beilegen sollen. Staitliche 69,- DM

. fur einen derart spielerisch anspruchlosen
der trégen, viel zu
unprézisen Steuerung :

Titel berappen zu missen, ist die reinste
Geldverschwendung.

Momente bei weitem’ » PLAY DATEN

7 |
TestScreen #4e ¢
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System PSone
Genre Geschicklichkeit|Hersteller Havas Interactive

www.havas,de

Entwickler Microids
Preis * ca. 69.- DM |Erhéltlich ab sofort

_ GRAFIK | | RUNRRNRERNRNRERRND . 23 %
SENERERREREREND 17%

(2] Power~Ups verbessern die Eigenschaften der
FuBballer.

(¢} waoh! man mehr als 20 Level meistern muss,
wird wenig Abwechslung geboten.

www.GetMoreSun.com

3 ] f‘“{'{’ﬁ
n"‘frmhrm.r

per handlich
8,5x5,0x1,0 cm)

RATING i J9.,

|E§Ea ﬁ
MEMORY
CARD, 15’%{:‘1’5:@1

Controller mit Vollstandig
e b I’t

2 40'm Kabellnge

— -




TestScreen

PLAY - FEBRUAR 2001

b e

B A e —— ey - P

bzw. hockend ausgetragen.

Beim Ultimate Fighting gibt es (fast) keine
Regeln. In dem achteckigen Ring frefen :
Kampfsportler der unterschiedlichsten Schu-
len gegeneinander an: vom hartgesottenen

Wrestler iber Kung-Fu-Virtuosen bis hin

zum gnadenlosen Streeffighter. Jeder der -
muskelbepackten Akteure hat nur eins vor :
Augen: den Sieg. Dieser kann ausschlieflich
durch einen K.O. oder einen Aufgabegriff :

errungen werden.

Are you ready?...
Auf der PSone geben sich insgesamt 22 Ver-

treter der amerikanischen UFC-liga die Klin-
ge in die bandagierte Hand. Unter den
Extremsportlern sind unter anderem Gréf3en
wie Frank Shamrock oder Tito Ortiz, welche
allerdings nur Insidern ein Begriff sein diirf- :
ten, zu finden. Neben den vorhdndenen :
Athleten kénnt ihr auch einen selbstkreierten
Priigelknaben in den Ring schicken. Dieser -
ist in der Lage, durch Sparringskémpfe Skill- :

points zu sammeln, mit deren Hilfe er seine

Charakteristika (Faust- und FuBtechnik, Aus-

__CREATE A FIGHTER _
K ENO B

| Discipling Sumo

| SN Ablllty_
O Mit etwas Geschick und Fantasie kénnt ihr euch
auch einen eigenen Ultimate Fighter erstellen,

O Ein GroBteil des Kampfes wird nicht stehend, sondern liegend

- traut machen. Dies ist auch bitter nétig; denn
. wiihrend eines Kampfes besitzt ihr die Mag-
* lichkeit auf zahlreiche Punches, Kicks, Klam-

O Solch ein direkter Treffer auf das Kinn sollte dem Exiremsportler i
eigentlich unweigerlich die Lichter ausknipsen.

daver usw.) aufwerten sowie neve Combos : dafiir sorgen das Gegréle des Pixelpubli-
lernen kann. © kums sowie die Ansagen des Ringsprechers
Bevor man sich in einen der reguldren : fir eine stimmige Atmosphdre.

Spielmodi (Einzelkampf, UFC-Tournament,
Road to the Championship, Multi-Player
Tournament) wagt, sollte der Spieler unbe-
dingt Big John's Trainingshalle einen Besuch
abstatten. Schritt fiir Schritt kannt ihr euch
hier mit dem Handling der UFC-Recken ver-

Waéhrend Ultimate Fighting Championship auf Dreamcast
ein anspruchsvolles und vor allem sehr gut umgesetztes
Beat'em up ist, bereitet der Titel auf der PSone ein eher
miBiges Spielvergniigen - sofern man von Spielvergniigen
reden kann. Das vielschichtige Kampfsystem wiirde zwar
theoretisch sehr viel Abwechslung bieten, aber die Kollisi-
onsabfrage und ganz besonders die tréige und ungenaue
Steverung lassen jede Begegnung zu einer eintdnigen und
willkiirlich wirkenden Rauferei verkommen. Von Strategie
und Kampftechnik kann da kaum die Rede sein. Bei Ulti-
mate Fighting Championship werden keine Aggressionen
ab-, sondern eher aufgebaut.

& pPosITIV = NEGATIV

® vielschichtiges Kampfsystem ® friige Steverung
® hiiufige Ladepausen
* abgehakte Animationen

mer- und Aufgabegriffe sowie Combos
zuriickgreifen.

-.Let's get it on!

Die Protagonisten sehen ihren realen Vorbil-
dern zwar sehr dhnlich, jedoch erinnern sie
mit ihren abgehakten Bewegungen mehr an
Holzpuppen als an agile Profisportler.
Zudem sind die groben Polygonfehler, die
vor allem wahrend einer Keilerei auf dem
Boden aufireten, alles andere als ansehnlich.

Auf Hintergrundmusik muss man verzichten, B PLAY DATEN
System PSone
Genre Beat’em up [Hersteller Ubi Soft
www.ubisoft.de
Entwickler Crave Entertainment, Opus Corp,
Preis ca. 59.- DM I Erhéltlich ab Februar

GRAFIK |
SOUND

g o L, SO
© Im Trainingsmode lernt ihr, den Angriffen
eurer Gegner auszuweichen,
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WER WIRD MILL

Sorgt jede Sendung von Wer wird Mil- : des Fernsehstudios lasst zu wiinschen Gbrig.

lionér? noch tagelang nach der Ausstrah- © Letzten Endes trilben immer wiederkehrende

lung fur zindenden Gespréchsstoff, kommt = Fragestellungen gehérig den Ratespal.

die gleichnamige PSone-Umsetzung kaum @ 1080 Fragen? Dass wir nicht lachen. Ledig-

an die amisante Show heran. Zwar orien-  lich ein ungezwungenes Spiel in geselliger

tiert sich Entwickler Hothouse Creations so : Runde gibt zeitweise das Flair der Fernseh-

gut wie méglich am TV-Original, schafft es - sendung wieder, da hierbei bis zu vier Per-

aber nicht, den grundlegenden Funken ilber- © sonen gleichzeitig ihr Allgemeinwissen unter

springen zu lassen. Ginther Jauchs saloppe : Beweis stellen dirfen. Zudem decken die

Moderation vermisst man genauso wie eine | drei anwdhlbaren Spielmodi (Auswahlrun-

optisch ansprechende Présentation des | de, Teamspiel und Jeder gegen Jeden)

eigentlichen Spiels. Stattdessen werdet ihr | wenigstens den Mehrspielerbereich Uberra- ¢ Natiirlich finden auch die drei Joker im Splel
mit einem unsichtbaren Quizmaster gequélt, © schend .gut ab. Ergo: Mag das Ratefieber  ihre Verwendung
der buchstéblich das Temperament einer : momentan noch so grof3 sein, empfehlen

Schlaftablette besitzt. Auch die Gestaltung : wir trotzdem ein ausgiebiges Probespiel. H PLAY DATEN

System PSone
Genre Geschicklichkeit [Hersteller Eidos Interactive

www.eidos.de
Entwickler Hothouse Creations
Preis ca. 69.- DM |Erhdltlich ab sofort

. ~ GRAFIK [[TITFERENENRERENNRN 32 %
<_ In welcher Stait giot s eine Museumsinsel? fo der folgend jarter ist kel meositum? SOUND [ i | | I [ I I | §§§E§§§E§§E 45 %

“A:Paris ~®iBerin
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ST e S | RATING INIRERRURNNRRRRRRRRR 58 9
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O Das Verhélinis zwischen Wetteinsatz und Olm MehrTider-Modus miisst ihr sogar eine
Fragestellung hat keine Relation. Vorentscheidung bestehen.

(@ Fiir schnelle Tipper (bei Anrufdauer bis 10 sec.) :
Jedes Logo und jeder Klingelton mit der Endziffer 0 kann
nun per Eingabe von * (Sternchen) # (Rautezeichen) sowie
Zifferneingabe bestellt werden. Nutzen Sie bei Beginn des
Anrufs die folgende Eingabe:

Bestellnummer # Handynummer # Handytyp *

_..danach auflegen! Handytyp Nokia = 1, Sagem = 2)

Losohcll comy 0190-851446

Hollisch gute Klingeltone und Logos fisr Dein Handy!

SMS Online: 3,63/Min.

t*#ﬂ"‘ﬁr*#tﬁ#*****t**‘k**‘k**%‘k**ﬁﬁﬁﬁ*ﬁ**t*‘****‘k****i**‘k*ﬁ*kt

\ "y H A i GEMA] 1516 Come on..(C. Aguilera) 1177 Lucky (B. Spears)
NEU_“'..""“‘ alle Logos und Klingeltone ﬁgt}'(&ogdgr%&h e o ot (o) 1176 Around the world (ATC)
auch in Osterreich und der Schweiz bestellbar! 55\ 5 Jicom.. s cub 7) ﬁig gfmr:g& Flg-‘rls taﬁ;nk MCs) ﬁﬂ r“t::em retaol you. (mem %Emlm)
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Y/ KTS 50/Min. SER 4,23/Min. 1593 | put a spell on you (Sonique) 3570 Super Fly (Music Instructor ) 1027 Freestyler (Bomfunk Mcs)
e ‘E"l*“e((;**fg"“%m 1509 Could | have..(Houston/Igles.) 1026 Grosser Bruder (Sladdi/Jiirg.)
b B s 1508 My heart beats like a... (m:) 1033 Leb! (Die dritte Generation)
S BID) T ED) MM-““ 4> 15%‘; e ) 1378 | wanna kiss you (Kelly Family) 1032 Anton aus Tirol (DJ Otzi)
ouT EFRDR |
5818 ' ’Em 1588 911 (Wyclef jean ft. i. blige) 11227; 6’ E{ellr?gend(mﬁchth) eet Boys) Top Oldies
mm) SFE; “’é‘@ﬁm Qm 1587 New York New York (Sinatra} 1575 jama (Kelly Family) 1124 Smoke on the water (Purple)
e D) .3 5?53 5753 ) {% fold me (avage Garden) .y 1272 Breathiess (Corrs) 1214 Go West (Pet Shop Boys)
E!E@ [5306) o BB 1ons o porans nev You (A1) 1271 Another Way (Gisi d/Agostino) 1152 Mambo No. S (Lou Bega)
L : o {Dunge . 1270 Ameo Vitam (Rosenstolz) 1247 Super Trouper (A Teens)
!» 2 9 @ L|:1 L @‘EEB :m:& D) [P SEY 1583 Please dont wim._(Artiuf Dodg) 1269 Spe's got  light (Orange Biue) 1117 YMCA (Village Peopie)

1582 One more time (Daft Punk)
LR u R = 5636) W‘E ) ANE T EEB 1581 Can' fight the_.{LeAnn RIMes) 1200 1o n e cker e ey L e e o oty Sy

2, 1235 Mit 66 Jahren (U. Jurgens
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E:B m 74 @E: LA i ]i 5 ‘ake a look arou imp B.]

E!D ‘!:-gs e DICKER! “geee | 1578 Shining (Green Court)
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g i 1576 Sky (Sonique) 1262 Wie es geht (Die 1167 Star Wars (Film / TV)
A 7oF 5032k Peace! Md5315 g FE 37D ED POLAKIZEIEH 137830 Gonaed) . osive) 1261 Mhsic (Madomna) 1164 Mission Imp.(Film/TV)
N 54 RN 115670) W \M&SE&B m!' EED 1572 Manchmal haben. (hrate) | 120 Komo O Soiii) 1031 Halloween (Film/TV)
{35 715108) Wﬁ' Ml ETD F © .o ED CIOKXJED 126 guhg‘m“(-'a"‘ ("“‘ie"“’gs‘]"") 1258 gockm(?&bie Viliams) o ﬁf,ﬁz,,(?",'{,'(,;mm
DRUDK MICH e Y 1 o 5253 257 Try again (Aliyal
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] @ Q 15356 EE —%E@ e 5511 issgg SP e"(EPFCfEA‘ s) 1255 It feels so good (SONIGUE) 1383 ndiana Jones (Film / TV)
W, T ]5636 ¢ 5 o bl D oA BED (25 e mit dein Cesicht (Berger) 1523 Wi e 2o porty (Vemgstays) 1178 Das Boot (Film / TV)
v b g = L
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O Neben den Cups kénnt ihr auch an Eintages-
rennen teilnehmen.

Wer hat es noch nicht gehort, das brachial
brutale Blubbern eines V2-Motors aus dem
Hause Ducati? Die Bikes aus dem stidléndi-
schen Bologna sind leider alles andere als

Motorradliebhaber verfigen tber das néti-

Garage zu stellen. Acclaim bietet mit Ducati
World nun auch dem Zweiradprolefariat
die Méglichkeit, den italienischen Rasse-
pferdchen die Sporen zu geben - wenn
auch nur auf virtueller Ebene.

Ich habe gar kein
Motorrad...

Bevor ihr geniisslich eure Finger um den
Kupplungshebel legen diirft, misst ihr euch
erst einmal einen fohrbaren Untersatz
beschaffen. Zwar stehen sémtliche Ducati-
Modelle, welche seit 1950 die Werkshallen
verlieBBen, zur Auswahl, jedoch kann man
mit seinem erbérmlichen Startkapital nicht
von Anbeginn die schnellsten Vollblutpfer-
dehen aus den Rennstéllen locken. Um an
den zahlreichen Cups (50's League, Sports
Touring Series, Formula 900 efc.) teilneh-
men zu kénnen, misst ihr entweder das ent-
sprechende Motorradmodell ever eigen
nennen und/oder im Besitz der erforderli-
chen Fahrlizenz (Basis, Full, Advanced)
sein. Letztere erhdilt der Spieler, nachdem er
in etlichen Prisfungen sein Kénnen unter
Beweis gestellf hat. Im Challenge-Mode
kénnt ihr entweder gegen einen CPU- oder
einen menschlichen Fahrer antreten. Um an
den Rennen berhaupt teilnehmen zu diir-
fen, miisst ihr jedoch euer Motorrad bzw.
einen bestimmten Teil eurer Ersparnisse aufs
Spiel setzen. Der Gewinner bekommt alles,
der Verlierer nichts. Neben der Karriere-

mArk Liebold

Upgrade Kits

_ DUCATILIFE
iC- ] e e g
M750 Dark

Engine Kit |
Engine Kit Il

_Reﬂune weight i

© Durch Tuning kénnt ihr vor allem das Gewicht
eures Edelflitzers erheblich reduzieren.

Option kénnt ihr auch auf einen Quick
Race-Modus, in dem ihr euch auf die
Schnelle dem Rausch der Geschwindigkeit

¢ hingebt, zuriickgreifen.
preisginstig. Fast ausschlieBBlich gutsituierte

. Forza Ducati!
ge Kleingeld, sich die Prestigeobijekte in die

Die PSone gehért in technischer Hinsicht

¢ leider dem alten Eisen an. Dies wird von
. Ducati World wieder einmal verdeutlicht.

Die Grafik ist zwar pixelig, fir die grave
Konsolendame allerdings an sich recht gut
gelungen. Besonders schon sind hierbei die
detaillierten Polygonbikes, welche ihren
Originalen bis hin zum Bremsflissigkeit-

- behdlter gleichen. Solange man alleine auf

den kurvenreichen Strecken seine Runden
dreht, bleibt die Framerate konstant. Kreu-
zen allerdings andere Motorréider den Bild-
schirm, gerat die Engine, einem von
Fehlziindungen geplagten Motor gleich, ins

. Stocken. Leider kommt man nicht in den
: Genuss des markanten V2-Motorengeréu-

sches, der gerade die Motorréder der Mar-
ke Ducati so auszeichnet. Dafiir wird der
Spieler von monotonen Technokléngen auf
Trab gehalten.

O Die Cockpits sind detailgetrev nachgebildet.

Die Motorrader der italienischen
Edelmarke Ducati stehen nicht
nur fur Design und Sportlichkeit,
sondern auch fir ein Lebensge-
fahl der ganz besonderen Art.

Kin/

O Zuviel Seitenlage hat meist unweigerlich eine
Landung im Kiesbett zufolge.

CEE s

Die Idee hinter Ducati World ist der Traum eines jeden
videospielbegeisterten Motorradfahrers. Die unzéhligen
Bikes, die Tuningopfion sowie das Fahrlizenzen-System
erinnern stark an Sonys Gran Turismo-Serie. Leider schafft
es Acclaims Zweirradracer trotz der vielen Anlehnungen
nicht, ganz in die FuBistapfen des Referenztitels zu treten.
Vor allem die vielen kleinen Mankos, wie etwa die instabi-
le Framerate oder die iibersensible Steuerung, kratzen mit
der Zeit beachtlich am SpielspaB. Uber Potential verfigt
Ducati World zur Geniige, einzig und dllein der Feinschliff
fehlt. Sowohl eingefleischte Ducati- als auch normal sterbli-
che Motorradfahrer werden sicherlich ihren SpaB haben,
weniger begeisterte Motorsportfans sollten vor dem Kauf
ein paar Testrunden drehen.

& NEGATIV

= Slowdowns
* iibersensible Steverung
* nerviges Technogedudel

® Ducati-Lizenz
* grofle Auswahl an Motorriidern
® Tuning-Option

!& PLAY DATEN

System
Genre

PSone
Acclaim Entertainment
www.acclaim.de

Rennspiel | Hersteller

Entwickler ATD
Preis ca. 89.- DM [ Erhéltlich ab

sofort
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Mone Neus

Im Hohnerstall ist die Halle los. Alle Baby-

kitken wurden von auBerirdischen Wiirfeln :
entfihrt. Einzige Hoffnung des gelben :
Federviehs ist TV-Star Mort, ein préchtiger
Hahn mit einem phénomenal grofien, roten
Hahnenkamm. Durch einen Teleporter-Brun-
nen gelangt Mort in 18 verschiedene grob-
. pickt der morgendliche Schreihals Maiskér-
lungsreichen, schwebenden 3D-Platformen
gilt es, eine bestimmte Anzahl an entfihrten :
Kitken aufzuspiiren und nach Hause zu brin-
gen. Die kleinen Racker stehen entweder :
planlos in der Gegend herum oder befinden :
sich an schwer auffindbaren Orten. Sobald

pixelige Level. In den nicht sehr abwechs-

ihr in die Néhe der kleinen Chicks gelangt,

O Mort muss vor einem riesigen Baustein-
mannchen fliichten.

: tung, und Mort hétte das Zeug zu einem
héingen sie sich automatisch an eure Versen.

Bis zu 30 Stiick der kleinen Junioren folgen
euch dann brav Gberall hin. In euren Weg
stellen sich ausschlieBBlich verschieden farbi-
ge Wirfel, die ihr mit eurem mdchtigen
Hahnenkamm  zerschlagen kénnt. Ferner
misst ihr von Plattform zu Plattform springen
oder flattern. Um an Energie zu gelangen,

ner auf, welche zuféllig in der Landschaft zu
finden sind.

Den einzigen Lichtblick in diesem langweili-
gen Spektakel stellen die amisanten Zwi-
schensequenzen dar. Ein bisschen mehr

E

O In der Welt der Cubes ist einfach alles eckig.

Mihe und Abwechslung in der Levelgestal- Nicht nur die Baume!

echten Star gehabt.

R

-
T A

O Eine Runde Roulette? Aber Vorsicht, die
Wiirfel sind noch nicht gefallen.

M PLAY DATEN

System PSone
Genre Jump’n Run [Hersteller Ubi Soft

www.ubisoft.de
Entwickler AndNow
Preis ca. 59,95 DM [Erhéltlich ab sofort

o GEATICHTRRRERN
...SOUND [l

RATING i 48,

IR

OooDY WOooDP

O Es gibt 4 verschiedene Spielmodi: Weltmeister-
schaft, Zeitrennen, Einzelrennen und Such-Modus.

4P 0
P05 M

O Einsames Vergniigen: Ohne CPU-Gegner
wird das Duell auf Daver langweilig.

———

Woody Woodpecker, der weltbekannte
Specht im Cartoongewand, ist uns zum gréf3- -
ten Teil durch sein einzigartiges Lachen ein
Begriff. Beim Anblick von Konamis gleichna- :
migen Rennspiel allerdings, in welchem unser :
gefiederter Freund mit acht seiner Comic-Kol-
legen an den Start geht, wiirde ihm das
Lachen wohl eher im Halse stecken bleiben.
Um das junge PSone-Publikum fir einen wei-
teren Vertreter eines Genres, in dem bereits
exzellente Titel wie Crash Team Racing oder
Speed Freaks die Spitzenpositionen einge-

nommen haben, zu begeistern, sollte man

zumindest mit einer handvoll Innovationen

aufwarten kénnen. Nicht so im Falle von
Woody Woodpecker Racing. Es existieren
lediglich vier verschiedene Fahrzeugtypen,

PTINER2. 9 O
LAPY 00.35
Pos 4h

O Gleich knallt's! Die Vogelbomben verfolgen ihr
Ziel automatisch

ECKER

M PLAY DATEN

Heiko Strobel

die sich in punkto Fahrverhalten praktisch
nicht unterscheiden. Die Anzahl der Spielm-

. odi fallt dabei ebenfalls nicht Gppiger aus.

GrofBtes Manko ist jedoch der absolut nicht
zielgruppengerechte Schwierigkeitsgrad, der
auch geiibte Raser schier zur Verzweiflung
treibt. Die Ziellinie als erster zu Uberqueren ist

- selbst auf "easy" alles andere als ein Kinder-

spiel. Verschiedene, zum Teil recht unfaire
Pick-Ups, die iiberall auf der Strecke zu fin-
den sind, stellen weder eine Hilfe zum Sieg
noch eine Bereicherung fiirs Gameplay dar.
Ebenso steht die Grafik weit im Schatten der
Konkurrenz. Wenn schon abkupfern, dann
bitte richtig!

System PSone
Genre Fun-Racer |Hersteller Konami of Europe

www.konami-europe.de
Entwickler Universal Interactive Studios
Preis ca. 89.-DM |[Erhltlich ab sofort

~ GRAFIK ||
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o B/ stallen wir nun die deutsche Version
PSone auf die Probe.

(e 1985
walndd sehieilnides in Alexanadria
“ saggrisch blliebte Deadderstigal

il yDeine Taube mosht'ich sein!, zefix/! o
2 Zidane:

| Also, da du ja jetzt den
Durchblick hast, sei brav

Eund [al uns aehen, Alter!

© Um wirklich zu verstehen, was Cinnu hler von sich gibt, sollte man O Seinem Alter enlsprechend driickt sich Zldcme mehr oder weniger
den Texl' Ioui vorlesen gewuhlf aus.

V|e|e unter euch dirften fatalen Ubersef- . rung c:meden (Mogry und Brune} Recht i bekommen. Punktabzug gibt es lei-

zungsfehlern sowie grammatikalischem : ordentlich wurde das Optionsmenis mitsamt : der for die schwarzen PAL-Balken

Wirrwarr in etlichen bekannten Rollenspie- - allen darin enthaltenen Gegenstéinden wie : am oberen und unteren Bildschirm-

len schon auf die Schliche gekommen sein. = Ausristungen oder Heiltréinken gedol- © rand. Jammerschade, dass dieser

Erschreckendes Beispiel dafir ist Wild . metscht. Viele Haupt- und Nebenfiguren in = Top-Titel nicht optimal an unsere

Arms. Im diesem RPG wurde das amerika- : FFIX besitzen eine ganz persénliche Art und  Fernsehnorm angepasst wurde. I

nische Wort ,Arms” (Waffen bzw. Bewaff- Ausstrahlung Zum Schmunzeln regen

nung) irrtimlicherweise durch den deut- : dabei einige in Mundart verfasste Texte an. m
schen Begriff ,Arme” (Arme und Beine) : Seinem Dialekt nach zu urteilen stammt
ersetzt. Dieser schlimme Fehler hatte zur | Gaunerkumpel Cinna wahrscheinlich aus
Folge, dass eine Menge Rollenspiel-Fans lie- © der tiefsten bayrischen Provinz (zefix!).
ber zur US-Version griffen und deutsche = Ansonsten hat man sich mit der Verwen-
Lokalisierungen nun einen schlechten Ruf = dung extremer Slangs Gott sei Dank zuriick-
haben. Allen Vorurteilen zum Trotz kann = gehalten.

Trotz einiger Schonheitsfehler, wie die allseits verhassten
PAL-Balken, kann die deutsche Variante des Rollenspiel-
Epos Final Fantasy IX dennoch auf ganzer Linie iiberzeu-
gen. Reine Geschmacksache sind sicherlich die saloppen
Redensarten einiger Charaktere im Spiel. Auf alle Félle
gaben sich die Ubersetzer wirklich die griBte Mihe, um

sich die PAL-Fassung von Final Fantasy IX dem hohen Anspruch des deutschen Publikums gerecht zu

durchaus sehen lassen. Die Sache mit den werden. An der optisch lupenreinen Qualitét sowie an
: Uberseizungen... allen musikalischen Glanzstiicken hat sich in Squares Mei-

Man spricht bayerisch! - ...ist gar nicht so einfach. Mittlerweile existie- sterwerk nichts geéindert. Demnach kénnen sich alle begei-

Personliche Namen und Benennungen vieler  ren Unmengen an englischen Vokabeln, die sterten RPGler getrost auf das wohl letzte iberragende

Gegner werden grofitenteils unveréndert : einfach eingedeutscht und nicht etwa iber- Abenteuer fiir die PSone freven.

bernommen. Lediglich eini setzt wurden. Demnach wurden auch in & -osiTIv & NEGATIV

ge wenige Charaktere,
wie zum Beispiel die
beliebten  Speicher-
Moogles oder Kéni-
gin Brahne, miissen

Final Fantasy IX einige Begriffe wie Poti-
on oder Ability 1:1 aus der NTSC- o keine Schreibfehler « PAL-Balken
Version ibernommen. Aufgrund der * amiisante Ubersetzungen

vbersichtlich gestalteten Hilfeoption
dirflen jedoch selbst absolut ‘ PLAY DATEN

® teilweise veriinderte Namen

sich mit einer klei- fremdsprachenuntalentierte Hob- System PSone
nen Namenséinde- by-Abenteurer keinerlei Probleme Genre RPG [Hersteller Square
* www.squaresoft.com

Entwickler Square
Preis ca. 89.- DM | Erhéltlich ab sofort

O Einzig die PAL-Balken schmdlern das farben- O Ohne Schreibfehler wurde das Optionsmenii
préichfige Spektakel. in die deutsche Sprache umgesetzt.
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LESER TOP-5 | play TOP 5
schickte uns diesmal: T
Das vergangene Jahr bescherte uns nicht nur Sonys
PlayStation2, sondern auch eine Menge neuer fabel-
Jonas Hahn hafter Spiele. Diesmal verraten wir euch, welche Titel
: uns ganz besonders ans Herz gewachsen sind und als
aus Bern (Schweiz] personliche Highlights immer wieder fir glithende
Controller, Keyboards und Mause sorgen.
ISS Pro Evolution
2. The Legend of Zelda - Links Awakening (GB) —
3. [Micro Machines V3
4, |[Final Fantasy Vil 1.|No One Lives Forever - PC
5. A id 2.|Hitman - PC
o i i 3.]S5X - Po2
4.|Counter Strike 1.0 [dt.] - PC
5. [Last Blade |l - Final Edition - DC
1 gg - P!E
2.|Counter Strike 1.0 (dt.] - PC
...und was wird in der Industrie gespielt? | 3.|Warhammer Fantasy Battle / 40K - Tabletop
4.|Vagrant Story - PSone
i 5.|Ghost'n Goblins - GBC
Jeronimo Barrera :
Rockstar Games 1.|Unreal Tournament - PS2
2.|Tony Hawk's Pro Skater - PSane
3. |Ego Shooter Indiziert - DC
1./Smuggler’s Run ps2 4.|Counter Strike 1.0 [dt.) - PC
2.|Midnight Club Street Racing PS2 e
3.|55X ps2 .|Counter Strike 1.0 [dt.] -
4.|Summoner pPs2 _2.|Resident Evil Code: Veronica - DC
3. Advanced Daisenryaku - DC
5./Shenmue bc a.|Virtua Tennis - OC
5. [Bionic Commando - GBC
Handlercharts = Game pianet aus Siegen one
- 1.|Monkey Island 4 - PC
1.|Tony Hawk’s Pro Skater 2 PSone ~5-{Final Fantasy X - PSons
2./FIFA 2001 PSone 3. |Berserk - DC
4 4. |Perfekt Dark - N64
3.|Formel E‘lns 2000 PSane 5-1Ccunte" ke 1.0 [EI1-FC
4. Tomb Raider 5 PSone
e b T S e R
6.|Driver 2 - Back on the Streets PSone 2.|C&C 3 -Tiberian Sun - PC
. PSane 3. indizierter Ega Shooter - PC
1 Tl?l'lchu 2 4. |Track & Field - PS2
8.|Dino Crisis 2 PSone 5. [Schafkopf - Kneipe
9.|Tekken Tag Tournament pPs2 :
10.|Alien: Die Wiedergeburt - PSone "TWer wird Milionar? - PSone
2. |Counter Strike 1.0 (dt.) - PC
3.[Die Sims - PC
4. |Galaga - Arcade
. [Tony Hawk's Pro Skater 2 Activision PSone 3: {Guark B.32 TMAG
2. WWF SmackDown!2 THG PSone R e S B |
.|Wer wird Millionar? - PC :
3. Driver 2 Infogrames PSone 2.|Sheep - PSone
. [Fina PSone 3. [Ridge Racer V - PS2
4. Finnl. Fantasy 1§ Squars - 4, [Doktorspiele [Neuauflage)
5. ‘Maddan NFL 2001 Electronic Arts PSone 5.|Das Kleine und das groBe A
L)ia =
1.|Banjo Kazooie - N64
o) o 2.|The Legend of Zelda - N64
. 3. |Final Fantasy X - PSone .
1. |Mobile Suit Gundam Bandai pPS2 g ?r'tl;P-F'DkEF
.|Tabu
2. |The Bouncer Square Ps2
3. |Pachisuro Aruze Kingdum 4 Aruze PSone Habt ihr Lust euch ebenfalls auf dieser Seite zu
5 ) verewigen? Schickt uns einfach eure Top 5
4. |Crash Bandicoot Carnival SCEA PSone zusammen mit einem Lichtbild. Redaktion play,
. - Y Stichwort: Leser Top 5, Max-Planck-5tr.13,
5. |[Blood - The Last Vampire SCEA ps2 97204 Hochberg.
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Vorbei ist es mit der Bual der Wahl beim Spielekauf. Fiir den Harde

Mone Neus

4
piE 5

Die besten PSone-Spiele

Genre

Hersteller

Wertung vorgest. in Ausgabe:

Jump’n Run 2D

1. Heart Of Darkness Infogrames ok play 07/98
2. Skull Monkeys Dream Works Interactice # %+ play 02/98
3. The Wild 9 Interplay Productions s play 09/98
Jump’n Run 3D

1. Spyro 3 - Year of the Dragon SCEE *xxxx  play 11/00
2. Medikvil 2 SCEE *kkk play 04/00
3. Rayman 2 - The Great Escape Ubisoft ok k ke play 08/00
Beat‘em Up 2D

1. Streetfighter Alpha 3 Capcom ok play 03/99
2. Marvel Super Heroes vs. Street Fighter Capcom okok ploy 04/99
3. X-Men Mutant Academy Activision *kk play 09/99
Beat’em Up 3D

1. Ehrgeiz Square ook ke play 02/99
2. Tekken 3 Nomeo *kkkx  play 08/98
3. Bloody Roar 2 Hudson Soft * kK play 04/99
Shooter 2D

1. Einhiinder - US-Import - Squaresoft Jeddek play —/—
2. R-Type Delta Irem ek play 01,/99
3. Thunderforce V - Japar-import - Tecnosoft *k Kk play —/—
Shooter 3D

1. Indiziert oI *kkkk  play —/—
3. Medal of Honor: Underground EA *kkk play 11/00
3. Alien - Die Wiedergeburt EA Hokok Kk play 10/00
Lightgun Shooter

1. Ghoul Panic Namco okeke play 04,/00
2. Point Blonk 2 Namco sk play 07/99
3. Point Blank Namco ke play 04/98
Rennspiel

1. Gran Turismo 2 SCEE *xxxx  play 02/00
2. Colin Mc Rae 2.0 Codemasters ~ w%%xx  play 06/00
3. TOCA WTC Codemasters ke play 09/00
FI Racing

1. Formel 1 2000 SCEE ok play 10/00
2. F1 Racing Championship Ubi Soft *k Kk ploy 11/98
3. Formel Eins 99 SCEE Kook play 11/99
Motocross

1. Moto Racer World Tour SCEE Hk ek play 10/00
2. Supercross Circuit - USmport - 989 Studios *kk play 01/00
3. Motocross Championship THQ *kk play 12,/99
Motorrad Racing

1. Moto Racer World Tour SCEE - ok play 10/00
2. Road Rash 3D Electronic Arts ek play 10/98
3. Road Rash Jailbreak Electronic Arts *k ke play 03/00
Fun Racer

1. Crash Team Racing SCEE ok play 11/99
2. Speed Freaks SCEE dokkk play 09/99
3. Walt Disney World Quest:

Magical Racing Tour Eidos Interactive ke k play 05/00
Future Racer

1. wipEout 2097 Psygnosis **xkxk  play 02/98
2. Killer Loop Crave Entertainment 4 % play 09/99
3. Rollcage Psygnosis ok ke play 02/99
Fufthall

1. FIFA 2000 Electronic Arts -k xx*  play 11/99
2. IS5 Pro Evolution Konami Kok ke play 02/00
3. 155 2000 Konami Kk play 12/00
Basketball

1. NBA Live 2000 Electronic Arts ko ploy 12/99
2. NBA Live 2001 Electronic Arts * 3k e e play 12/00
3. Total NBA 99 Electronic Arts Kok play 01,/99

Neueinsteiger soll ein klarer Durchblick im stindig anwachsenden PlayStation-Sp
dschungel geschaffen werden. Viel Spass beim Durchforsten der Hitparade!

zocker bis hin zum

play Rating 100-91% = ks k%
81-90% = *kkx
71-80% = *kx
61-70% = * %

play Rating
play Rating
play Rating

In der Rolle von Ellen Ripley - diesmal
halb Mensch, halb Alien - und drei
weiteren, aus dem Leinwandvorbild be-
kannten Charakteren, nehmt ihr erneut
den Kampf mit der geféhrlichsten und
hinferhéltigsten Alien-Rasse des Univer-
sums auf. In EAs rasantem Ego-Shooter
sind vor allem pfeilschnelle Reckiionen
gefragt, um gegen Facehugger, Warri-
ors und zuletzt die Alien-Kénigin bestehen zu kinnen. Grafisch legten sich die

. Entwickler von Argonaut dabei so richtig ins Zeug - der Spieler staunt und die

Konkurrenz wundert sich. Einzig der knallharte Schwierigkeitsgrad bremst den
Spielspaf mitunter leicht.

Crash Bash

Achtung Suchtgefahr! Einmal mit Crash
Bash angefangen, fallt es einem sehr
schwer, die Finger davon zu lassen.
Aufgrund der simpel aber liebevoll
gestalteten Level, den witzigen Anima-
tionen der Comicfiguren sowie den
abwechslungsreichen  Spielprinzipien
bleiben fast keine Winsche mehr offen. Dank des einstellbaren
Schwierigkeitsgrad und dem stimmungsvollen Soundtrack ist Langzeit-
motivation garantiert. Im Prinzip geht es darum, durch das Besiegen
jeglicher Gegenspieler. Pokale, Juwelen und Gems aus den verschie-
densten Mini-Spielen zu ergattern.

WWF SmackDown! 2 Know Your Role

Die Soap Opera der WWF geht in die
zweite Runde. Anstatt uns einen mii-
den Aufguss zu servieren, legte sich
Entwickler Yuke's méchtig ins Zeug.
Dazu tragen unter anderem die herr-
lich animierten Charaktere bei. Eine
intuitive Steverung, unzéhlige Spielm-
odi und natiirlich die imposante Grafik
tragen einen grof3en Teil zum Erfolg
bei. Einziges Manko: Elend lange Ladezeiten stellen bei WWF Smack-
Down!2 die Nerven auf eine harte Geduldsprobe. Dennoch kann das
Wrestlingvergniigen voll und ganz iberzeugen.

Moto Racer World Tour

Sonys neuestes Zweirad-Spekiakel
konnte sich sowohl unter der Rubrik
Motocross als auch im Genre der
Strassen-Racer locker den ersten
Platz sichern, da es beide Disziplinen
auf gekonnte Art in sich vereint und
auch im Hinblick auf die technische
Inszenierung keine gréberen Méngel erkennen lasst. Aber nicht nur
das. Neben Street- und Cross-Meisterschaften erwarten euch zudem
hitzige Kopf an Kopf-Duelle im dichten Strassenverkehr, adrenalinfsr-
dernde Dragster-Rennen, Trick-lastige Dirt-Jumping-Contests sowie ein
gelungener Trial-Modus. Fiir Motorrad-Fans ein absolutes Muss.
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Tony Hawk's
Pro Skater 2

Skater 2 die Messlatte, an der sich
zukiinftige Titel orientieren missen,
in weit entfernte Hohen. Das tadel-
lose Gameplay, die unzéhligen
neuen Tricks, die verbesserte Grafik,
der geniale Soundtrack sowie ein
umfangreicher Park-Editor, der fiir immer neue Kurse sorgt, garantieren
zusammen fast endlosen Spielspal. Wohin das Auge auch blickt,
schmiicken Graffitis, groBe Wandgemdlde und abwechslungsreiche
Hauserfassaden die Umgebung. Dieser Titel gehért auf jeden Fall in
eine ansténdig sortierte PlayStation-Sammlung.

Final Fantasy IX

Mit dem letzten Final Fantasy Titel
fir die PSone haben sich die Ent-
wickler von Square noch einmal
selbst tibertroffen. Eine erstklassige
Story mit vielen kleinen Subplots
verleiht dem Epos den nétigen Tief-
gang. Durch den persénlichen
Touch, den alle Charaktere durch
detailverliebte Animationen erhal-
ten haben, werden alle mdglichen Gefiihlsschwankungen ausgelsst. Zu-
dem legt die prunkvolle Hintergrundgrafik sowie der bombastische So-
undtrack eine unbeschreibliche Atmosphére an den Tag. FFIX ist ein ab-
solutes Muss fiir jeden Rollenspieler.

VARIAL KICKFLIP
300

Dino Crisis 2

Nach dem grandiosen Erfolg des Se-
quels vor knapp einem Jahr serviert uns
Capcom erneut ein Dino-Aktion Spekta-
kel der Extra-Klasse. Die rothaarige Re-
gina darf diesmal regelrecht gegen eine
ganze Armada der préhistorischen Vie-
cher antreten. Bestens ausgestattet mit
beispielsweise Flummenwerfer, Elekirostab, Maschinenpistole oder Pan-
zerfaust gilt es unter anderem im Dschungel fliegenden Pteranodons,
gerissenen Veloceraptoren sowie giftpollenversprithenden Pflanzen den
Garaus zu bereiten. Dino Crisis 2 zeigt im Moment allen Survial-Hor-
ror-Games auf der guten alten PSone die eiskalte Baller-Schulter.

Spyro 3 - Year Of The Dr'agcm

Selbst im Jahr des Drachens reif3t die '
Erfolgssiriihne des kleinen Spyro nicht
ab. Noch gréflere Level, noch mehr
unterschiedliche Welten und diesmal
neu: verschiedene spielbare Charak-
tere. Als Pinguin, Kadnguruh oder als @&
Spyro selbst geht ihr auf die Suche
nach eurer noch in Eiern kavernden & :
Verwandtschaft. Im Kampf gegen Bianca, welche die Dracheneier dreist
in Uber 30 3D-Level versteckt hat, gilt es kleine Rétsel zu I8sen, wertvolle
Juwelen einzusammeln und den einen oder anderen Gegner mit heiflem
Drachenatem zu grillen.

Die Créme de la Créme der PlayStation2 Spiele

Genre Hersteller Wertung vorgest. in Ausgabe:
Funsport 7

55X Electronic Arts Fokdkok play12/00
Eishockey

NHL 2001 Electronic Arts Hokkk play12/00
Rennspiel

Ridge Racer V SCEE Jokkk play11/00
Fusshall

FIFA 2001 Electronic Arts Jodedeok ploy12/00
Beat’em Up

Tekken Tag Tournament SCEE ok ek play11/00
Dead or Alive 2 SCEE *khhk play01/01
Ego Shooter

Unreal Tournament (us) Infogrames ek ko play01,/01

Die besten

Genre

Eishockey

1. NHL 2000

2. NHL 2001

3. NHL Rock The Rink

American Football .
1. Modden NFL 2000

2. NFL Blitz

3. Madden NFL 99

Golf

1. Everybody’s Golf 2
2. Everybody’s Golf
3. Cyber Tiger

Tennis

1. Anna Kournikova’s Smash Court Tennis

2, Sampras Extreme Tennis
3. All Star Tennis ‘99

Wrestling

PSone-Spiele

Hersteller

Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts

Electronic Arts
Konami
Electronic Arts

SCEE
SCEE
Electronic Arts

Namco
Codemasters
Ubi Soft

1. WWF SmackDown! 2 Know Your Role  THQ

2. WWF SmackDown!
3. WWF Attitude

Boxen

1. Box Champions 2001
2. Ready 2 Rumble Boxing
3. Box Champions

Funspori

1. Tony Hawk's Pro Skater 2
2. Thrasher = Skate & Destroy
3. Cool Boarders

sonstige Sporfarten

1. Triple Play 2000

2. International Track & Field 2
3. International Track & Field

Flipper

1. Pro Pinball Timeshock

2. Pro Pinball = The Web

3. Pro Pinball Big Race USA

Adventure

1. Discworld Noir

2. Buphomets Fluch 2
3. Baphomets Fluch

Action-Adveniure
1. Metal Gear Solid
2. Soul Reaver

3. Syphon Filter 2

Survival-Horror
1. Dino Crisis 2

2. Parasite Eve 2
3. Silent Hill

Rollenspiel /Action-RPG
1. Final Fantasy IX

2. Chrono Cross

3. Vagrant Story

Echizeitstrategie
1. Warzone 2100
2. Warhammer: Dark Omen

THQ

Acclaim Entertainment

Electronic Arts
Konami
Electronic Arts

Activision
Take 2 Interactive
SCEE

Electronic Arts
Konami
Konami

Empire Interactive
Empire Interactive
Empire Interactive

Infogrames
SCEE
SCEE

Konami
Eidos
SCEE

Capcom
Squaresoft Europe
Konami

Square
Square Europe
Crave,/SVG

Eidos Interactive
Electronic Arts

3. (&C-Alarmstufe Rot Gegenschlag Electronic Arts

Strategie (rundenbasierend)

1. Front Mission 3
2. Vandal Hearts
3. Catan - Die erste Insel

Wirtschafissimulation
1. Civilization Il

2. Theme Hospital

3. Theme Park World

Square Europe
Konami

Ravensburger Interactive % *

Activision
Electronic Arts
Electronic Arts

Denkspiel /Geschicklichkeit

1. Crash Bash
2. Bust-A-Move 3DX
3. Devil Dice

Musikspiel
1. Guitar Freaks -Jopan-Import-
2. Music 2000
3. Beatmania — Furopeon Edit =

SCEE

Acclaim Entertainment

SCEE

KCE)
Codemasters
Konami

Wertung vorgest. in Ausgabe:

ok ok play 10/99
Hokkx play 12/00
dekkk play 06/00
Fekokk play 10/99
ek play 02/00
Fokdkk play 10/98
dekkk play 06/00
* kK play 06/98
Hokk play 12/99
dok ok play 06/99
*okk ploy —/—
*k play 10/98
3k ek play 12/00
ook K play 04,/00
kK Kk play 08/99
ok ek play 12,/00
*ok ke play 01,/00
sk play 01,/99
*%%%%  play 09/00
*ok ok play 01,/00
*okkk play 11,/98
*kkk play 05/99
dokk play 02/00
dkk play 02/98
Fkk play 02/98
dok ke play 01/00
*kk play 02/99
*ok K play 12/99
*okk ploy 12/97
*ek play —/—
*%kkx  ploy 03/99
*xxx%x  play 07/99
*okkk play 04/00
kK play 11/00
*k ko play 08/00
Fhkk play 08/99
ok ke play 01/01
ek ko k play 10/00
Sk e K play 06,/00
ook Aok play 05/99
**%*x%  play 03/98
Hokeh ok play 09/98
*okkk play 05/00
etk play —/—
play 07/00

ek ek play 04/99
3k play 04/98
ook ke play 04,/00
ok k Kk play 12/00
ok ke play 03/98
* k% play 01/99
ook ke play 11/99
ek play 12/99
*kdok play 04/00
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Redaktion play

play Mail
Max-Planck-Str. 13 ...oder mucht Faxen unter der Nummer: 09 31
97204 Hachberg ...oder via Elektropost: mailus@playplaystation.com

% Ich habe erst durch eigene Erfah-
sﬁ Mﬂll, rung gelernt, dass der DVD-Player

« der PlayStation2 nicht als vollwer-
tig zu betrachten ist. Ich besitze zehn DVDs,
wobei bei zwei Filmen wiederkehrende Feh-
ler aufgetreten sind. Star Trek - Der Aufstand
macht nach einigen Minuten Laufzeit einen
Satz und Uberspringt finf Minuten des Films.
Das Fiinfte Element ist absolut ungenieBbar,
nicht anzuschaven. Auf Nachfrage bei Sonys
,Kundenservice” wurde ich unhéflich abge-
kanzelt und aus der Leitung geworfen -
kulanter Kundenservice am Telefon eben. Erst
beim zweiten Anruf erfuhr ich, dass mein
Problem kein Einzelfall war - ebenso wenig
die betroffenen Filme. Die PS2 wurde nur mit
einigen Filmen getestet, welche angeblich
fehlerfrei liefen. Als ich nachhakte, nannte
man mir mehrere Filme wie Erin Brockovich
oder Pokemon, die der PS2 auch Probleme
bereiten. Bisher bin ich von der DVD-Féhig-
keit der PS2 dulBerst enttéuscht. Am Telefon
meinte der Sony-Mitarbeiter, die PS2 wiire ja
in erster Linie Spielkonsole und kein DVD-
Abspielgerdt. Aber fir 870.- DM? Ich dachte
ein Grofiteil der Kosten der Konsole wiirde
durch die DVD-Fahigkeit aufgewogen. Eben-
so der Kaufgrund. Home-Enfertainment-
System@ Sony biegt sich hier meiner Meinung
nach die Fakten zurecht. (...) Is that entertai-
ning? Ich glaube nicht. Erst recht nicht, wenn
ich dann auch noch an meine 870,- DM den-
ke. Der einzige Grund, warum ich mir die
Kiste so frih gekauft habe, war die DVD-
Fahigkeit. (...) Sony sagt, an dem Problem
wiirde gearbeitet. Bis heute wisse man aber
nicht einmal, warum genau die einen DVDs

funkfionieren, die anderen nicht. Dem Tonfall
zu urteilen, macht man sich aber scheinbar
wenig Hoffnung, ob das was wird. Es wird
hingenommen. (...) M&glicherweise ist aber
das Ganze nur ein Problem der ersten Auslie-
ferung der PlayStation2. Mich persénlich
wiirde interessieren, ob die Konsolen der
neueren Auslieferung die gleichen Probleme

aufwerfen. (...)

Remmi Demmi, E-Mail

y play:

Wie wir wissen, sind einige der

T:MAILY filmbegeisterten  PlayStation2-
Besitzer von den technischen Stérungen
betroffen. Wir haben uns sofort an Sony
Computer  Entertainment  Deutschland
gewandt. Da uns dein Leserbrief erst kurz
vor Redaktionsschluss erreichte, konnte
SCED jedoch nicht mehr rechizeitig zu dei-
nem Problem Stellung nehmen. Eine State-
ment dazu wird es aber auf jeden Fall
geben.
Deshalb riefen wir vorab bei Sonys Technik-
Hotline an. Dort kannte man das Problem
und nannte uns auch einige Filme, die nicht
richtig funktionieren. Man fteilte uns mit,
dass man derzeit nach der Fehlerursache
sucht.

o Hallo ihr von der play!
% (...) Danke, vielen Dank, dass ihr
GET MAIL l . . .
als eine von wenigen Fachzeit-

schriften Driver 2 - Back on the Streets ganz
objektiv und ehrlich bewertet habt. Also, was

Infogrames
da dem Kunden kre-
denzt hat, ist ja wohl unter aller...na

ja ihr wisst schon was.... (...)
Malte, E-Mail

. 4 Tja, es ist ja unser Job, euch
@ ’ Monat fiir Monat die Spiele-Spreu
TO:MAILY vom Spiele-Weizen zu trennen.
Driver 2 - Back on the Streets gibt hierbei
das beste Beispiel ab. Allerdings blutete uns
das Zockerherz, dem lang entgegengefie-
berten, aber letztendlich technisch miserabel
inszenierten Titel eine durchschnittliche
70er-Wertung verpassen zu miissen.

T Hallo play,
% lhr schreibt in eurem wirklich aus-
sn_mn_u’ fihrlichen Bericht iber Driver 2 -

Back On The Streets, dass dieses Spiel die
Hardware Gberfordert. Ich habe mal ver-
sucht, das Spiel auf der PlayStation2 zu spie-
len, doch leider sind auch dort die Slow-
downs enthalten. Liegt es am Ende gar nicht
an der Hardware? Ist das Spiel einfach nur
besch..... programmiert worden? Oder emu-
liert die PS2 eine PSX (mit all ihren Nachtei-
len), wenn man ihr eine solche CD zu fressen
gibt? Von schnelleren Ladezeiten war némlich

auch nichts zu spiiren - eher im Gegenteil. .
Kai Weber. E-Mail

. 4 Du hast dir deine Fragen schon

EE fast selbstéindig beantwortet. Legt
m‘J man ein PSone-Spiel in die Play-
Station2 ein, werden technische Mdngel
durch die vorhandene 128 Bit-CPU, dem
groBeren Video- und Arbeitsspeicher, in
keinster Weise ausgemerzt. Im Beispiel von
Driver 2 - Back On The Streets verschwindet
damit nicht das ,Ruckeln”; denn in der P52
schlummert noch eine PSone. Und dieses
eine Bauteil, was frither ein ganzes graves
Gehduse in Anspruch nahm, ist fir das




Abspielen der 32 Bit-Spiele verantwortlich. Zu
keiner Zeit wird die um einiges leistungsstar-
kere Emotion Engine der PlayStation2 ange-
sprochen.

< Hi play,

i Mnn.' (...) Urspriinglich war die PS2 ja auf

etwa 500,- DM angesetzt. Da habe
ich ein dreiviertel Jahr drauf gespart - mit Zei-
tungsaustragen. Und dann kommt Sony daher
(...) und verdoppelt den Preis. Danke. Denkt
Sony vielleicht an die Kunden, die jahrelang
Geld in Zubehér, Spiele, Merchandising und in
weif3 der Fuchs noch was investiert haben.
Kénnt ihr mich verstehen? [...). Aber was soll’s.
Die X-Box von Microsoft kann mehr, hat bessere
Spiele, hat eine Festplatte schon eingebaut,
kommt auch bald raus und ist auf 400,- DM
angesetzt. Ich denke, der reichste Mann der
Welt kann seine Versprechen auch einhalten.
Ratet mal, warum ich mir keine PS2 kaufe. (...)
Zu dumm, dass es trotzdem noch solche Dep-
pen gibt, die sich das Teil mit Spielen, 8 MB-
Memory Card und womdglich noch Multitap2,
Zusatzeontroller und Linkkabel kaufen. Und am
besten noch ein, zwei Spiele mit obendrauf.
Qualitét hat ihren Preis2 Wer glaubt denn noch

an so was? Ich bin doch nicht blad!
Christian Harnisch, E-Mail

.+ Es ist immer herrlich, wenn leicht-
@ glaubige (Fach-)Leute schon Monate
TO:MAILY yor dem Erscheinen einer neuen
Platiform iber deren Qualitat
Bescheid wissen. Aber das soll hier nicht zur
Debatte stehen. Kannst du uns eine Quelle
nennen, die vor dem Start der PS2 behaupte-
te, dass der 128 Bit-Kasten DM 500,- kosten
sollte. Wahrscheinlich nicht, da es niemand
behauptet hatte. Es war nur ein Geriicht. Glei-
ches gilt fir die X-Box. Woher willst du den
genauen Preis wissen? Nicht einmal Microsoft
hat bis dato ein konkretes Sterbenswortchen
iiber den Kaufpreis verloren.

Hi play,
Ever Magazin ist das beste, was mir
SETMAILE o unter die Fittiche gekommen ist,

% Seit es die PS2 gibt - und auch in der
i M“"‘l Zeit davor - mehren sich die Berichte

trotzdem hétte ich noch eine Frage zur Ausga-
be 12/00. Dort wurde im Testverzeichnis Crash
Bash mit play King-Auszeichnung versehen;
getestet wurde es jedoch mit nur 83% und bei
den Alternativen stand es wieder mit 85%. Was
ist jetzt richtig?

Renate Krug, E-Mail

.= 4 Oups! Da hat sich wohl der Fehler-
@. l teufel bei uns eingeschlichen. An
T MW} dieser Stelle méchten wir uns dafir
entschuldigen. Um es klarzustellen: Das Party-
Game Crash Bash erhielt die Wertung von
83% und erhélt somit leider keine Kaufemp-
fehlung in Form eines play Kings.

iber diese Plattform. Welches sicher
nicht schlecht ist, aber ich denke, da ich nun
mal eine PSone besitze, interessieren mich in
erster Linie Artikel zu meiner Konsole. Leider
musste ich feststellen, dass die Anzahl der PS2-
Avrtikel sich zu sehr vermehren. Man sollte sich
vielleicht entscheiden, fir welche Plattform man

eine Berichterstattung betreibt. Dies kénnte man
dann auf der Zeitung deklarieren. Es ist nicht
nur fiir mich sinnlos, Geld fiir eine Zeitung aus-
zugeben, die zu zweidrittel aus PS2 Berichten
besteht. Rubriken wie DVD-Erscheinungstermine
werden wohl auch immer mehr als Liickenfiiller

verwendet.
ohne Absender

= 1 Wenn du unsere Rubrik Was kommt
wann...? genaver befrachtest, so
wirst du mit eigenen Augen feststel-
len kénnen, dass fiir die gute alte PSone nur
noch wenige Highlights angekindigt sind. Fiir
uns dlle etwas unerwartet, bricht der PSone-
Markt schneller weg als gedacht. Viele Ent-
wickler legen ihren Schwerpunkt auf die Play-
Station2. Kiinftige 32 Bit-Knaller kann man
sich an fiinf Fingern abzéhlen. So lange fiir die
PSone Spiele erscheinen, werden wir dariiber
in einem angemessenem MaBe berichten. Im
Bezug auf die Rubriken bieten wir den Lesern
einen zusdtzlichen informativen Dienst.

E‘ Hi play-Team,
oer o] zverst em.ma| m?chre ich euch zu
eurer genialen Videokassette gratu-

lieren! Der Metal Gear Solid 2 - Trailer hat mich
beeindruckt. Aber nun zu meiner Frage: Wer-

TO: MAIL |

PlayMail
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den Legacy of Kain: Soul Reaver 2 oder Blood

Omen 2 auch auf der PSone erscheinen?
Daniel Jelinek, E-Mail

a Leider nein. Beide Spiele werden
" Mml.l nur fir Sonys Next Generation-

Konsole auf den Markt kommen.

T

2 Hi play,
' Ich hab schon oft gehért, dass Japa-
SETMALY ner den ersten Resident Evil-Teil nur
mit dem Messer durchgezockt und alles auf
Video aufgenommen haben. Wie kann ich PSo-

ne zocken und gleichzeitig alles auf Video auf-

nehmen.
Wurmwirt, E-Mail

== 3 Man schlieBt zwischen die PSone
@ und dem TV-Gerét einen Videore-
L M"'Ll corder an. Natiirlich bendtigst du
dazu eine PAL-PSone, eine PAL-Version des
Spiels, einen herkémmlichen VHS-Videorecor-
der und Fernseher. Ansonsten treten technische
Probleme auf.

Hi play-Team,

Ich hétte gerne mal gewusst, woher
ihr die scharfen Screenshots fiir
DoA2 habt? Wenn ihr mir das vielleicht verra-
ten kénntet... Und noch was, die Tussi vom
Heft 12/00,auf Seite 48 platzt ja fast vor

Oberweite. Gefallt mir. Weiter so.
JBMPschwarz, e-Mail

GET MAIL

f ist noch fang hicht

fEN

e Die sexy Bilder stammen direkt aus

sermaiL| dem Spiel Dead or Alive 2. Natiir-
lich entstanden die Bilder ohne

irgendeinen , Schlipfer”-Cheat. Da soll noch
mal einer sagen, Videospiele hétten keinen
Sex-Appeal. Das Timesplitters-Motiv (Eidos
Interachve, Free Radical Design) sollte dage-
gen etwas vom enttduschenden Ego-Shooter
ablenken - es scheint uns ja in deinem Fall
zumindest gelungen zu sein.



PLAY - FEBRUAR 2001

NextPlay

SO ERREIGHT IHR UNS

ANSCHRIFT DER

ANSCHRIFT DES I

REDAKTION: ABONNENTEN-SERVICES:
CyPress Verlags GmbH play
Redaktion: dsb-Abo-Service GmbH
play 74168 Neckarsulm

Max-Planck-Strafe 13
97204 Hochberg
Fax: 0931-4069123

Zentrale Abo-Nummer:
Phone: 01805 - 041349
erreichbar von 8 bis 18 Uhr

E-Mail:
contact@cypress.de
SPIELE-TIPPS
CyPress-Hotline:

Abo-Fax:
Fax: 07132-959101
Abo-E-Mail:
cypress@dsb.net

Unreal Tournament )

Der Ego-Shooter im groBen PAL-Test.

Legacy of Kain )

Soul Reaver 2

O

Oni, F1 Racing Champianship, Star Wars Starfighter,
Evergrace, Shadow of Memories, NBA Live 2001,

Play n2) Driving Emotion Type-S, MDK2: Armageddon...

1SS Pro Evolution, Mat Hoffmann's Pro BMX, Kiss
Pinball, Duke Nukem: Planet of the Babes, Toy Story
Racer, Supercross 2001, Batman Gotham Racer. ..

'kompetent und informativ
wie immer

ist ah 23. Fehruar

130

tiberall erhaltlich

jeden Dienstag von 18-21 Uhr
Tel.:09 31-406 91 70

In Notféllen: T4glich von 8 bis 24 Uhr;
Tel.: 0190/ 82 46 69 (geblhrenpflichtig: 3,63 DM/ Minute)

CHEFREDAKTEUR: Sven Liebold (verantwortl. fir den red. Inhait)
REDAKTION: Toni Opl, Dirk Gemeinhardt, mArk Liebold,
Mone Neus, Heiko Strobel
LAYOUT: www.karelstumpf.de, Alex Maric, Diane Feininger
TEXTKORREKTUR: Barbara Strobel, Markus Strobel
TITEL: Cinemaware, play
ANZEIGENLEITER: Winfried Burkard - Tel.: 09 31 /4 06 91 13
ANZEIGEN-VERKAUF: Markus Lutz
Tel:0931/4069112 Fax.:0931/406 9115
DISPONENTIN: Petra Smith - Tel.: 09 31/ 4 06 91 61
LEITERIN PRODUKTION: Andrea Stamm
VERTRIEBSLEITER: Berthold Pospischl, Michael Mair
ANZEIGENPREISE: Anzeigenpreisliste Nr. 6 vom 01.10.2000
SPECIAL THANX: Sean and Lars from CINEMAWARE, Frau Holle, Micha, Mik

Telekom, Deutsche Post

VERLAG:
CyPress Verlags GmbH
Max-Planck-StraBe 13 - 97204 Hochberg
Tel.: 0931/4 06 91 0 - Fax: 0931/ 4 06 91 15 - Web: www.cypress.de
GESCHAFTSFUHRER: Stefan Winners

VERTRIEB HANDELSAUFLAGE:
In- und Ausland:
IPS Pressevertrieb GmbH
Postfach 12 11 « D - 53334 Meckenheim
Tel.: +49 - 0 22 25/ 88 01-0, Fax: +49 - 0 22 25/ 88 01 -499

Bezugspreise:

Jahresabonnement DM 75,-{Inland), DM 99,- (Ausland),
Abonnement-Preise inkl, Versandkosten.
Einzelhefte Inland und Ausland: DM 6,50 + Versandkosten
ab play 11/00 DM 6,90 + Versandkosten
Zahlung Abonnement: nur auf Postgirokonto Stuttgart
(BLZ 600 100 70) 211 717-707.

Bankverbindungen:
Vogel Verlag und Druck GmbH & Co. KG
Dresdner Bank AG, Wiirzburg (BLZ 790 800 52) 314 889 000
Bayerische Vereinsbank AG, Wiirzburg (BLZ 790 200 76) 2 506 173
Kreissparkasse, Wirzburg (BLZ 790 501 30) 17 400
Postgirokonto Nirnberg (BLZ 760 100 85) 99 91-853

Bezugsmaoglichkeiten:
Bestellungen nehmen der Verlag und alle Buchhandlungen im
In- und Ausland entgegen. Abbestellungen sind jederzeit
méglich. Sollte die Zeitschrift aus Griinden, die nicht vom Verlag
zu vertreten sind, nicht geliefert werden kénnen, besteht kein
Anspruch auf Nachlieferung oder Erstattung vorausbezahiter Bezugsgelder.

Druck: Vogel Verlag und Druck GmbH & Co. KG,
97064 Wirzburg
Lithos: Cyblon Computergrafik GmbH, 97204 Héchberg

Fiir eingesandte Manuskripte wird keine Haftung Gbernommen
Fir die mit Namen oder Signatur des Verfassers gekennzeichneten
Beitrage ubermnimmt die Redaktion lediglich die presserechtliche Verantwortung. Die in d
Zeitschrift verdffentlichten Beitrdge sind urheberechtlich geschiitzt. Ubersetzung,
Nachdruck, Vervielfaltigung sowie Speicherung in Datenverarbeitungsanlagen nur mit a
driicklicher Genehmigung des Verlages. Jede im Bereich eines Unternehmens hergeste
oder benutzte Kopie dient gewerblichen Zwecken gem. § 54 (2) UG und verpflichtet |
Gebiihrenzahiung an die VG Wort, Abteilung Wissenschaft, Goethestr. 49, 80336 Minct
von der die Zahlungsmodalitaten zu erfragen sind. Die Redaktion play recherchiert akrib
nach bestem Wissen und Gewissen. Sollte trotzdem eine Veréifentiichung Fehler enthal
s0 kann hierfiir keine Haftung Ubernommen werden. Samtliche Veréffentiichungen in pl
erfolgen ohne Berlicksichtigung eines eventuellen Patentschutzes, auch werden
Warennamen ohne Gewahrleistung einer freien Verwendung benutzt.

Informationsgemeinschaft zur
Feststellung der Verbreitung

= M“glieﬂ von Werbetrdgern e. V. (IVW)

Verkaufte Auflage (IVW 3/00) 57.383 Exemplare

& voceL () Press

Medien Gruppe

Im CyPress-Verlag

.2
@ copyright by play,

Viogel Verlag und Druck GmbH & Co, KG, Wiirzburg, Deutschland
Nachdruck nur mit schriftlicher Genehmigung des Verlages.



12 gute Griinde

fir eine Playstation 2

INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

... ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN

Neue Dimensionen

Das Computer Entertainment System Playstation 2 ist da,
und mit ihm eine atemberaubende Kombination aus inter-
aktiver Unterhaltung - Spiele, Musik und dank ein-
gebautem DVD Player auch Spielfilme in High Quality:
Atemberaubende Games mit hyperrealistischer Grafik,
revolutiondrer Wiedergabe von Musik und Soundeffekten,
durch Dolby Digital, AC3 und DTS, Wiedergabe von Audio
und DVD CD’s in hoher Qualitat.

Playstation 2 in 12 Monatsraten

(Teilzahlungspreis DM 926,28) 77 19
Konsole DM [

Playstation 2 in 24 Monatsraten
(Teilzahlungspreis DM 984,24) 41 01
DM [ ]

Konsole

o
ﬁfsllﬂ i Jﬁ Ei

Playstation 2

Art.Nr.; P2HD01 869 00
Konsole DM [ ]

Bei Zuzahlung von DM 10,- erhalten
Sie die PS2 und einen der
folgenden DVD-Filme:

Indercove:
i b el §
o . -

Entspannung auf dem Konto

Bei Ihren Finanzen bleibt dagegen alles beim Alten. Denn die PS 2 zahlen Sie in

12 oder 24 bequemen Monatsraten von jeweils DM 77,19 bzw. DM 41,01 und
Playstation 2 - DVD Paket einem gesamten Teilzahlungspreis von DM 926,28 bzw. DM 984,24, Der effektive

~ R

Jahreszins liegt bei diesem Angebot bei 12,9%. Abgewickelt wird diese Aktion

Konsole mit folgender DVD:
In too Deep, Faculty, Austin Powers 2 879 00 ven unserer Partnerbank CC-Bank.
Existenz, Der talentierte Mr. Ripley DM ® Und so einfach geht "s:

1.) Sie rufen entweder unsere Finanzkauf-Hotline 09 31/3545 245 an,
oder kreuzen das PS 2-Ratenzahlung-Feld auf dem Bestellfax bzw. auf
der Reserve-Bestellkarte an.

Der Finanzierungsnehmer kann seine auf den Abschluf dieses Finanzierungs-
vertrages gerichtete Willenserkldrung auch ohne Begriindung binner einer Frist von
zwei Wochen schriftlich oder in lesbarer Form auf einem anderen dauerhaften
Datentrdger widerrufen; zur Fristwahrung geniigt die rechtzeitige Absendung. Die
Frist beginnt mit dem Zeitpunkt, zu dem dem Finanzierungsnehmer diese Belehrung
zur Verfligung gestellt worden ist und er seine Bestellung/Finanzierungsbestellschein

2.) Wir senden thnen dann ein Vertragsformular per Post oder Fax zu,
das Sie ausgefillt, mit zwei Unterschriften versehen und inklusive
einer Verdienstbescheinigung (lesbare Kopie) an uns zuriickschicken.

| abgesandt hat. Der Widerruf ist zu richten an die CC-Bank, KaiserstraRe 74, 41061 3.) Wir leiten die Unterlagen weiter, und nach Genehmigung der Finan-
'| Manchengladbach (Fax-Nr. 02161/690530; e-mailAdresse: scwaren@cc-bank.de). zierung durch die CG-Bank bekommen Sie die PS 2 zugesandt.
Im Fall des fristgerechten Widerrufes kommt der verbundene Kaufvertrag nicht wirk- 4.) Die 12 oder 24 bequemen Raten zahlen Sie direkt an die CC-Bank.

sam zustande.

'gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES




Screenshots zeigen PlayStation-Version

30 Originalfahrer aus den 125ccm, /— *:*

250ccm und Freestyle-Klassen

Dutzende authentische Motocross-,
Supercross- und Amateur-Events

Mehr als 50 combo-fahige Freestyle-Tricks

16 Bikes der aktuellen 2000er Saison —
frei konfigurierbar im Profi-Setup

Motocross
20 &)X v

Ricky Carmichael

8 Spiel-Modi inklusive der Multiplayer
Championship Season

Kreiere deinen ,Wunsch-Fahrer” mit

dem neuen ,Create-A-Rider”-Feature

und greife hierbei auch auf viele bekannte
Original-Sponsoren zuriick

M GAME BOY
| <= COLOR y 77447 4
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